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ビデオゲームの JR 新 慵報满 《/ ァ S ユー ズメン 卜 ライフ は 遊びの 情報誌 




IH: 界 的な ブーム を まきおした タ仆 一の スペース 'インベーダー 

の 出 fld は， 新しい ft'i ^技 » が 「； e び」 の ffi 免に isw さ n45? 機 

となりました。 

タイト一 は， 技術 をお 使し， 入 問 のお «! の WJf に 的 
をし (？■ つて、 心 S かな 未来 社会に 貢 H する ために， « しみの 
創 i£ をつ づけて おります。 

^ZjlT 株式会社 JT" ト— 

I ■ 本れ 秦！ E«i 千代 田 2 平. ？ T g 5 S 3 ^ 

^^Hi£^ai TAITO CORPORATION 

アミ ユース メン卜 'マシンの 製造' 輸出入' 販売' 貫貸ノ 屋内 外 レシ ヤー 施設の 企画' 設計 • 施工-運営 サービス 





レ I ザ —ティ スクの 8i 場 應ぁふ 

れる、 三次元 コンビ ュ i. グ 

ラフィック スの I 世界が 拡が 

る „„v ンタ— ス テラ一" に、 一 

九 六 ow^ の リバ プ— ル. サゥ 

ンドを ひ つ さげて デビ ュ. I した 

沙理 (SARI) が チャレンジ。 

ゲ丄 はいう： b2 

取材/石 崎 真人 

撮影/佐 i 紀 

制作/青春 制作 

キャスティング /森 1 

協力/船 井 電機 * 

ゲ I ム ファン タジァ -1 



§んち"沙理" 

ス テラ—』 の 

I ヮ I ルドに 




II 



シートに， どっかと 腰をおろ 
して、 コント a —ル レバ一 （と 
いうより の ほうが ビッタ 
リメ） を 《 り、 » を ひきつけて 
おいて、 レーザー ガン 《7> ^ポ 
タン を 押す の だ， 
HiSJI の レーザー 




コ ドコと しょう。 

地上の 基地 や ift 車 は,"" 
W» て — SS 壞だ。 り も 

«!!±の« を やっつける 方 力 嘴 点 

が裹 いので、 « を うまく コント 
t_ して ポタン を 使い わ 



I 一- d ノーン まての 間になる 

ベく » く 《 を? HS すれば S 得点 
につな がるし、 ナナ メ擎 ちなん 
て テクニック 5 ^えば 得点 を か 
せげ る バタ一 ンも ほされて いる 
ので 楽しみ だ。 

うまく 3 D の; でシ ミ 
ュ レートが できる ようになれば, 
蓼と ロマンに 36 ちた， JW の 宇 



^ なかなか ど— して 

L いっちよ ろ まえの 

Ed 来 来 義士で ガンバ 

S 



だらけの ァ ミ ュ I ズメン トビ ル 




こと。 つい 見とれて *t 

つの *>H_^ れて しまい ソ。 

そして そして， ゲ I ム センタ 

1 に 入った ^ ちゃんの 光って 

見えた こと。 もう ビ ッカビ 力、 

目立つ 124! だった のダ。 

この ゲ I ム センタ 

-人. 「-て 7- そ リゃ*6> - 一 こに 

• インタ I ス テラ —• 

一と 沙 »! ちゃん. sf 'て 

る ら なの ダ。 

ゲ I ム おんちだろう が 何 だ. 

が- すぐに ゲ —ム 狂に してし ま 

ベ I ジ。 これで 何人 

-R 手 組が できた こ 

とか， フ フフ 

ぉゥ と、 そんな- 一とより、 ゲ 

—ム じゃゲ —ムじ *-。 

n クビ ットタ イブ の 中で も、 

fcKR^ 目立つ (沙理 ちゃんと 

^Hk) インタ I ス テラ— の 

に 坐って * さっそく 

^^タ I ト" 

なし、 ホン 卜に 沙理 ちゃ 

i ム おんちら しく、 坐 つて 

t, 何が何だか わからない 様子： 

え I 'つ、 ；？！ 理 (この辺から 親 



よ：；：' ** すと ォ、 

「インべ I ダ I が 流行って い 

ときに も、 二百 円 分し かやつ 

ことがない の J 

つてんだ から 無理 もない 

で， インス トラ クシ ョ 

つて 出た のが， フ ナイの 一-一 

さん. - ぐぐ つと - - 

KS; してる の を e 

が メラ ッ-- でも 

おしと やかに 坐って ブ： 

始だ ** の »J3:i 一 tt 

りしめ て、 右手の 人 I て 

ザ-. ポタン をバ シバ. ； 

の ゎリに は、 インスト ラク 

ンが 上手な のか， 向かって 

W をド n ド n¥*2.? としてい 

だんだん 熱が 入って 来て- 

面の 動 さに 合わせて 体 を 左 お 

かたむけた リで" 一 

士が できあが つてし i つた m 

『立体 t® かあつて、 色 もき に 

で， つい 興奮して しまい " 

でも、 ちょっと » いお も し- 

ど ー やら、 女？ «士 になり * 

て- I された IS 分 を 味わつ 




インタ I ステ 11 

で おん 40 通 上 



ゲ— ム 狂の 輪の I 員に なった 

沙理の 次なる チャレンジ は、 ハ 

ィバ— オリンピック.. - シグマ— 

の 常連の S クンが インスト ラク 

タ I を 兼ねて SARI リン ビッ 

ク 開会って と 一 I ろ- 

か 細い 沙理に は， ポタンの 連 

B; し はちよ つと 無理み たいて- 

S クンの I 人 舞台。 

続いて セン ジ ヨウに 戦場 を 移 

すと、 意外 や 意外、 再び 女 士 

にな リ きって ビシバ シ-- § を 

避け きれずに やられて しまう と 

ブッ とふ くれる ひと コマ も (二 

れ がまた カツ ヮ ユイ r 

シグマと 来たら ビンゴ 

けで、 フロア 奥の ビン. nn— ナ 

I で ブレイ。 こっちの ほう は、 

いくら やっても ビンゴ 成立せ す 

で チョン」 

最後 はお ァソビ で コンビ ュ— 



いい 成 SSI だった のです ョ 

本誌の 性格 上 二の コ— ナ 

沙理の 様子 は カット」 だ 




ず あ，， 




十一 一才のと きに、 u^.^—ル . サウンドに i め、 

十五で 渡英し、 八ダで rv パプ —ル . サウンド を勉 

強し、 現 に アレンジし lyLP で デビ ュ| しだ 

沙理。 一九 六 osf サウンドが やって き 4y。 



でも. これで もスポ -i ツギ 

ャル なんです よ- 

||,.てぅは！3^んなぃょ" 何 か. S 

@ 味 つ て 感じで ： … . 。 

沙 ™f (ちょっと プン として 一 

テニス. スキ —• パレ I, ホ— 

ル に" シンク ロナ ィズ ドス ィ 

£ ング もや 一， てたん です。 

陽に 情けて まつ 

でした。 今でも いでし よ。 

—— いや I- 魅.^ だよ。 とこ 

ろで 好き， ft は 何 か ある？ 

沙 if もんじ ゃ愧 きです ね。 そ 

れ も- ほさの じゃなくて ■ n 

,a のが 好きなん です。 

I ^^H^i^はリバァlル. 食べ物 

はもん じ や 焼きって とりあわ 

せがお もしろ い， ii。 一とい い 

つつ， ^は 食べ物へ， C 移って 

しまったの だ …… j 

沙 一 SARI) 

- 九 六 sly. 一 ：；：：： ト ^まれ。 

$ 都 ST- ト凡 才。 



. サウンド を 4: で 感じた か 

つたんで ■ n ン ドンのお ば さ 



という^で むつたん です。 

ただ； t くと いうん じ や 親が 

猛！^^:;s,ですからね。 

友 だち の 家 か ら おばさんに 

電話した りして. 人？ した。 

I ^を し てから？ 

ええ. - ロンドンに は- 

間い ました。 帰つ て^て- ■ 

れてほ 校に 人って- ---n. 

に $ の？. Kiif です， 

i- 一 - トヒキ 口って- ちょっと 

ぎ るん じ やない？ 

び me i 刖は g: に - キロ あつたん 

てす けどね。 



•■ ん \ 



vj ブル *ラ ブル 拿 



0TX-U 

fee 電子 工業 





" k 一 




H . • い扁 A ゾ 'ん 

：、 ム ~f き vioeo 



拳 エキサイティング □ 一 ラー t 




參 ザ' ビック' プロレス リンク 參 





ディ 翁 





秦 クリスタル • キャッスル 急 




<J^^^> 株式会社 テー 本 社 東京都 千代 田 区 神 田 東 松 下町 41 テ 101 TEL(03)256-0371TO 



せ 業 本部 企画 碟 東京都 墨 田 区 吾妻橋 2- 1-13 TELC03)624-3I01(ft) 




* f pM^ ズ 2 大赏 衫村博 章 さ ま 

i ビデオゲーム アイデア 大賞 

アイデア 黉 さま まま 

*多» のご応 募 あ りが とうご ざいました 「今後 も シグマ は、 til 野 稳 e ま 

プレイヤ一 の 立場に 立った マシン づく り を 目 ざします。 土 門)' 告ニさ ま 
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PDiOOl 力 セ', ト f.l' (NEC) 





* tt ：〒 賓京 « 杉 3£区 上 5i2-3l — 12 ビース 获3 a (03)392 41 SI 

零-かさ を 出す る， あ rJiffivj m % 所：〒 161 賓京 «t53tE 察 10 デ —タイ— スト ビル n (03)331-5441 

BB^^M^*^ ft 古 靂嘗囊 所 _〒M4 名 古 Sm 千 《 区春两 通り 6-28 0(052 )762-M22 

■ T5W 大 16 市 « 区 弁天 5 10-23 n (Q6)5?3 2511 

x8t5 flElSil 専 》E 賓 光寺 "71 2-2 前 田 ビル rtmi)m-ma 

»«» せデコ ：〒 064 礼 « 市中 二十 一条 二 丁 SgM- n(0ll)562-Z4ISffi 




a- -つ 一— ン のき 



今回 は 赤 ユニコーンの 3 倍 得点で きる 青ュニ 
コーンの 上手な 出 し 方、 やっつけ 方の 紹介です > 



青 ユニコーン は 
どうしたら 出て ぐる か 



残 f01 匹が 変身し だ 時の fl 

上手な やっつけ 方 



(1) ユニコーンが 残り一 匹に なつてから 25 秒 経 5@ すると 罱 ユニコーンに 変身し ます。 
(1 - 11 パターンの 場合） 

(2) 緑 ユニコーン を/ \ン マ一 で 叩 さ 落した とき、 胃 ユニコーンに g 身し ます。 
(319§ 面 以搭ほ 最初から 出て きます。 

このうち (2X3) は 一匹の みなので g ちついて やっつけよう。 

(1)1 - 2 パターンの 湾 ユニコーン は 動き ガ のろ < 簡単に フロックと 一 IS に 落せる ので、 
最上 段の [J] を 取つ E あと、 ユニコーン を 1 匹 だけ 残して おき. 5 段落し がで きる よ 



うに 仕掛け を 巧 全に してお <。 



7 を 上手に 操作して、 



-ンを 最上 段に おびき 奇せフ □ ッヮと 一猪に 叩き 落そう。 




(213 パターン 以ほは 3Jj を 取る 時点で， ユニコーン を一 四 だけにして おく。 3J] を 取つ だ 
あと、 エフ ス卜ラ モンス タ一 は Mr Do ./ から 雠れ ていく ので、 その 間に tt© け をつ < 
つてお こう。 

(3 壯 掛け 方と して は Mr. Do./ を 上手に » 作し、 毒 ユニコーンに 変身 後 も 2 匹 一格に おい 

かけて ぐるよう にす る。 その 通路 途中に フロック を 落して おき 通りな かつ だ 時に一 発 

必中。 2 匹 同時に やっつける のな コッ です。 この 方法で やれ ぱ 4 匹まで は 大丈夫。 
W) もラ ひとつの ポ イン 卜 は、 変身 直後の 湾 ユニコーン は 動きが 比 15 的 ゆっくり だとい う 

こと。 この スキを B つて 上から フロック を 落して やっつける。 湾 ユニコーン は 加速度 

的に 勳さガ 速 < な るので 早めに やっつけよう。 
(5)ra フロック を 使う の も 有効。 だ だし、 S ユニコーン は フロックの 間から すぐぬ け 出 

してし まう ので、 早めに 落す こと。 

ざっと、 こんな 具合 だ。 これ を マスタ一 すれば 湾ュ ニコ' 

点 を あげる 16 好の チゃ ンス / 105 点ぐ らい は ほい。 

さあ、 さつ そ <罱：1 二 コーン を やっつけよ ラ.〃 



—ンち こわ < ない。 a に 高 得 



スター • ドウ 対 ユニコーン 

ぼ © 




ユニバーサル 販売 株式会社 
株式会社 ユニバーサル 



〒10：5 * 京 ffl 中 SE 日本 I 



オケ、 了 ぶ / 




第 23 回 ロサンゼルス 
オリンピック 大会 ご 招待 



Olympic Comminee 



れィバ —オリ ジビ 



近くのお 店で 《B に 卜 ライ 
街の チャンピオン になって、 
パソコン を 当てよう；： 

会場/全国の 参加 店 
期間 /58 年 12 月 10 ョ〜 59 年 1 月 31 日 

りの 大：^参 加 1,1； て". 誰でも トライで おす。 
* 明 間中の、 各 K での，' f スコアべ スト 10 に， もれ 

なく オリジナル トロフィー .権' ボス ター を ?,き 【 ん 
* さらに、 "few の大 S 参加 店べ スト 10 を 集計して， 

柚 選 て- 10*", 様に パソコン などの 毫 f! ^貢な をブレ 

ゼント します-, 



全 a の 仲 B) に チャレンジして、 

ロサンゼルス オリンピックに 行こう 

会壎 /東京' 靖国 九 段 南 ビル 
大阪 '阪神 ホテル 裴翠の 間 

日 B 寺 /59 年 2 月， 1 日 午前 9 時"" 10 時 受付 

* 人^^ tnui; ^ f J'' の f- きお カート" {' ' 1 スコア ijfiii 印 を, 记人. 押印 

した もの) を， >tH 会 塌に 持参 すれば、 て- チャレンジで きます。 
参 fJH 料 は 無 科です。 
*6種1!の総^^スコァを競ってぃただき、 ベスト 25 ( 两地 K 介 計 50 

名) に 決勝 人^に 出場いた だきます。 
※決勝 火お は、 2f!mi 東京で 開 優勝お よび f|^* 勝の 方 を、 
サン ゼ ルス オリンピック にごお ii きします. また， I- 位 人. にレも 
iMt 品 を さしあげ ま すー 



IKionami® 。 

コ ナミ 株 ネ; 



i31iin*9I5 了 H 
-33l-2311(f 



※なお, 決勝 大会べ スト 3 に 入られた 方 は,： 

にも ご 出場して いただきます。 詳しく は 後日 発表いた します。 

'«| 羊し く は. » 寄りの り 、ィ バー' オリンピック ビデオ ゲ一 ム大さ 参加 店， の ポスタ一 の ある ケ一ム センタ一 でお たずねく ださい C 



I ^盤 




がきみ にお く る 
キャラクター 商品の 



今人 気大 爆発の あみ ゆう トレーナーで 

今 日 もみん なで Joyful Today 




s |-ぶ刀品物をご1^望のガは^^"朴金額分の《》替か％免」?ぉ、 

_t または 了'をに;^,1：とぃっ し £ に jji つてく ださい： 
I \7" 小包 料金 を 加えて ください.:， 

フ J あて 先 亍 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 十五 番地 924 
5^ G-9AM 係 

I お問い合わせ は 東京 （03)26 た- 3235 



its':* 力 岩 手 '褶 井 • 京都 
K 良 山' 兵 库_大56- mas 
岡 山 ■ 島根 ■ 広 *■ 四国 



文 



品物の 記号 を 記入 

〇 〇 



他の ffl 紙で も 結構です がぺ ン で' ' 



FUNAI 



« 井 電機 グループ 大東 音響 株式会社 

大阪府 大東巿 中垣 内 7-S27 



株式会社 フ ナイ サニ 一レジャー システム 株式会社 

大 »市« ま 区 元 町 卜 5-7 11 波 プラザ ビル 401 東京都 千代 田 区 神 田 多 町？- 4 チダ ビル 
TEL:06-648-1272 FAX.:06-647-521 7 TEL:03-254-5614 FAX:03- 256- 387 — 





Laser Fantasy 



ついに 僕たちが 待ちに 侍って いた ゲ一 
ムが 登場した。 スターウォーズ や、 トロ 
ン のよう な 闻 面で スペース • ゲーム を 
^^*したぃとぃぅのは,永ぃ間の僕たち 
ゲーム 少年の 夢。 

"INTER STELLAR-, 漠 たち ゲ一 
ム 少年の 夢 を 力' なえて くれた， リアル' ス 
ペース. バトル. ゲーム。 本格的な コン 
ピュー タ. グラフィックスの 導入し 数々 



の 幻想 的な 胃 場面。 そこで 緣り 広げ 
られる 敵 スペース' シップとの 死闘ば ^ 
までの テレビ 'ゲームの 常識 をく つ 力 i え 
す ほどの 大 迫力。 目的地の 謎の 惑星に 
到着で きた 君 は, 真の 宇宙 戦士た'. グ 
さあ、 g の スペース 'シップの 出 ％ 時 
間 は， 間近に せまって きた。 
Three. Two. One. Zero. グ 
未知の せ界 への 旅立ちが 始まる。 



情報 局のお 知らせ 

特 報 -- 



AM ライフで は、 ビデオゲーム をより 
楽しく 遊べる ものにする ため、 ァ一 ケ一 
ド ゲーム、 パソコンの ハード 及び ソフト、 
ゲ一ム 機な ど、 あらゆる 種類の クレ一 ム 
を 受付け ると 共に、 それら を 読者と メ一 
カー、 それに AM ライフの スタッフで 考 
え、 見つめながら 誌上で 発表して 行きた 
いと 思います。 

パソコンの ソフト 等に しても、 ここ 1 
~ 2 年の 間に 急速に 多種多様の ものが 発 
売され るよう になり、 それらが すべて、 
良質 かつ 良心的 な ものと はいえ ない のが 
現状です。 にもかかわらず、 ほとんどが 
野ば なしの 状態で 売られ、 ひどい もの は 
使用す る こと すらで きない ものまで あ り 
ます。 価格が 高いだ けに、 二ん な もの を 
買わされる ほう と して はた ま りません。 



ゲームセンターの ァ 一ケ一 ド • ビデオ 
ゲーム 等に ついても、 改良点、 その他 遊 
ぶ 側から 希望す る ことな ど を どん どんお 
送り く ださい。 

パソコン などに ついても、 使用 説明書 
等の クレーム ほか、 とに か 〈何でも 受け 
つけて い 〈つもりです。 

これ は、 みんなで ビデオゲーム 

をより 楽し 〈遊ぶ ための 方法と して、 A 
M ライフが でき る 1 つの 役割り だと 考え 
ます。 

二の コーナ 一^^ "おたより をく れた方 は、 
今後、 AM ライフの 特別 読者 モニターと 

しての 会員証 を 送ります。 

あて 先 

(株) アミ ユース' メン卜 ライフ 情報 局 係 

XI 62 東京都 新 宿 区 下 宮比町 ほ 一 924 




ついに 新登場 / 限りな < 実戦に 近し、 迫力 満点 
の サッカー ゲー^。 ます 好きな 国の チーム を 
選んで キック スフ。 攻めて 守って、 インゴ 一 
ル すれば チアガールが 可愛い く 踊り だしち や 
う。 まだ 試合に 勝て ぱ 国歌 吹奏と くるから、 

まさに 気分 は 最高。 さあ、 その g いで 第 2 試 
亀 I； 腿 だ〃 _ 、 



エキサイティング • サッカー 必 



© ド りフ) レ よりも バス をう まぐ 使え 

m のスラ イデ インクに 気をつけろ 1 にう き 
-"; パスして、 チー^ プレーて 攻めろ/ 

© パスの レバー 》 作 はす ぱ やぐ、 正 確に 

マス を 送る 相手 を 正確に 決める ことが 險 負の _ 
イン 卜。 パス をう まぐ 受ける に は、 レ パー を 二 
ュ 一卜 ラルに して、 誤動作し ない こと。 
@シ ユー 卜 は タイミングよ < 

キー/ ！ 一から 失 印が 離れ; E 瞬間 を ねらえ ！ しで 

^ すぱゃ < やらない と as に ポール を とられる そ 
© スライディング は 憤 B に 

^が ライン 近ぐ にいる 時、 ス ライ ディン フ -5； 
ッ クルす ると、 ライン を 割って、 SS の ス0 —ィ 
ン になって し^う ぞノ 

ポール をと りかえ す こと ぱかり 考えるな 

ゴ一; レ近 < へ 攻められ だ 時、 7K — J しばかり 追い 
サ けて いると、 キー/\ーかはな^1て、 ゴール ガ 
空いて しまう ぞノ キー/ て 一の t* 作 を う I 
- 二! れ S If "ス ' 
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走る か パスす るか I 君の 判断で 10 ヤード ゲイン./ 







ぺ 進め。 だが、 ディフェンス （守 ffii 俱！ の フォー メ 

ーシ ヨン 数、 なんと 183 種類。 八 イス クールつ ラス 
から スター 卜し、 カレッジ、 ブロ、 スーパーと 2 
パターン ごとに レベルアップ。 戦況 を 冷静 かつ 敏 
速に 判断し、 ゴー^^レへ突進しろ。 
観客 や キュー 卜な チア ガー； レが君 を 援 している。 



EI 




7Si-X/>hM7 層ば 



CONTENTS 



a 紙 イラスト/藤 jg: 




今月 (WMt ギャル /3>9^+7«"«>7:i-^<^-*R* 奮 •《«/ 石 崎 《X MS/SMB- 



IMEW ゲーム スク リー: 



コ クビッ ト ゲーム 大 集合 現役で 活！！ 中の コク ビッ トゲ— A* 、'ずら リ- 



t 共 暹首語 と ゆ-、 つお い 味方と いっしょに MSX が やって来た, 細 行 



立体 スポーツ ゲーム (ハイ パ— オリ ン ビック)- 



-38 



中 tnism ナ/ a 社長) ooK ンタ ビコ 



-46 



NEW ゲーム 紹介 



49 



TOY&HOBBY« * 司 



-54 



M 者き 加 ゲーム ラ リ 一- 



-58 



今月の パソコン ソフ ト- 



-6) 



fetl つ SOMWt 法 マ ツビ- PART ト 



-67 



あんずの おも しろ レポ 一 ト ③ う あんず 一 

fSSlK/ わか' 街の-マ- ① 

^ リ S 体が 自 II の MS 1 年生 —— 



マイコン くん 古川— 郎- 
読者 100 人の アン ケー I 



おもしろ « 報 ランド 

速報 ① タイト 一、 a ポットに 進出 
考 月の 3 本立て (SCR E EN) 
るん るん インタビュー • 中 »川« 子 
こんげつの 推薦 曲 こおな あ • 山 加 朱 美 
今 fl«*B®' 、イス コア 
おたより コーナーで すよ./ 
AM ライフ BIG プレゼント 
編集 後 E —— 



8> 

«1(2) 画 0M« クイズ トーナメント 
AM ライフ 1MM 

なんでも 法律 相 S 

se 者 プレゼント (第 1 1 号) 当 3 者 発表 

«»ょ リ WtOiVMct やまへ 

おもしろ 商 S だよ Z 
BOOKS 

96 




7 アンが 多い ように、 ひと 味 違った ゲーム 展開が 衆し める ので、 
) ゲームの 人気 も 高い。 昔の エレ メカ （エレクトロニクス メカ 二 

S 展 した コクピット ゲーム は、 今、 レーザ一 ディスク や CG (コ 
ック） （^用で、 かなり 実 ftti におい' ン ミュレ一 ト柯 «1 とな 



テーブル ゲームに- 
コ クピッ ト タイプ ( 
カル） ゲーム からさ 
ンピュ 一タグ ラフ' 
つてい る。 



富士 スピ 1 ドウ エイ を ，もし 

ブ □ レ— サ— が 走るなら. こん 

なぐ あいに 走ります よ， という 

の を 狙った 実写の 迫力 は f« 点。 

コクピ ットも F- —レ I シン グ 

力 —の スタイルに 近く、 トップ 

レ— サ I の 気分 も 充分 味わえる。 

ホン モノ 指向 は、 いろんなと 

J 一ろ に 見る 一 一とが できる。 



まず シフト レバ 1= ニュ ー ト 

ラル、 HI1 し の 三種 類が あ 

るの は、 ドライ ビング ゲ —ムで 

は 初めて。 レ I シン グカ I に は 

ォ— トマ チックがない の だから 

という ことと、 スタ ー ト 時に 二 

ュ —卜 ラルで 回 Jte 数 を あげ、 い 

い スタ— トを きる とい， cif; で 採 

用して ある。 



現役で 活躍 中の 

n クピ ットゲ 1 

ムがズ ラリ〃 ： 



最新の レ— ザ— ディスク ものから、 かなり 古い ゲ— ム 

まで、 現在 ゲ— ム センタ— で 活躍 中の コクピット タイ 

プが大 集合。 新 機種 ラッシュに 押され はする ものの、 

セガ • タ— ボゃ 夕ィ. * — グランド チャンピオン など 

のス タンダ I ドなゲ —ム も、 なかなか どうして 人 も 

のな ので ある。 



4 レ 1 ザ —グランプリ 
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ヘア ピン 力 I ブも 同様 だ。 プ 

a テクニック 並みに、 ヘア ピン 

の HHS でまわり 込んで、 シフト 

ダウンしながら 走らない と 衝突 

してし ま-つ。 

コ ー スも、 まん ま 富 士スピ I 

ドウ ヱイの 実写 だし" 走 リは生 

沢徹 と、 とにかく レ —サ— 気分 

て コクピ ット にお さまる- 一とが 

できる の だ。 

§方> 

コイン を 投入し、 ィグ ニッシ 

ヨン キ —を ひねって エンジン 始 

動 だ。 



面画 面の "Go* の <5i で， □ 

—に シフト を プチ 込んで ァクセ 

ル ペダル をめ いっぱい 踏み込む。 

レ —スは ドラッグ I* トライアル 

I..GP-* スパ I ク 1* フ ァ ン タス 

ティ ックと 五 ほ 類が あり、 ！？， i 

された ラップタイム 以内で 走行 

すれば 次 のレ —ス の 出場 権が 得 

られる (GP- まで は、 ラップに 

なく プレイで きる r 

ドラッグ レ I スで ゼロ ヨン レ 

—ス を、 トライ アルレ— ス では 

スタ —ト ポジション を 競い、 G 

P で 他 車との かけひきに 緊張、 

実写 プラス CG で 時速 四百 J の 

ド 迫力の スパ— クレ I スに 勝ち 

抜き、 i の ファン タス ティ ッ 

クロ— ド つ 走る ファン タス 

ティ ックレ ー スを 体験しょう。 

國 なぜ レ— ザ —ディスク？ 画 

レ I ザ —ディスク は、 バイオ 

ニァ 製, 5 用して いる。 VHD 

では、 駄目な の だそう だ。 

レ I ザ —の 場合 は 再生 部分が 

反 ss で、 VHD はォ— ディ ォ 

の プレイ.？ -I と 同じような ァ ー 

ム式 となって いる。 情報 を ディ 

スクの いろんな 場所から 瞬時に 

呼び出す に はァ— ム式は 時間が 

かか リ すぎ るの だ。 

ゲ 1, 3 で 使う となると、 反射 

後 を 少し 動かす だけで、 目的の 

情報の 収まって いる 場所が 探し 

出せる レ— ザ— の 方が 実用的と 

いう 一 I とだ。 

しかし、 それでも ブラック フ 

レ —ム (何も 映らない fa 面) が 

出て しまう。 それ を カバ I する 

ため、 新しく 画面 を 出して 二重 

の S をして いる。 

レ— ザ— ディスクの アクセス 



ランダムの 利点 を 利用して いる 

のが、 レ ー ザ —グランプリ なの 

だ。 

► レ —ザ I グ ランプ ijK ▲ 

実 i 用の ため、 一番 苦労し 

たの は 撮影な の だそう だ。 

丸 一 日、 富 士スピ I ドウ エイ 

を 借り切っての 撮影 は、 午前中 

の 天気 は 上々 だった のに、 午後 

から は 暴って きて、 雨まで 降り 

出しそう になって きたと いうの 

だから 無理 もない。 

ふつうなら、 順延す ると 二ろ 

だが、 雨の 多い 季節の 二と、 こ 

の I 日 をのが したら、 あと I 力 

月 は 撮影が できないだろう との 

天気予報 会社の 壻報 もあって、 

四苦八苦しながら 敢行と なった n 

それに、 画面 上の 問題が ひと 

つ。 

レ— ス 中継な どで 富 士スビ I 

ドウ H ィを 見た 一 J との ある 読者 

なら 気がつく と 思う が、 レ I ザ 

I グランプリの センタ —ライン 

がそれ。 

i の nl スには センタ —ラ 

イン は 存在 しないの だ。 しかし 

ゲ— ム 画面で 走行す るた めに は、 

センタ I ラインがない と、 どこ 

*5 つてい いかわから ない。 

そこで、 前代未聞の rti^ が 行 

なわれ たの だ。 撮影す る nl ス 

上に、 センタ I ライン を ひとつ 

ひとつ 置いて 行く という" 何と 

も 大変な 作業だった。 

I 周に 費した のが、 天気の 良 

かった 午前中と いうの だから 皮 

肉な もの。 

そして 撮影。 撮影 用の 車の 前 

にテ —ブル をと りつけ、 ^ミリ 

を セットして、 十五 J の スピ— 




^ (セガ ) 

峰 セガ. タ ー ボ 



道の むこうに 道が あり、 海 St 

通り を 走る にも 注意が 必要 だ。 

スタ ー ト 時に、 LO から ァク 

セル を 踏んで 車 を スタ— ト させ、 



HI に シフト アップして 加速し 

ながら、 できるだけ 走行距離 を 

伸ばそう。 

画面 上に 残り 時間が 表示され ^ 



COCKPIT GAME 



k, (セガ ) 

♦ ス？ I ブレイ ザ， 

in 

の 第 1 一 弾。 

点 を 解消して い. 




— 事件 発生/ スぺ 1 スシ 

ップは ただちに 発進せ よ/. —— 

とスぺ I スシ ップが ス クラン 

ブルし- 宇宙 都市の 谷間 や 地下 

ハイ ゥ H ィ などで 戦闘機との 追 

1 を くりひろげ、 飛行場で 攻 

防戦 を、 岩山、 海、 コロナ、 宇 

宙 へと 壮大な スぺ —ス バトルが 

展開す る。 

行きつ くと ころ は、 異 次元 空 

間の むこうの 敵 母 s。 キミ は 母 

船に 遭遇す る- I とがで きる だろ 

うか。 

超現実的 映像 リ 出した ス 

キヤ 二 メイト システムに 拍手/. 

¥スタ —ブレイ ザ I8B.* 

リアル な 画面 り 出す た め 

の セット 作りに 苦労の 連続。 ァ 

スト ロンべ ルト での セット 作り 

技術 を 活かして、 新しい セット 

を 作 つ た 労作. S つ て の 実写が 

見 もの。 

特殊撮影 は" ァ スト ロン ベル 

卜の 地 りで 活躍した シュノ 

—ケル カメ ラが 今回 も大 活躍。 

ス夕 I ゥ ォ -ズ 並み の 面面が 広 

がる。 

映像 を ソフトに する ため， 実 

写 プラス CG という 手法で、 鮮 

烈 なィメ I ジが あふれて いる。 



W: 景の ビル や 戦 艦 は オリ ジナ 

ル デザインが 光って いる。 当然 

のこと だが、 ビル や 街、 基地 は 

すべて 模型。 そのため、 ゲ I ム 

の 完成 後、 戦艦 や 飛行機 を 譲つ 

て ほしいな どとの 申し込みが 殺 

倒し 困った そうだ。 

SS 的 遊び 方 画 

前作ァ スト ロンべ ルト とは少 

し 趣きが 違って いるの が、 第二 

作 目への 配慮の あらわれ といつ 

たと- 一ろ。 

敵が 突然 現われる という 形で 

はなく、 を 追 a. する ので、 映 

画の 力 —チ H イスの 主人公の よ 





うな 気分 わう- ； とがで きる。 

攻略の 方法と して は、 敵 拿 

く 見つける こと； 早く 見つけ 

て 敵を擎 破し、 次の 敵 を 追い か 

ける という バタ I ンに 徹する- 一 

とが 必要。 

腕が 上がる につれ、 どんどん 

おもしろくな つ てく る リア ルゲ 

I, だ。 

バタ —ンは 全部で 六シ I ン。 

六 シ— ン の ミ ックス が 画面に 出 

てく るので、 ひとつと して 同じ 

篇は 映らない。 しかし、 どこか 

で 見た という 程度の 絵 はありう 

る けれど …… 。 

宇宙 都市の ポリス マンの 気分 

に 大いに ひたりながら ゲ I ムを 

楽しもう。 



にしよう。 しか 

し、 追い抜かれ 

たら Mdv つ 減 

算 される ので ご 

用心。 

画面 上に イエ 

□I フラッグが 

振られたら、 緊 

急 車が 接近 中な 

ので、 スピ I ド 

とす 1 1 と。 

追い抜 £ 口数 

がポ —ナス 点と 

なる ので、 なる 

ベ く 多く ライハ 

ル. S き、 走行 

距離 も 延ばす の 

だ。 ただし、 規 

る。 タイムが になる まてに、 ； 定の 三， Intijig くこと がで きな 

三 ± 口 以上の ライバル 車 *s く い 場合 は、 むなしく GAME 

と EXTENDED PLAY o V pi R となって しまう。 

の 表示が 出て、 プレイ 時 w が延 サウンド は、 コクピット も ふ 

長され る。 るえ る 四 チャンネル • ダイナ ミ 

また、 画面 上に、 追い抜いた ック サウンド。 レ —サ I 気分 は 

車の 台数 & がされる ので いやがう えに.. p*t まって くる。 
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インタ- 1 ステ ラ， 




—— 荒涼と した 宇宙の 砂 漢- 

り 輝く 氷の 惑星、 幻想 的な 才 I 

ラ— 空間、 無数に 迫りく る 侵略 

者た ちの スべ ー ス シップ …… 迫 

力、 緊迫 應、 恐怖な ど、 今まで 

の 映像で は 見る 一 > とので きない 

三次元 CG。 エレクトロニクス 

がゲ— ム の 歴史 si えようと し 

ている。 

と ロマンに ひたる 遊び 方國 

基本的に は、 敵が 向かって く 

るよう に セットして ある。 つま 



り、 プレイヤ I 機が 右へ 移動す 

れぱ 右へ、 左なら 左へ 向かって 

くるの だ。 

攻 «*. の コ ッは なるべく ひきつ 

けて おいて、 レ I ザ— ガンで し 



ット K の 操 縱悍。 操縦 悼の 操 

作に よって" 画面 は リアル タイ 

ムに 変化す る = ちょうど 飛行機 

からの 撮影の ように、 映像が 斜 

めに なったり する ので、 乗り物 

に 弱い プレイヤ— は 酔い どめの 

薬で も 飲ん どい た ほうが 無 

敵を攻 St. する に は、 左右に 二 

つず つ ある 発射 ポタ ン を 押せば 

いい。 右き き、 左 i どちらで 

も 不自由な くプ レ ィ できる i 

が うれしい。 

飛行して くる 敵 は 手前の レ I 

ザ I ガン ポタンに 限る。 三連 発 

で チヤ I ジ して は 三 速 発と いう 

S. パ夕 I ンが あるので、 三 発 

を S. ち 終わった ときに 接 i で 

i されて しまわな いように 擎 

つ ことが 大切 だ。 

できれば、 二 連射したら 少し 

間 かく i いて 三 発 目 を K- つよ 

うにしょう。 そうすれば、 三 発 



目が 敵に 当たる と 連射が 可能と 

なる の だ。 

要するに、 連続 的に K- つて、 

敵 を ひきつけ ておいて 再び 擎っ 

こと をく リ返 せぱ、 ほぼ フル ォ 

I トで 使える という 一 一と だ。 

もう ひとつ の ポタン はバ —ン 

i だ。 空中の 敵よりも、 地上 

の 基地 や 戦車 を W 破す る の に 向 

いている，、 

得 占，； も 高い ので、 集中 的に 地 

上の 敵 を やっつければ 高 得点に 

つながる。 

インタ— ス テラ —は、 ゲ |< ^ 

終了まで 約 五 分か かるが、 I 

シ —ン から 四シ— ンの 問に ポ— 

ナス 得点の チャンスが かくされ 

ている。 

I i 四シ— ン までに 8». 破した 

数が 仮り に 四 〇 機と すれば、 四 

〇x 百で 四千 点が 得点に なると 

いう わけ だ。 この シ I ンの 間に 

なる ベ く 多く 敵 を 《!. 破す れぱ得 

点 は グンと 伸びる 一 一とになる。 

しかし、 この ゲ I ム、 逃げる 

気になれば 逃げ切れ るの だが、 

画面 は 進んでも 点数 は ほとんど 

伸びない という 結果と なって し 

ま-つ。 ま、 どちら をと るか は、 

その 時の 気分 次第 だが …； 。 

< 必殺 ナナ メ擎 ち〉 

得点 を かせげる バタ— ンを逃 

がさない 一 ) とだ。 

*i の攻 擊 は、 二列 四 機の 編 

隊で 飛んで くる 敵機が、 この パ 

タ —ン のとき は、 四 機が I 列で 

やってく るの だ。 

そ の ときに 使う 技法が ナナ メ 

鼕ち。 あまり 動かずに 擎っ とい 

うのが 前提と なる。 操縱？ 5 

ともう I 段階 クラッチ を 入れる 




と ナナ メ¥ ちの 体勢に 入る-. 

がで きる。 

敵の 動き は 二つの バタ— ン 



なって いる。 中には 難しい のが 

あり、 簡単な もの も あると いう 

- ) とだ。 

始めは 飛行機が 飛んで くるた 

けなの だが、 ffi を 追う につれ て 

敲機も 弾 を ¥ つよう になる。 

そのうちに 車が 攻擊 してき 

たり、 基地から も 弾が 飛んで く 

ると いったぐ あいだ。 

► インタ I ス テラ— 裏 括 ▲ 

は、 もともと 電気 メ 

I 力 I だ。 インタ— ス テラ —は 

その フ ナイが AM 業界の 仲間 入 

リ第 一 号 機と いう】 ； とになる。 

レ— ザ —ディスク を 使った 西 

面 作りに おいて、 他の メ I 力— 

と 同様に、 苦労した 点 は 実写に 

する か CG にす るかだった。 

実写で は リアルす ぎて、 プレ 

ィ. ャ I 側との 間が w れて しまう 

だろうと の 意見で、 コ ンピ ュ I 

タグ ラフ ィ ックを かぶせた 現在 

の 形に 落ちつい たの だ。 

i メ I 力— ならではの 発想 

による シ ミュレ I シ ヨン $戦 

争ゲ— ムで ビデオ ゲ— ムが 変わ 



令 グー 7 ンド チヤンぎ ン 





大 
迫 

の 
K 
フ 
ノ 


4 
チ 
ャ 
ン 
ネ 
ル 
シ 
ス 

T 
ム 

て: 


-'》 


よ 

1 



隱 いっちょうまえの 遊 ぴ方國 

コイン を 入れ、 エンジン キ— 



を 回 わすの が、 ちょっと 凝って 

いると 二ろ。 
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'STAGE2, 以隆 では、 n 

—スが 分岐して いて、 行きたい 

コ I スを 自分で 選択で きる とい 

うのが うれしい。 

ご のコ I スを 選んでも、 ァク 

セル、 ブレ I キ、 シフトの 切り 

換えな どの 高度な テク 一 一 ックを 

駆使し なければ、 次の ステ —ジ 

に は 進めない。 

また、 コ| ス によっても 難易 

度 (力— プの 数な ど) 、 コ| ス 

の 背景 (夜景、 砂澳 など). n 

—スの 設定が 全て 異なる。 

つまり、 遊び 方の バリエ —シ 



例えば、 同 I nl ス での レコ 

—ド 更新に 賭ける の もい いし- 

どんどん 他の nl スに チヤ レン 

ジ して 走破して いくの もい いと 

いった 具合いで、 今までに ない 

楽しみ 方が できる のが 特長 だ。 

*STAGE4""ST AGE5' 

は fGRANDIPR — x S 

TAGE« となって いて、 世界 

八 力 国 の 国名 のつ いた レ— シン 

グコ —スを 走行す るの だ。 

どの nl スも、 各国の 特徴 を 

取り入れた、 個性 豊かな 設定と 

なって いる。 

臨場感 あふれる レ— シン グサ 



ゥンド は、 前と 後ろに 大口 怪の 

スピ— 力 を 取りつ け" さらに 左 

右に 二つの スピ —力 を 配した 4 

CH で作リ 出されて いる。 

加えて" 座 f 部で は、 スピ 

—力の 振動 を 直接 シ —卜に 伝え 

るよう に 設計し、 エンジン 音な 

どが プレイヤ— に、 より 迫力 を 

持って 感じられる。 

画面が 横に 広が リ ti つてい 

るので、 より 3D 効果が 表われ， 

実車で レ —ス している 気分に さ 

せられる。 

► TX-,- 裏話 A 

企画から 仕様 決定までの 間の 

苦労が 一番。 レ I シン グコ— ス 

にも 何度も 足 を 運び、 どしゃ 锋 

りの 中で、 ほとんど 道ら しい も 

のの ない nl スの 周辺 を 歩き回 

わったり で、 スタッフ 全員が 泥 

ん- ぶ 濡れと い- CM 一と もしば 

しば。 美しい 画面に 隠された ェ 

ピソ —ド だ。 

設計、 開発の 段階に 移っても、 

時間の 制約な どから、 全員 昼 も 

夜 もない 生活が 続き、 開発 ッ— 

ルの ほうが 人間より 先に 音 を あ 

げて しまった こと も。 




トカ たくさん 待ち うけてい る。 

ハイテクの 名 ドライバ— でさえ 

も クラッシュの 連続と いう 難コ 

—ス。 ピットイン 心 至と なって 

タイム ロスし ないよう、 慣 重な 

コント □— ルが 肝心 だ。 

ピットイン 中と ゴ— ルに 近づ 

いた 時に、 画面の 4J?^ にレ —ダ 

I が 表示され、 各ゲ —ム ごとに 

I 着で ゴ I ル インす ると" 表彰 

台に 登る- 一と もで きる。 

4 チャンネル システムで 爆音 

などの 効果音 は 抜群。 画面と サ 

ゥン ドでレ —スの ダイ ゴ 味が 満 

喫で きる。 





(辰 巳 電子 工業) 



ノが 育になる と、 Go サ 

インが 出て スタ— トだ。 シフト 

レバ— を LO から HI に アツ 。フ 

して スピ I ドを 上げよう。 

S? で 他 車に ぶっかった リ、 

側壁に 衝突す ると 自動的に ピ r- 

ト イン。 修理の ために タイム 口 

スが 生じて しまう" 

走行 中、 nl スが 変化す る ご 

とに、 画面 上部に 自分の 車の 顒 

位が RANK として 表示され る。 

1 位から 六 位までに 入赏 すると 

次の レ ー ス へ の 参加が できる と 

いう わけ だ。 

コ— スには 難 ra. かい つ ぱい。 

雨が 降 つ てく ると 左右に ス リツ 

プす るし、 落雷に 当たる と 跳ね 

とばされ るので： W 意が 必要 だ。 

TIME が *oo* になる か 

六 位までに 入 « できなければ G 

AME OVERn 

國グラ チャンの §■ 

ハイス コア を 目指し、 ロポッ 

卜 力 —と 競い合う、 平面 + 3D 

タイプの ドライブ ゲ— ムだ。 発 

表から 三年 も 経って いるが- 今 

なお 人気の 袞 えない 名 機。 

雨" 落雷、 トンネル、 «- S 

字、 K と n— ス にはァ クシ デン 



ビデオ ゲ— ム檨で 初めて、 ^ 

インチ カラ I モー 一夕— を 三 台 使 

用した 画期的な ドライ ビング ゲ 

—- "だ。 

センタ I に |.1〔、 左右に 各 一 

台 を、 三 台が 横に 並んだ マルチ 

スクリ —ン は、 連 練 的 かつ 立体 

的 映像 を 構成 するとと もに、 シ 

—トに 坐った プレイヤ ー の 視界 

を 全て カバ I できる ように、 ヮ 

イドで K1 あふれる ものと な 

つてい る。 

すばらしい 画面 展開、 アニメ 

—シ ョ ン の 色彩が くリ 広げる 世 

界 各地 のレ— シン グコ— ス が設 

定 され、 レ I スシ I ンも グリ— 

ン、 1. 海、 雪 車お 色" 夜の 街 

と さまざま。 今までに ない レ I 

スの 世界が キミ を 魅了す る。 

？ XII インフォ メ I ショ 

ン> 

"STAGE — " から スタ I ト 

して ゴ —ル する まで、 五つの ス 

テ —ジが ある。 

いずれも、 各 ステ— ジの 終わ 

リに 設けて ある *CHLJCK 

POINT* を、 決められた 時 

間 内に 通過 すれば、 プレイの 時 

間が 延長され、 次の ステ— ジに 

チャレンジ できる。 



COCKPIT GAME 



















1 










ス 




























ン 










立 


ィ 






ァ 


ブ 






ン 




で 








3 






f 


効 


D 
















か 


ス 






た 


y 




I 




■p 


丄 








！ ： 





スタ！ ゥ f ズ I 




興奮の アメリカン • ゲ —- 3 は 

なかなかの シロ モノ J スタ I- 

ゥォ I ズの ジョ— ジ • ル I カス 

の r*SK による もので" 画面から 

f に 至る まで、 ル I カスの 承 

認 済みと いう 話題 も ある。 

ゲ —- "は スタ ー • ゥォ— ズそ 

の もの。 ル I クが 登場し、 デス 

スタ— がその IW 台と なって いる。 

コクピット も， ちょっと 変わ 

つた スタイル をして いて、 シ ー 

トに 腰をおろ すと， ル一ク . ス 

カイ ゥォ I 力 I の *J 分に なれ そ 

うだ。 

正面の モニタ I は、 XY モニ 

I が 採用され ていて、 瞬間 的な 

動きが すばやく フォロ —される 

ようになって いる。 

この モニタ I は、 大型 コンビ 

ュ I タの カラ— モニタ— に 使用 



されて いるものと 同じな の だ。 

また、 カスタム チップ IC と 

呼ばれる、 サブ 的な チップ *e 

り、 三次元 映像 を 瞬 時に 計算し、 

*« 速で 動く- 1 とがで きる 点が 目 

新しい。 

サウンド は、 BGM と ボイス 

シンセサイザ I を 併用して いる。 

ポ イス シンセサイザ I は デジ タ 

ル から 作った An^ 音が 特徴 だ。 

プレイヤ I の 1W みの 網、 #a™ 

样に は、 NASA が 使って いる 

フライト. n ン トロ. I ラ がと リ 

つけて ある。 タ I ゲット に 対し 

て、 alae にス nl ブが 合うよう 

になって いると いう スグレ もの 

なの だ」 

■S の攻 I 國 

まず、 第一 ゥェ I ブでフ アイ 

ャ— ポ —ルは 必ず とす- J 



操 3? 梓の， 親指 二 




指 二 力 所" .Inst 四つの ファイア 

ポタンが あり、 これ を！ S に K- つ 

_ I とに よって 高 i 射が fft と 

なる： 

しかし、 四つ を 同時に 押して 

1 発 だけし か 射で き 



三 画面 方式と いう 前代 未 M の 

仕様 を 何とか 実現す るた め、 ベ 

ス ト， S 覚 S を 得られる かな 

どと 試作機 も 何度も 作リ 改良 を 

«- ねた、 いわば 手作り マシン 的 



な 要素 も、 いろんなと 二 

うけられる という。 

キミ は マルチ スクリ I 

力に 堪えて、 グランプリ 

- 一とが できる だろう 




デス スタ —の 内部に 入り、 通 

3S の 中の li 後に イダ ジット 

ホ —ト (i の 下に ある 赤い 入 

口) を ¥ たなければ、 ゲ —ムは 

36 り 返しと な つ てし まう。 

< ハイス コアが 出した ければ〉 

ゲ— ム 進行の ための、 ハ I ド 

と ミディアムの 選択 ポタン を、 

当然ながら ハ —ドの 方に する。 

全都 をク リアす ると • 八 万 

点の ポ— ナスと なる の だ。 

フ ァ ィ.？ 1— ポ I ルは 必ず 擎ち 

落とし、 第二 ゥェ I ブ では タヮ 



I の 上部の 白い 部分 とす。 

全部 とれば、 ポ— ナスが 十万 点 

になる。 

デス スタ ー の シャフトに 入つ 

たら、 画面に ュ —ス • ザ. フォ 

—スと 文字が 現われる。 こうな 

つた 場合、 一発 も 撃たず、 ただ 

ひたすら 逃げる- ことにしよう。 

そして »~ 後の ィグ ジッ トポ— 



トを W てば ポ— ナス 十万 点。 全 

部をク リアす ると 百万 点. s» え 

る- 一とになる。 

バタ —ンは +ニ ゥヱ I ブ まで 

は 決まって いるが、 それ- s« え 

ると ランダムに でて くるので 勒 

の 勝負と なって くる。 九十 九ゥ 

ェし フ まで 設定され ている 奥の 

深い ゲ |ム《^ だ。 



♦ (セガ ) 

ズ ，》 809 
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♦ (セガ ) 

ァス トロン ベルト 




画面の 迫力 は、 特 « 部分に 集 



しながら、 びた リと 後ろに つい 

て、 四つの ロケット 2- 口 を 狙 

つて、 エンジン を ブチ壊す の だ。 

この 時、 注意す るの は、 マ ザ 

—シ ップ から 飛び出して くる 敵 

機 だ。 

また ■ ェ ン ジン を I つで も 擎 

ち もらす と 逃げられて しまう の 

で、 なるべく 早目に エンジン を 

壞し、 K に lir フチ 込んで マ 

ザ— シ ップを や つ つけろ。 



おっとつ と、 エンジン. wst. で 

力 ケラを 機体に くらって しまわ 

ないよう ご用 心。 

— 異 次元 空間の i 気と スピ 

—ド感 を 出す ための 苦労 はかな 

リの もの。 

ペダルで スピ— ドを 加減した 

り、 飛行機 風の 操 縱桿の 採用な 

ど は その あらわれ とか。 





約され ている。 スタ I ゥォ —ズ 

で 使われた シュノ —ケ ルカ メラ 

を 駆使した りで 苦心の あと は あ 

り あり。 

レ I ザ —ディスクの ランダム 

アクセス 機能に より- リアルで 

変化に 富んだ 映像が 楽しめる。 

特に 爆発 シ— ンは、 今までの 

ビデオ ゲ I, "では、 決して 味わ 

う- 一とので きない 迫力 だ。 

高 得点 を あげる に は、 攻孳ぁ 

るの み、 敵 編隊 は 一 機に だけ 狙 

い を 定め 擎破 すれ， ？^、 残り は 誘 

爆で きる。 とにかく、 宇宙の ヒ 

1 口— 気分で、 操縦 样を 握り、 

機 を コント 口 —ルし 前進す る 二 

とだ。 

たとえ 志の なかばで ゲ —ムォ 

—バ ー となって しまっても， S 

分に わたる スぺ —ス 映像 は 最後 




発射 ポタン を 押し っぱなしの フ 

ルォ —卜で ¥ ちま くれ。 



第二 面の 暗黒 宇宙で は、 隊列 

を 組んで！ m する 敵 を、 上下 左 

右に シ エイ ビングしながら «f 破 

しょう。 後ろから もドコ ドン 飛 

んで 来る ので、 ガッツで 飛び ま 

くれ。 

地表から 突き出た 建物の 間 を 

縫って UFO や 口 ポット を SH- つ 

場面 や、 喑黑 のシ— ンは懍 重に。 

敵 マ ザ —シップ を a. 破す るに 

は、 ジャ マな UFO を at. ち 落と 




ァス トロン ペルトの 特徴 は- 

バイ ブラシ —卜の 採用に も ある。 

コクピットの 座席に、 低周波 

振 勳式ォ I ディ 才チ H ァと 呼ば 

れる 特殊 シ— 卜が 備えられ てい 

て、 爆発 シ I ン などで は 低周波 

サゥン ドが 全身 に徴 妙な 震動と 

して 伝わり、 画面と 共に n クピ 

ッ ト 全体が プレイヤ I に 迫 つ て 



操縦桿 も 本格的な タイプ だし" 

まで 見る ことができる。 映像 面で は、 レ ー ザ —ディスク 

"やられて しまう/。 と 思った の 実写 プラス コンビ ュ ー タグ ラ 

ときに 百 円 を 投入す るの だ。 こ フィックスの 組み合わせ は， レ 

うすれば スト —リ I の 続き だけ I ザ —ディスク 採用 ゲ— ム第 I 

はしつ かりと 見る ことができる。 号と して は 大成功。 



とくに キヤ ノヒ —付き は、 密 

閉 される ので、 サウンドが 効果 

的。 宇宙空間の 戦閱 が、 より リ 

アルに 本；- じられ る。 

？ W 戦士に なりきって 遊ぶ 國 

二れ といった 攻略 法 はない。 

た だ 勘と 反 is 経が もの をい う。 

操 縱样と アクセル ペダル. S 

つて、 ：» を かわしながら シュ ー 

ティング する 戦線 は 四 ラウンド。 

第一 面の 最初 は UFO や ロボ 

ットが 相手 だ。 UFO が 後ろ か 

ら 飛んで 来る の だけ を 法 意して、 



^(デ|タィ|スト) 

ベガ バトル (幻魔大戦) 



各社の レ I ザ —ディスク はパ 

イオニア 製 だが、 DECO は 唯 

I 、 ソニ —製 *ass 用して いる。 

ゲ —ム 内容 は、 幻 魔 大戦の 戦 

閱シ —ンを 抜す いして、 レ I ザ 

1 ディスクに 人れ、 スト 1 リ— 

順に 追ってい る。 マニアから は 

背 車 足と なって いる アニメと、 ゲ 

—ム キャラクタ I との ギャップ 

が 気になる との 意見 も 多い が、 

ァ- ーメ ファンに は 人気の ある ゲ 

I, だ。 



新 宿の ビル 街に 始まり" ニュ 

—ョ —ク での 戦 ST エネ ルギ— 

. ポ —ル との 戦い、 そして $ 

と 化した 新 宿と いったぐ あいに 

Is? 変化して いく。 

ゲ —ムが $. で 終わっても、 

連続して コイン を 投入 (デ イス 

プレイに. IS じて) すると 、スト— 

リ— を 追い かける 一 一とが できる，. 

攻略す るた めに は、 ある 程度 

の スト I リ I を 知って おかな け 

れば 何ともで きないので、 ま * 




，ル ポジション n 



Hi 

-スヒ I ドク エイ、 鈴 鹿 

シ I サイド コ ー ス、 テス トコ I スの 4 

コ I ス から、 好みの レ ー、 ン ングコ ー ス 

を 選べる、 CG( コンビ ュ— タグ ラフ ィ 

*y) を 駆使し. 




ゲ —ム t しむう えでの ドラ 

ィ ビング テクニック は， ポ 

—ル ポジションと、 さほどの 変 

化 はない の だ。 要するに、 レ I 

ス での テクニック fc^ う- 一とに 

なる。 

しかし、 それ以^ £ に 必要な の 

が、 コ| スを よく 覚える こと。 

とくに、 全 nl ス. Hi! 破す ると 

なると， 必要 欠くべからざる W 

SS なの だ。 




nl ス *s えてお かない 二と 

に は、 テクニック もな にも あつ 

たもので はない。 

■ かなり 17 走る 技法 靂 

I. ブ ッ シ ュ 

コ| スを 走って いると、 二 

台の 車が 往く手 をふさいで、 

全然 抜けない ことがある。 

そんなと き は、 ゆっくりと 

前方の 享に § (so する 

よう 4; り 方 をして みょう。 

前の 車が びっくり したよう 

に、 急いで 走り出す ので、 ァ 

ク セル- S み 込んで 追い抜く 

の だ。 

自分の 車の スビ 1 ドも 少し 

落ちて しまう が、 こうして お 

いて、 二 台のう ちの 一台 を 前 

に 追い やって しまえば、 ずつ 

と 抜き やすくなる。 

？ J ソ ウィング 

直梯 n— ス での 車 練 変更、 

コ| ナ I での カウンタ I など、 

I な ハンドル 操作の 直後に 

は、 リアクション として 大き 

な ハンドル 操作 をし がち だ。 



こんなと き、 ハンドル を 二 

まかく 左右に 切る (ソ ウィン 

グ" 縫う) ようにして、 車体 

を 安定 させよう。 

1 イン ベタ 

同じ スピ I ドでコ —ナ— に 

入る とき は、 アウトで 走る よ 

り、 イン コ— スの ほうが 1 

的。 

なるべく 外側へ ふくらまな 

いように、 イン コ| ス寄リ に 

まわる ように 心掛けよう。 

I ブレ I キング. ド リフト 

少々 難しい テク- 1 ック だが、 

コー ナ I をより 早く ク リアす 

るに は 必要な 技法 だ。 

フ ルスロ ッ トルで nl ナ一 



ヘ 突っ込み、 アクセル を 戻し 

ス テア *t>K; 側に 切る。 

すると テ— ルが 外側に 流れ 

て、 車の 向きが I 気に， より 

内側へ と 変わる ので、 ス テア 

を 外に 切り カウン 夕— £1 て 

て 立ち あがる。 

アクセル を 戻す タイミング 

が ポイント となる。 

i スロ— イン. ファスト アウト 

コ— ナ— に 自信がない 場合 

に は、 才 I ソ ドック スな ドラ 

ィ ビング テク 二 ック う- 1 

とに しょう。 

コ| ナ. I に 入る 道 前で スピ 

—ド とし. - コ| ナ I を 曲 

がリ 切ったら I に 加速す る、 



つま リ ゆっくりと nl ナ I に 

入って スビ —ドを 殺して、 回 

わり 切る ところから、 次の コ 

—ナ —めがけて I 直線に 進む 

の だ。 

KS 四 輪ド リフト 

コ— ナ I で、 イン 側 いっぱ 

い. .Hi! るよう に、 フ ルス □ ッ 

トルで 飛び込み、 ステ アリン 

グ 側に 瞬 M 的に 切る。 

こ すると， テ— ルが 大き 

く 外側へ 流れる，. この 瞬 M に 

ステアリング を 外 g に 切って 

カウンタ I を あて、 nl スの 

アウト いっぱいまで 広がって 

ソ ウィン グ しなが ら立 ち 上が 

るの だ。 ^ 



最初 は 投資の つもりで、 スト— 

リ lis をして みる- 一と だ。 

► ベガ バトル f 

I * の 苦心 点 は、 敵が 超能力 

*a で、 ft う 相手の 実体， かない 

し、 味 万に しても 超能力者 のた 

め、 どんな 戦いの 展開に する か 

に 絞られた。 

エネ ルギ— . ポ —ルと if わせ 

て もお も， しろくな いし、 どうや 

つて if わせて いいの かわから な 

いのが 実状だった よう だ。 

映画と 同時 発売と いう 1 も 

あって、 映画と ゲ— ムの 結びつ 

け 方が 苦し さの 頂点と か。 

味方の 超能力 戦士、 つまり 主 

人 公の i に t*_D 労の あとが 見 

られ る， - 

映画で は ルナ 姫が 主人公 だが、 

ゲ— ムの 中で は ベガと なって い 

る』 I とだ。 

「ルナ 姬 より ベガの 方が イン パ 

クトが a» い」 という 二と だが、 



ゲ— ム、 それ も 戰閱 ものと なる 

と、 ベガの キャラクタ— がいち 

ばん ピッ タリして いるから に 他 

ならない- 

ブ レイヤ I としても、 ベガ を 

コント 口 —ル する ほうが やり や 

すく、 わかりやす いだろ. つ。 

同様に、 超能力者 たち を 集め 

てパ ヮ —ァ ップ をして いく プ 口 

セス や. ルナ 姬を ベガが 救け た 

リ する シ ー ンな ども 映画と 

つてい るが" ゲ —ムの わかり や 

す さに 重点 いている からな 

の だ。 

遊び 方 は、 ただ ひたすら 実体 

のない 敵 を 避けながら ビ —ムを 

発射した リで、 映画の 中の 主人 

公た ちと Is™ になって プレイす 

る- 一と だ。 

超能力 用の ポタン も 設定して 

あり、 PK BARRIER の 

ポタン を 押せば" サイ キック H 

ネル ギ— の パリアが！ » り めぐら 



COCKPIT GAME 




n ク。 ヒット ゲ ー ム への 

メ I 力 ー 各社の 勖向 

レ I ザ— ディスクの 採用 や、 CG の 目 を 見張る ような 

進歩に よって、 コクピット タイプの ゲ —ム は、 単純な 

平面 ゲ I ム から、 立体 効果 を 狙った 実体 験 (シ ミュレ 

I シ ヨン) のゲ —ム へと 移りつつ あるよう だ。 バ イブ 

ラシ ー ト、 アクション シ— ト、 油圧 駆動 筐体、 大型 T 

V モニタ— など、 ハ— ド 部分 もより 実体 験に 近い 効果 

を 出せる ような 工夫が 見られる。 

しかし、 場所 をと りすぎ る、 I 台が 高価 だ、 などの 理 

由で テ— ブル ゲ I ム ほどの 開発 販売べ— スは 期待で き 

ない。 そんな コクピット ゲ I ムを、 メ ー 力— 各社 は ど 

んな ふうな 展開で 対処す るの か 訊いて みると …… 。 

流はレ ー ザ I ディスク？ それ ヒも CG? 



「レ I ザ —ディスクが 主流に な 

ると 考えて います。 



i 自体が、 I 台 当た リニ 十万 



円 台 もす るの が恼 みの タネです。 

メ I 力 —から 多量に 安く 頁った 

としても、 ビデオ ゲ — ~ ：! の 部品 

として は、 かなり 高い という 現 



状 を 解消す る 必要が あるで しょ 

う- 

ただ、 ディスクに 収められた 

情報 は、 テ I ブル ゲ— ムのプ □ 

グラムの ように コビ I がで きま 

せんから、 その 点で はメ I 力— 

も 安心して 発表で きる と 思い ま 

す。 

実写 画面. S うとなる と、 撮 

影と い-つ プロセスが 增ぇ るし、 

その あと も、 一般の ゲ— ムょリ 

時間が かかる のが 問題点で は あ 

リ ますが …… 」 (タイト I 広報 

課) 

レ ー ザ —ディスクの 特性 を 生 

かした 実写 映像の 迫力 を f す 

る タイト —のとり 組み方に 対し 

て、 ナム n では， 

「n クピ ットゲ —ムで 何 を 作る 

かとい う、 今後の rj はあり ま 

せん」 (ナム n 業務 課) 

と 意外な 回答が 返って きた。 

「なぜかと いうと、 コクピット 

というの は 時間 も かかる し、 お 

金 も かかる (開発から 製品 化 ま 

で) ので あまり 作れない という 



うのが 本 根です。 

そうい- i« 味で、 ナム コはぁ 

まり n クピ ッ トゲ —ム は 発売し 

ていない のです」 (同) 

そういいながら も、 の n 

ク ピット ゲ— ムの 傾向に ついて 

「これから は、 レ I ザ —デ イス 

ク というよ リ、 シ ミュレ —ショ 

ンのゲ —厶が 伸びる でしよう。 

今のところ では、 レ I ザ —デ 

イス ク では、 画面と プレイヤ I 

側との 距離が 大きい といえるで 

しょう。 

ですから、 アタリの ス 夕—. 

ゥォ —ズの ような シ ミ ユレ —シ 

ヨン 的な ゲ I ムが 喜ばれる ので 

はない かと 思って います。 作る 

かどう か は 別です けど …… 。 

レ I ザ ー ディスクの 画面 は、 

i にきれ いです が、 いま ひと 

つと いう 感じがぬ ぐい きれませ 

ん。 

第一、 彈な どが 当たった のか 

どうかが 明確で ない というの が 

欠点で しょうね」 (同) — 



これ はもう、 かなりの 上級 

者の 使う テクニック、 練習 量 

は並大 低で はない。 

ム ニ段ド リフト 

ス テア 側に 切って、 テ 

—ルス ライド を 引きお- 1 そう。 

この テクニック は、 二 合の 

車が アウト-イン にいる 場合 

のド リフト 走行 だ。 

まず アウト 搠の 車をク リア 

したら、 ス テア を アウト 側へ 

切 リカ ウタ— を あて， 車体 を 

外へ 流が す。 

車体が 流れ 始めたら、 すば 




やく ス テア *5 側に 切り、 テ 

—ルを スライド させ、 .^H_S^は 

ス テ ァ を 戻し 再び カウンタ— 

を あてつつ 立ち あがる。 

これ だ； 雑な テク を 使う 

に は、 かな リコ— ス 慣れが 必 

要になる だろ-つ。 

これら、 17 までの テク 

ニック は 実車で 充分に、 いや 

実車と 同じで、 ポ I ルポ ジシ 

ヨン H でも 使える もの だ。 

► ポ —ル ポジション U 裏 JBA 

ポ —ル ポジションの 特徴 は- 

シ —トが 動く ァ ク シ ョ ン シ I ト 



ともい える。 

しかし、 この シ I トが少 々失 

敗 作 だそう だ。 

コ— スが はずれたり、 クラ ッ 

シ ュ して 爆発した ときに ガクガ 

クと根 動して 迫力 は 満点 だ。 

ただ、 力— ブゃコ —ナ 1 では、 

右へ 曲る ときには 体 は 左へ もつ 

て 行かれ、 左なら 右へ というの 

が. I なの だが、 ただ 単純に 右 

へ 曲る から 右へ 傾けば いいだろ 

うと 作って しまったの だと。 こ 

れ について は、 本 読者から も 

いろいろな おたよりが あり、 今 



回つ いでに 聞いて みたと いう わ 

けなの だ。 

画面 は CG で、 両方 を 組み合 

わせる ために、 制作に 二 年 も 黄 

している。 新しい パ— ッを つけ 

なければ いけない、 そうすれば 

時間が かかる というわけだ。 

今 ある 筐体に 新しい パ— ッを 

つける という ことになると. 計 

算を しなおしたり、 なるべく 今 

ある もの., JJiw う 一 一と を ポイント 

にす るので、 新しい ゲ I ムのプ 

ログ ラム える よりも 時間が 

かかる の だ。 



新 宿の 雑 H5 の 中 
コクピット ゲームに ついて 
100 入に M きました。 



もお わりにな ろうとして いると ある sm 日 
した 東京 は m の m§ に 足 を 踏み 人れ た- 

—ム について 100 人に アンケート をと り ま 



... さあて. その »fi 果は 



國 アンケート 内? Hi 

に コクピット ゲームって 知って ます か？ 知ってい *!• ^そ 

2. コ クビツ ト ゲーム を プレイした ことがあります か？ ブレイした 

3. どんなと きに プレイし ます か？ 具体的に。 
4_ テー フル ゲームに 比 ベる とどう です か？ 

おもしろ い/おもしろくない (なぜ？） 
S_ どんな ゲーム を JS^ します か？ 

右の W 問 に筌 えて < れ たの は， 1 1 ォ から 45;r ま での 3? 人の 男女。 
つ «^ ながら 1 00 人に は 3 人 ほ と 足り ま せんで したが、 五 入 で I DO 
\ 人と^ して それ それの 項目 ごとに^ してみ ましょう。 



お 。u 



知っている 65 人 (mea. 女 5) 

知らない 32 人 （男 8、 *：24) 

1. ポール ポジ シ 3 ン （63) 

2. レーザー グランプリ （48) 

3. 宇宙 もの （多分、 ァ スト n ン ベルト 
や ズーム 909 など） (19) 



:mm t. ポール ポジション ほ8) 

2. 宇宙 もの （46) 

3. ト' ライブ ゲーム （32) 

, 1. ショッピング のとき 45 人 （男 43、 女 2) 

2. 学校の 帰り 8 人 （男 7、 女】） 

3. ムシ ャ クシ ャ のとき 7 人 （男 6、 女 U 

4. 酒 を 》 ん だとき 5 人 （男 4、 女 U 
, おもしろい 52A (男48^ 女 4) 

なぜ？ 車の 免許がなくても、 ドライブの St 分に 
なれ 5( 间じ とみな される もの を 含む） (34) 
敵 を やっつけ ると ス カツと する (28) 
そ c?>fte (16) 

おもしろくない 13 人 （男 12、 女 I) 

なぜ？ あまり やっても うまく ならない （9) 
そ (4) 

にほん ものみた いな ゲーム。 （ほんとうに 拿 を 通 
転して いるよう な 感じに な S もの。 飛 を 
mSE している よう な ゲーム） 23 人 

2. 今の ままで いい 22A 

3. わからない 19 人 

4. そ (7>ffc (自分の 車と かか "1® に 出て いなくて、 
画面 か-その ま ま 視界に なった もの） 1 人 



- コ クビッ トゲ ーム- という ネーミング を 知っている 人 は "に少 

なく， ""車と か、 jftKT るよう な 」 との， 補 をし なけれ 

ば， 即座に コ クビッ ト ゲームが どんな もので あるか を 理解して くれ 

る 人が、 あまりに も 少なし ><0* 吸 ■£ でした- 

また， M カ沙 ない のに 力' ツ カリ- しかし. 大半の 人が おもしろ 
レ、 と g えて くれたのに は 勇気 づ けられ ま した. 

たた'. 4 後の ケーム づ（ りへの # ^にと 思って 加えた « 目- ~<n|Sl 

は、 it 切な ものが なく， ちょつ びり as 待 はすれ。 

ゲーム セ ンタ一 の 人口に あって， ちょつ と 腰かけて プレイ してみ 

る its の プレイ 1*"™ が いという こと <7SS*> れ なのか も ません。 



r__*j i_?t » 





と- レ I ザ. （ディスクでの 

コクピット ゲ —ムに は、 かなり 

否定的 だ。 

しかし、 コンビ ュ I タグ ラフ 

イツ クの粋 を 駆使した、 動きの 

早い シミ ュ レ I シ ヨン 的な ゲ. ー 

ム に関して は 期待 をして いてよ 

さそう だ。 

他社に 先が けて、 レ I ザ —デ 

イス クの 実写 を 採用して、 いち 

早く 発表した セガ は、 チヤ レン 

ジ 精神 を 発揮して" ァス トロン 

ベルト、 スタ I ブレイ ザ I とか 

なり 早い ぺ— スで 商品 化して い 

る。 

「セガ は、 いろんな もの を やつ 

ていきた いと 考えて います。 

レ —ザ— ディスク 4$ つた あ 

ら ゆる 種類の ゲ —ム です。 常に 

新しい 技術 を 関 発し、 新しい ゲ 

I., に 生かす という- 一とです。 

考え方と して は、 コクピット 

もテ —ブル もない、 つまり 両者 

に こだわらずに ゲ— ムを いかに 

面白く する かに 徹する- j とです。 



そのうえで コクピ ッ トかテ ー 

ブル か を 決定して 行きます」 (セ 

ガ 開発部) 

とはいう ものの、 レ— ザ— デ 

イス クの 本体 をテ— ブル タイプ 

に 組み込む こと は 現状で は 不可 

能に 近いので、 たぶん レ— ザ— 

ディスク ■ ィコ— ル ■ コ クピッ 

ト となる- 一と は 間違いない。 

それ *4 付ける かの ように、 

「s 年 もまた、 新しい n クピッ 

トゲ — ム を 出 そうと 考えて い ま 

す。 

ゲ— ム名、 内容な ど はま だ 公 

表で きません が、 グラフィック 

とレ— ザ— ディスク *5 つた 新 

しい ゲ— ム である 一 } と は 確かで 

す。 待 期して ください。」 

ノれ しい コメント。 ァス 

、 ルトょ リス タ —ブレイ 

ザ—、 そして NEW ゲ— ム。 セ 

ガの <|r?lJ5 に 期待 は 大きい。 

幻魔タ ロットに つづく ベガ バ 

ニメ に： 8 を 見出し 



「これから 主流に なって いくの 

はレ— ザ— ディスク ゲ ー, ；" だと 

思います が、 これ だけ. S ける 

という 二と をせ ず、 多角的に や 

つ て 行 - 1 うと 考え て い ます。 

アニメ— シ ヨンに しても， 実 

写に しても、 まだまだ レ I ザ I 

ディスク い- 一な していない 

のが 現状です。 

ゲ I ムに とり 入れた 場合の 異 

和感を どうしてと：^ いて 行く 

かが <!r.^ の 課題でしょう」 (デ 

I タイ— スト 開発部) 

と 1 だ。 

I 方、 インタ— ス テラ —でビ 

デ才ゲ —ムメ —力— の 仲間入り 

とした 船 井 SB は、 

「パソコン ゲ— ムが 普及して き 

て、 テ— ブル ゲ— ムが あま リ流 

行ら なくなる だろうと 推測され 

ます。 

今の テ I プル ゲ— ム 並みなら 

家庭で できる そう なれば 

ゲ 1, 1 セ ン タ— で の 主流 は n ク 

ピ ッ ト タイプに 変わ つ てく るの 



ではないで しょうか。 

井で はこ- i えて" コクピ 

ット のみ を 発売して 行く つもり 

です。 

これから は ■ レ ー ザ— デ イス 

ク$ 心に、 年間 四 本の コクピ 

ットゲ —ムを 出して 行， I うと 考 

えてい ます」 (sg 井 ui 部) 

タ— ゲット を コクピ ット ゲ— 

ムに 置いて、 かなり IS 極 的な 展 

開 を 推しす すめて 行く- J とに な 

りそう だ- * 

アメリカ 直 輪 入が 売り物の ァ 

タリ • ファ I ィ I スト . ジャパ 

ン では、 スタ— ゥォ —ズに 続く 

コクピット ゲ —（ "として、 レ I 

ザ —ディスク 使用の フ アイ ャ— 

フォ— タスの 発壳 を,？ してお 

リ> スク— ゥォ— ズのレ I ザ— 

ディスク 版 もす でに 発売 (米国 

で) とい-！ J* もしき リ、 それに， 

三 画面 マルチ スクリ —ン 採用の 

タツミ も 加わり、 S 年の コクビ 

ッ トゲ —ム 戦線 はかなり 変化が 

みられ そ-つ だ。 



おい 眛方 H いっしょに 




が やって来た：^: 



.T ムュ— スの パソコンが 大 41S 変化 を 始め 

ている。 Aiw では、 n ンピュ —タメ— 力— の 

独壇場だった パソコン 市場に、 MSX61W の 

八— ドを ひつ さげ M- 家電 メ —力— が 参入し 

たから だ。 八 l:z,4p ソフ tp 互換性が ある M 

SX と は or 尾 上 勝 行 




誦 sxoi に？ 



家庭 電器 メ— 力— から、 相次 

いで 発売され た MSX 仕様の バ 

ソコン は" それぞれの ハ— ドも 

ソフト も 互換性が あり、 今まで 

ケ パソコン はちよ つと…" など 

と 二の足を踏ん でいた 層に も、 

気軽に パソコンが 使える という 

ことで、 その 人気 はかなり 高い 

ようです。 

ところで、 MSX つてい つた 

い 何な のでしょう。 

MSX と は、 簡単に いうなら 

パ I ソナル コンビ ュ —タの 規格 

統 I なのです。 

MSX 仕様と する 一 I とに よつ 

て、 .jM* でなら ハ— ド ごとに ソ 

フ トが專 用と されて いて、 同じ 

ような 能力. S つてい る 他社 の 



ハ I ドには 全く 使えな い と いう 

ような ことが、 なくなる わけで 

す。 

つまり- A 社の MSX 本体 を 

持って いれば、 周辺機器 は B 社 

や C 社の MSX 仕様の ものが 何 

の 支障 もな く 使え、 ソフト も 同 

桟 だとい う- 1 となので す。 

いいかえるなら、 才 I ディ 才 

機器の コンポ I ネント の 自由な 

組み合わせ や > ソフトウェアの 

選択と 同じ- 一とが MSX パソ n 

ンには 可能と いう ことです。 

PC の 輪、 FM の 輪、 MZ の 

輪な どと いった 小さな 限られた 

輪と ：3 つた、 MSX の 大きな 

輪が できあがる- I とになる ので 



着 MSX の メリット 



MSX の 利点に ついて" Ms 

X 事務局の コメント を 紹介して 

みましょう." 

「基本的な 考え方と して は、 今 

までの パソコンと は 発想が 違 い 

ます 

従来は メ I 力 —の 特性 を 活か 

していました。 その ぶん 互換性 

がな く、 ュ— ザ —側に はいろ い 

ろな 苦労が あつたと 思 うんです。 

しかし、 <1HK の MSX は 規格 

統 I と 互換性 を ポイントに- 8 

ビ ッ 卜で 格 価 的 に も 家庭に 普及 

させる ため、 購入し やすい レべ 



ル になって いると 思います。 

ビ ヅ トも 考えて はい ますが， 

^ビットの 統 I 化と いうの はま 

だま だ 先になる でしよう」 (M 

SX 事務局 ■ 石 井 its) 

音楽で いうなら、 同じ レコ— 

ド なのに、 他社の レコ— ドは聴 

けない とい つたよう な- 』 とか、 

パソコン において は あたりまえ 

として まかり 通って いたのて す， 

「MSX と、 アメリカの アツ フ 

ルと は、 ハ —ド 的に 比較しても 

ほとんど 変わらない のです： 

かえって アップルよりも 拡張 




^^がぁるし- HI 面の 色 おもきれ 

いで 価格 も 安い。 

あと は、 アップルに 匹 ^ する 

に、 各種の ソフトが たくさ 

ん 出て 来れば 文句な しで 

これから は、 

い い ソフト 

が 数多 



使える か だと 思います： アップ 

ルは 高い けれども、 いい ソフト 

が あるから、 ハ —ドが 少し 弱く 

て も れ てると いうの がいい 例 

です。 

とにかく、 いい ソフト を 色々 

と 育てて もらって、 普及 させて 

いきたいと 思って います」 (同 

石 井 氏) 

跟 かに" ビジネス ソフト を は 

じめ、 ゲ —ム . ホビ— の ソフト 

-ん 乱し ソフト ハウスと ュ— 

ザ— との トラ プル も 多発、 

i れらの 歯止め を かけ 

る 時期に は 来て い 

るよう です。 



X の 登場" ハ— ドウ エアの 価格 

低下に ょリ、 一般 i への パソ 

n ンの 透と 共に、 規格 統 I に 

よって- ハ —ドと ソフトの 境が 

はっきりと してきた のです。 

これによ つて、 ソフトウェア 

は 心お きな く 開発に 力が 入れら 

れる とい-つ ことにな リ、 トラ， フ 

ルの 解消に つながる わけです。 

ュ— ザ I 側の メリット として 

は、 前述の 石 井さん のことば の 



中に も あるよう に、 多くの ソフ 

トの 中から、 自分の 好みの、 あ 

るい は 必要と する ソフトが 容易 

に 手に入る という- 一とに なリま 

す。 

ォ I ディ ォ 選びと 同様に、 M 

SX で バソコ ンが コ レポ— ネン 

ト 化し， オプショナル パ —ッを 

選ぶ 楽し さが 加えられ るの も- 

ュ I ザ— にと つて は 魅力と なる 

I J とでし よ 、つ。 




のデメ y ント 



いい i 】 とずく めの ような Ms 

問題点 は 数多く あるよ 



まず あげられ るの は" メ— 力 

の 足並みです。 

SX パソコン を 発ま兀 

している メ— 力 —は. - 

コン 大手 は 

{S- 士通 のみ 



は 家電な どの メ ー 力—、 松 下. 

東芝、 三菱、 日立、 三洋、 ソニ 

I. ヤマハ、 ビ クタ— の 九 社で 

す。 

パソコン 大手の Nuic、 シャ 

—プ は、 一応、 MSX に 賛意 は 表 

わして いるものの、 製品 化 は 今 

後 どうなる かわかって いませ，.？" 

。せっかく MSX が 発売され て 

も、 大手が 参加 しないの なら， 



という 声もュ —ザ I から は 聞 こ 

えて 来ます。 

ソフト ハウスに おいても" M 

SX をォモ チヤ だと 決めつ けて 

いると t I ろ も 少なくありません。 

8 ビット CPU での 画面の 粗 さ 

や RAMi に 問題 を 提起して 

いるので す。 

MSX メ I 力 —による 拡張 性 

や 発展性に も、 問題点が あるよ 

うです。 

RAM 容量が SK バイトまで 

拡張可能で はあり ますが、 

バイトから P5K バイトまで 実装 

はさま ざま、 拡張 力— ト リッジ 

つても SK バイトまで 拡張 

できる もの は 見あたりません。 

また、 オプション にしても、 

発売 予定との 表示 は ある ものの、 

発 期な ど は 決ま つてい ない 

のが 現状です。 これ は、 ゲ —ム 

ソフト (ROM 力！ ト リッジが 

主体) にしても 同じような 二と 

がいえ ます (もっとも、 この 一年 

発売され て 来た ゲ ー ム 主体の キ 

ディ コンビ ュ —タも 同様です が)。 




再 ひ MSX と はつ 



介してき ましたが， 二 こて、 M 

SX 規格化までの 経過 を かいつ 

まんで 述べ てみ ましょう。 

「MSX の 本体と いいます か、 

BASIC は、 米国の マイクロ 

Z 卜の もの, S つてい る わけ 

、す。 

マイクロ ソフトと ァス 

- の 共同に よる 規 

格 化と い. i 現 



仕 様 


内 ま 


C P U 




ROM 


32 K MSX-BAS 1 C 




TMS9918A 


麵餘 


テキスト！! 示 

32 文 *X24fT 
グラフィック 
256X192 ドット 
カラ一 


P S G 


AY- 3 -8910 
サウンド 
8 才 クタ一 プ 




iSZSS 




FSK 方 も 
1200 • 2400 ボ一 


K • 英数 ■ ひ ら がな • かたかな 
- . ； %. グラフィック 記号 iW' 

、"へ '- J 1 S 配列 
- ：: ： 五霣音 iW 厳、 


ROM 

カー ト り ッジ 

1/0 バス 


» (スに JdtS する スロット 

がし tmmtk 

so ピン、 力— ト' エッジ 型 


プリンタ 


8 ビッ ト, ラレ J レイン タ一フ 
バス 


ジ S 'ィ ， 





\ り よ 
、 拡 リ 
張 も 

- が 、 

ォプ 



規 
格 



MSX の デビューで 

^^^^^^^^^^^ 









将来性な ど、 ち き り の M 
SX 仕様/く ソコン も、 36« からか 

なり <01»%« て、 ようやく 出そろ 
つた になって いた 宫士 

«*<#4n した 二と で、 MSX にも 
新し 1, 孝が 見られる ことだろう。 

まず は、 とりあえず MS X 9 種の 
ラインナップ を繊介 するとしょう。 

^は ォプシ 3 ンの 充実に 磨きが 

かけられ もだろう と して。 



M S X 基本 仕様 



をして いますが、 MSX はァス 

キ— が 主体で、 実 も ァスキ 

I が 行なって います」 (前 出 石 

井 氏) 

という ことから か、 アメリカ 

において は、 MSX に閱 しての 

動き は 全くありません。 

MSX が 話題に のぼった の は、 

今年の 四月から 五月 ごろの 二と 

です が、 規格の 統 I について は 

それ 以前から 八 止 画と して 存在し 

ていたの だそう です。 

「企 M 的に は I I 年 前ぐ らいから 

だと 思います。 

各メ —力 —が 自分の 所の パ ソ 

コンを 一所 解 命に 開発して いる 

時でした。 

二の ままで は 各： s 様の もの 

がで きて 収拾が つかなくなる と 

いうので、 約 I 年 前ぐ らいから 

メ I 力 —と の 話合いが 始ま つ た 

のです。 

しかし" 各社の いいぶんが あ 



りまして、 今でもそう なのです 

が、 かなりの § を 基いて いる 

メ— 力 I では- MSX 化に は 腰 

が 重い のです。 これから バソコ 

ンに ポイント *i 一 I- つと いう メ 

I 力 —は大 s 成と いった 具合で 

す」 (同、 石 井 氏) 



PC- MZ のメ —力 （I が Ms 

X に 乗り気で ない と い う 理由が 

ここに あるので す。 

ただし、 比お 的 最後まで Ms 

X に 乗り気でなかった FM が、 

FM—7 に asg して グレ —ドア 

ップ がで きる MAX を 発表し ま 



した-" 

PC, MZ に 何ら かの 変化 を 

与える のではないでしょう か。 

二の 意味で も、 MSX は、 期 

待が 大と いったと ころです。 



^ま 



$rr や 、 




！マシ 1 ン 



-0 



スタイル は 個性的 





今までの ように" A 社の パソ 

コン は、 A 社の 純正 あるいは 対 

応 可能な 周辺機器 だ けし か 使え 

ない という 不便 さから 解放され 

る わけです。 

それに、 単に ゲ— ム などの た 

めに 使われ、 すぐに アキら れて 

ホコリ を かぶって いる パソコン 

と 遠い、 MSX は その 接続の し 

かたに よって は、 もっと 身近な 

ォ— ディ ォ、 Tv、 ビデオとの 

組み合わせで 個性的な 使い方が 

可能と なって きます。 

また、 Msx 本体に は、 必ず 

一 つから 二つの ROM 力 —トリ 

ッジ 用の スロッ 卜が 設定され て 

いて、 パソコン を 知らなくても 

力 —ト リッジ ポ ンでゲ —ム 4f 

しむ- 1 ともで きる のです。 

こう なれば、 メカ おんちの 人 

たちで もパ ソコン へ の 興味 は 湧 

いてく る はずです。 どちら かと 

いうと マニア 向きの 機械だった 

コンビ ュ— タが、 一般大衆 によ 

り 近くな つてき たといえ るで し 

よう。 

三洋で は 。ル— ムォ— トメ— - 

シ ヨン * とい- 2_s 葉 を 作って- 

Msxtijl^ つて 自分の 部屋 を M 

SX つち やおう、 つま リ Msx 

で 生活 をォ I トメ 化して しまお 

うとい- Tls きも あるよう です し" 

各社 それぞれに、 MSX での 可 

能 性 を 生み出して いこうと して 

いるの が 現状です。 

テレビの ように-二 家に 一台 

パソコン 時代 * が 来る の はもう 

すぐでしょう。 それ も、 * コンビ ュ 

—タ,^§5ぅ。 といった 堅苦しい 

もので はなく、， 友達 パソコン. 

として。 



I 士通 I 

FMIX 

友 だち づき あいので きる 

/ 



。、ソ n ン 



何とい つても 魅力な の は、 F 

M-7 との 接続が 可能な 二と。 

オプションの *"Li.MI7 イン 夕 



—フェイス を 利用して 接總 する 

_ 一とで、 

I スプ ライト 機能で、 MSX 



だけで は 味わえない" スビ I 

ド感 あふれる カラ I グラフ ィ 

ックが 楽しめる。 

2 2 つの PSG で、 8 才 クタ 

—ブ、 3 重 和音の ステレオ サ 

ゥ ンド。 

3 FM-7 の 本体 RAM4S 

つて、 ュ|ザェリァを？^ド3 

まで 拡張可能。 

4 FM- 7 側の プリンタ 使用 

が 使用で きる。 

その他、 FM — X の 特長 は 次 

のと おりだ。 



攀^£色の本格的カラ|グラフィ 

ック 表示が 可能。 スプ ライト 機 

能に より、 アニメ —シ ヨン 作り 

も 楽しめる • 低音 か ら 音まで 

8 ォ クタ— ブの 音域と、 3 重 和 

音の コ ンピ ュ I 夕 サウンド * R 

OM 力， I ト リッジ を スロットに 

差し込む だけで、 簡単 にゲ— ム 

がで きる * ひらがな 表示で、 栺 

に ぴったり フィット する シ リン 

ドリ カルキ —ボ —ド 採用 

コンパ —タ内 » で、 TV に讓 

が 簡単。 家庭 用 テレビが デ イス 

プレイになる * 音声 出力端子 内 

蔵の ため、 アンプ や スピ— 力に 

つなぐ だけで、 迫力 ある サゥン 

ドが K * オプションの R A M 

力— ド (^eKB) を 拡張 スロッ 

卜に 差し込む と EiiKB に 拡張で 

きる。 四 九， 八 〇o 円 



纖 




-!、 
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mx* —ム 3>tr ユー タ り、 'ソ ピア iQj 
獻左 チ レビ (*m> (r 中） ROM カート リツ 
乎 蘭 (t) ジ酺 ィヌチ ク （中) 本体 < 右) 设用 スロット 



■ ナショナル ■ 

パ I ソナル コンビ ュ I タ 

MSX2000 

キング n ング 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

1 台 あれば ひっぱりだこ 



特長 は、 ゲ —ム から 家計簿、 学 

習 プログラム、 作 表な ど あら ゆ 

る ジャンルの ソフトが そろって 

いる こと。 

簡単な 操作で、 



ら すぐに パソコン ヮ— ルドに と 

び 込める。 

I ROM 力 —ト リッジ をスロ 

ットに ポンと 入れ、 画面に 指 

定 された キ I を 押す だけで" 

て 滞った エキサイティング ゲ I ムがス 




タ —ト する 

^ 前面 操作の ダブ ルス a ット 

なので、 片方に 拡張 RAM 力 

—ト リッジ、 もう I 方に プリ 

ン夕 インタ I フェイス 力 I ト 

リッジ を 差込めば、 デ —タゃ 

リストの プリントアウト も 

K/ システムの 張が 楽し 

める。 

J 別 i-K り RF コンパ —タ で、 

家庭の カラ— TV を ディ スプ 

レイに できる。 ビデオ 端子 付" 

4 8 才 クタ— ブ、 3 和音 を^ 

使し" 自分の つくった メロ デ 

ィを プログラムして、 大作 曲 

家 気分 を 味わおう。 

b 別売り ジョイスティックで 

ゲ— ム はさら に エキサイト。 

右き き、 左き きを 問わずに 使 

いこな せる のが うれしい。 

五 四、 八 o〇 円 



パソ ピア シリ I ズに、 MSX 

仕様 機の 登場 だ。 

フ 口 ッピ I デ イス ク ユニット 

の 接続 をせ 1 した、 SK バイト 

RAM 実装の 。 HX-ED , と 

バイト RAM 実装の ，： nx 

.ms . の 二 機種。 パソ ピア は、 

他社に 比べて、 周辺機器が 充実 

している のが、 ュ I ザ I にと つ 

て は うれしい こと だ。 

中で も、 日本語 ヮ I プロ 用ソ 

フト、 漢字 ROM" 增設 l\o 

ス ット、 プリンタ 接続 用 力— 

ト リッジな ど はすぐ に 使える の 

で、 ゲ— ム ゃホビ —だけに 限ら 

ず 用途 は 広い。 

• バイト ROM\MSXI 

BASIC, 8 才 クタ —ブ 三重 

和音- ジョイスティック 端子、 



■ 日立 ■ 

日立 パ I ソナル コンビ ュ I タ ^1 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

軽い、 簡単、 楽しい、 やさし 

い、 ファッショナブル •：：• 



I 芝 ■ 

東芝 ホ I ム コンビ ュ— タ 

パソ ピア— 

曰 本語ヮ 1 プ ロソフ 卜 も 

同時 発売 




RF モジ ユレ— タ 内蔵 攀ゲ— ム 

- 教育 • 宛名 害き など^ 種 以上 

の 応用 ソフト はホ— ムュ— スに 

限らず、 簡単な ビジネス にも 使 



用 は 可能 だ。 



八 〇〇 円 

八 o〇 円 





B ま' 《 —ソ ナルコ 



三菱 パ I ソナル コンビ ュ I タ 




みんなの パソコンの 



純正 周辺機器 はすべ て デザィ 

ンを 統一した、 システムコンポ 

i が * 新。 

薄 形の スカ ラブ チヤ！ タイ 

プのキ ー ホ— ドで、 長 時 M のプ 

ログ ラム 作成 ゃデ —タ 入力に も 

疲れ, **〉 じさせない。 

家計 》 の 数個 入力な どに は、 

独自の テン キ— (オプション) 

が 1» 力 を 発揮。 キ I ポ —ドに 1? 

れ ていない ビギナ ー でも、 すぐ 

に 使いこなせる。 

これからの パソコン ライフ は 

オプションに かなり ウェイト を 

かける 二と になる。 となると、 

周 F?l 機器の 多 さ 





はいう ものの 1 

ン で システム アップ 

がで きる に 越した 1 1 と はない。 

新しい 才 I デイ ォ システムへ 

と 発展で きる ダイヤ ト —ン 

の 音楽 口 ポット • ロポテ 

との システム 化 

、ミュ 一ジ ック ■ 

ライフ を 拡げたり、 多 M 節 口 

ム —ブ マスタ I, で 

三次元 シ ミュレ I シ ョ ン など 



サン ョ IMPGIM 

ライトペンで 自由にお 絵 

かき 



での 教 As, §1 用と して 

幅広く 機能で きる よう， ソフト 

も 二百 五十！ S と 充実 度 は 点。 

ライトべ ンで MSX が 変わる 

の だ。 七 四、 八 00 円 



RAM^iK バイト t 装のう 

え、 ライトべ ンが 本体 付 « とい 

う 涙の こぼれ そうな i マシン。 

ライトペン s« の 使いみ ち は 

いろいろ。 

鲁 テレビ 画面に 自由に 絵が 描け 

るの だ。 K 度な グラフィックス 



たリ、 カセット テ —プに 移して 

再現 も 自由 だ。 



書む つかしい キ I ポ —ド # 作 を 

； » 少さ せる ライトべ ン 入力で、 

パソコン の 応用 ®ffl は 広がり、 

使いやす さも ss 的。 音楽 演奏 

ゃゲ J 5 も 楽しめる。 

その他に も、 + 五色の 色 isw 

が 3„«で- 円、 ar 四角、 塗り 

つぶし， 拡大が 瞬時に 可能な の 

で、 お 3§ きがます ます 楽しく 

なる。 ホビ— だけでなく、 《 庭 




がバ ソ n ン の 世界 fri<*e く 広げ 

て くれる。 

五 九、 八 〇〇 円 



サイズの コンパクト ポデ 

ィに 引き出し 式 キヤ リング ハン 

ドルが i された ュニ— クパソ 

n ン。 

ラジカセ 感覚 だ。 

ROMPiKB に MSX1BA 

SIC,*.K 蔵し、 RAMは^^K 

B 内蔵で 最大 まで 拡張で 

きる の は、 二の クラス l_si。 

日立 独自の 機構と して、 キ I 

ポ —ドが 鍵お に 早が ゎリ する、 

- サウンド ブレイ， 自由にお 絵 

描きが 楽しめる ，スケッチ * R 

OM 力 —ト リッジの 搡作 HHS を 

ガイドす る ""システム ガイド， 

*SJ 不 など のソフ 卜が 内蔵され、 



_w_!al^ スィッチ を 入れる と、 メニ 

ュ I 画面で 選択が できる 親切 設 

コンビ ュ— タの *55!« を 1= 

段階に 変えられる、 ュニ —クな 

スビ I ド コント □— ル システム 



の 採用で ゲ —ム などの ソフトが 

S 階に 応じて 楽しめる。 

初心者で fcffi 単に パソコンが 

動かせる 工夫が いろいろの、 ブ 

レイ メイト ， コンビ ュ— タ だ。 

六 二、 八 〇0 円 



ーソー III 



ソニ I HIT BIT 



HBI55 



ひとびとの ための 明るい 



パソコン 

HIT BIT の 一 番の 特長 

は、 住所録、 ス ケジュ —ル、 メ 

モが できる HIT BIT ノ I 

ト 機能 を 内 農して いる- I と。 

デ— タカ —ト リッジ を 本体に 

装着して、 友 だち の 住所 や § 

番号， 趣味な ど を 記憶 させたり、 

学校の 行事 や 仕事の スケ ジュ— 

ルを 入れる- 1 とがで きる。 

デ I 夕 力. I ト リッジに- いつ 

たん il '— タを 入力して おいて、 

必要に応じて 装着す る だけで、 

いつで *i>B: 容を 見る- 一とが でき 

る 便利 さがい い。 

キ —ポ— ドは、 ひらがな" 力 

タ カナ、 グラフィック 記号 対応 



で、 ビギナ —向けの、 誰に でも 

親しめる 工夫が されて いる： 

ゲ ー ムの 世界 を ひろげる、 才 

プシ ヨンの ジョイスティック は、 

さすが ソニ— といった 惑 じの ュ 

二— クな スタイル。 

攉リ やすい レバ— で、 左右の 

トリガ I の 切り換えが できる の 

で 1 右き き 左き きを 間 わす 不便 

さがない。 五 四、 八 〇o 円 




國ャ マ 八 ■ 

MSX ホ I ムパ 1 ソ ナルコ ンピュ I タ 

Y—s-lscor YIS- 

enoelr CXI5 

システム アップで、 高度 

な 音楽 機能 も。 




YIS シリ —ズの 特長 は， ャ 

マハ 独自の サイド スロット 

による § 性 などい ろい ろ だ。 

本体 上部の 力 —ト リツ ジス 口 

ットの 他に、 ゃヮ —プ 

ロ櫬 能な どの オプション 用に、 

サイド スロットが 設定され てい 

る。 さらに， ：TIS-503 に 

は 本格的 シ リンド リカ ルス テ ッ 

プス カプラ チヤ I • キ —ポ —ド 

や、 画面に 白色のに じみの ない 

高 画質 ビデオ プロセッサ 搭載、 

プリンタ インタ— フ H — ス 及び 

背面 パ ス l\o を 標準 装備して 

ある。 CX-5 は、 MSX ミュ 

I ジック コンビ ュ— タ-、 キ I ポ 

—ド 部分. S いて- 機能と 内容 

は YIS-503 と 同 I なの だ 

が、 楽 sfss 規格の MID 

—ユニット (オプション) の 併 

用で デジタル シンセサイザ など 

を プログラムで コント 口— ルで 

きる 用 コンビ ュ— タ. * YI 

S , 503 でも 音楽 機能 は 充分 

ひき 出せる が、 CX-5 に A 日 楽 



用 ソフト ゥ H ァ (共用) とから 

構成され る システム は、 バソコ 

ン として は 画期的 レべ ル の 音楽 

機能 を 発揮す るの：； T 




ROM 力 ー ト リツ 

シポン 7 で、 即ゲ i 

スタ ー トで きる MSX 

1 ム ソフト 

MSX パソコン を 使いこなすなら、 まず はゲ I ムで マシンに 慣れる こと。 キ I ボ I 

ドを 前にして、 ジョイスティック を 握って、 さあ、 ゲ— ムス タ— ト。 習うよ り 慣れ 

ろ。 使いみ ち は それから 考えても 遅く はない。 



南極 物語 (は I 

ポー I 力 一 一、 八 〇〇 円 

従来の パソコンと 同じで、 力 

セット テ I プの プログラム を 口 

I ド する、 ちょっと マニアック 

な 感じが 味わえる テ ー プ版 ■* 

*^D5 から 南極まで、 観測 級の 

* 宗 谷" を 無事に 航行させる と 

いう ゲ I ム。 

映圓 南極 物語の シ— ンを 回想 

しながら ブレイす ると、 隨 5S 



が 盛り あがる かも。 

□ I リング、 ピッチングとの 

翻い、 犬の 管理、 荷く ずれ 防止、 

日本との 交信、 昭和 基地との 交 

信、 氷 上 偵察、 碎氷 活動な どの 

多忙な 作業が キミ を 待 つてい る。 

仕事 を 怠る と、 宗谷は 航行 不 

能と なって しまう。 とくに 犬の 

管理が 不充分で 病気に してし ま 

つたら 大変。 

期 隅 は 百 八十 日、 その 日の 気 

i 件 及び 船のお かれた！ 5 を 

？ S しながら、 コマンド を 選択 

して 作業 をす るの だ。 

(8<"2?^に以上) 



あ— みだ- 1 くじ (テ -プ 版) 

ポー 一力 一 一、 八 〇〇H: 

テレビの 人気番組 * ォレ たち 

ひょうきん 族， でお なじみ- タ 



si* I 



li 

ケ ちゃん マンと あみだ ババァ の 

対決が ゲ —ム になった。 

人の 運命 はわから ない。 どの 

道 を 選べば ど- 1 にた どリ 着く の 

か、 それ は 誰も 知らない。 人生 

はま さに あみだくじ。 

Am も 一 台の 車が あみだ 道路 

*8 つてい る。 あみだの 橫棒を 

操作して、 何とか 車 を 危険から 




級 ビジネス 用の A 

G8 出力、 ス —パ. 



備えて いて 便利 このうえない。 

とくに、 ス —パ I- インポ I- ズ 

アダプタ— を セット すれば、 文 

字 や 図形 を テレビ 画面の 映像と 

簡単に 合成が できる。 

さらに ビデオと 接続す ると、 

手軽に ビデオ 編集が 可能。 VH 

D (ビデオディスク) に 継げば 

くっきり あざやか な 実写 を 背景 

にゲ —ム 作り も 楽しめる 「 

近く 発 lis 予定の JOY GR 

APH (ROM 力 —ト リッジ) 

.IH^ うと、 色 ェンビ ッで線 を ひ 

くような フリ —な *; 分で デ イス 

プレイに 絵が 描け る (5^ 色 >。 

HCI5 五 九、 八 00 円 

Hc-S 六 四、 八 00 円 



ォ ー ディ ォと ビジュアルの 

新しい 世界が 拡がる A V 

パソコン 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

Av パ I ソナル コンビ ュ I タ 

H9ur HCI6 

■ ビ クタ- 
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マ 
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四- 
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五 
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n 








遠ざける の だ。 

車 は 〇 印 や 旗印のと ころへ た 

どり ついては X 印に 変えて いく。 

すでに X 印に なって いると- } ろ 

へ 車が 入る と ミスと なる ので、 

あみだの 道に いる 人間 を 操作し 

て， あみだ を 並べ かえよう。 

II 一面 目から あらわれる モンス 

タ I に 注意して、 徐々 に 難しく 

なる あみだに チャレンジ だ。 

(8<"2^5ド以上) 



I に 追い つめられたら ヮ —ブト 

ン ネル *4 つたり と、 おもしろ 

さは ゲ |< ^セン夕ー並み。 

必殺 テク- 1 ック. .i^ts つてみ る 

チャンス だぞ。 




ニヤ！ ムコ 屋敷の ご 先 § が 生 

きかえって、 マツ ピ— を やっつ 

けにく るので ご用 心。 

ブレ ー クァゥ 卜 

ァス t 四、 八 〇〇 円 

古くから あ 

つても、 いつ 

も 新鮮に プレ 

ィ てきる のが 

ブレ I クァゥ 

ト。 つま リブ 

口 ッ ク 崩し。 

あの、 スぺ！ 

ス インべ —ダ— もブ 口 ッ ク 崩し 

が ヒントに なって いると、 いう 

ぐらい、 ゲ 1, 5 の 原 占 ^ だ。 

，たかが ブロック 崩し * なんて 

ナメて かかって はいけ ない。 

ブロックの パ夕 I ン はなん と 

百 ニ+面 も。 こいつ はフッ —じ 

やない。 おまけに ブロックの パ 

タ— ンに は、 ある § が 隠され 

ている の だ。 

その 秘密 を 発見した 者 だけが- 

^種の オリジナル • 。ハタ —ンを 

自分で デザイン する- i とがで き 

る" さあ、 キミ は 果たして 百 二 

十 面まで 行き着け るだろう か。 




スタ In マンド 

ァスキ I 四、 八 〇〇 円 

パソコン ゲ —ムで 人気の 高い 

の はスぺ —ス もの. - なかで もェ 

ンタ —ブライズ 号の 活躍 は 古典 

的 だ。 で 登場す るの が、 シ ミュレ 

—シ ヨン タイプの スぺ I スゥォ 

—ゲ 1, 1 ，スタ —コマンド \ 




ルは 全くな し。 とにかく、 どつ 

ちかが ミ ス をす るまで ゲ —ム は 

延々 と 続く かも 知れない の だ。 

3D (スリ 一ディメンション 

= 立体的) になって いるので、 

ポ —ルの i は 彩 をた よりに 正 

確に つかめる つて わけ。 

立体的に コ| ト上を 飛び交う 

ポ —ルを レシ —プ. - スパイクし 

つづけ、 育 春の 汗をかこう。 

ゴルフ ゲ ー ム I 

ァス t 四、 八 〇〇 円 



キミ は MSX カン トリ I クラ 

ブの メンバ， I- になった ばか リ。 

二の クラブの ホ —ル は、 バン 力 

I はもち ろん、 ゥォ— 夕 —ハザ 

—ド、 立 木 ありの 9 ホ I ルズ。 

。アウト コ— ス だけ じ やない か， 

なんて 軽く 見たら 大変。 ロング 

ホ —ル ゃショ I トホ— ルと、 な 

かな かの 難ホ —ルぞ ろい なの だ。 

最近す ぐれ ものの ゴルフ ゲ I 

ムの ソフトが 出て いるな か、 こ 

の ソフト も かなりの すぐれ もの。 

クラブの 選択、 スイングの 力 

の 入れぐ あい、 ショットの 方向 

など は 自分で 選べる ので、 サン 

デ I ゴルフ ァ 一i^ のシ ミュレ I 

シ ヨンに ぴったり？ 



&年 = 月に デビ ュ- 

路 脱出 口 ポットが、 ビデオ ゲ— 

ム として、 ゲ —ム センタ I に 登 

場して 以来、 その 人気 はうな ぎ 

のぼり。 

MSX の 発表に 合わせて， ナ 

ム n ット から MSX 仕様の ゲ I 

ムで、 茶の間に 登場 だ。 

ニヤ |ム n と ミュ， ー キ —ズに 

物 を 盗まれた ので、 マ ツビ I が 

ニヤ 1, 1コ 屋敷に 突入して 次 皿 品 

を 取り返す の だ。 トランポリン 

SS つて" 行きたい 階に 飛びう 

つり、 ニヤ— ムコ たちに つかま 

ら ないよう 盗品 を 取れ。 

ポタン を 押して ドア を 開け- 

ニヤ ー, ：! コ たち を 気絶 させよう。 

させて 衝 K. 波 を 与える バ ヮ 

—ドア は 有効に 使おう。 

あま リモ タモタ している と、 



I の 未 探査 領域 を 調査 中、 突然 ク 

パ リム ゾン からの 攻¥ を 受け、 全 

し」 面 的 戦闘に 突入した …： 」 

いよいよ 宇 i での 聞い が始 

まった の だ" 

ェ ン夕 —ブライズ 号の 船長に 

なりきって、 リアルタイム でく 

り 広げられる 戦闘に 生き延び、 

全 クリムゾン 艦 を 破壊し なけれ 

ばなら ない。 

最後に 残された 武器 は sn り 

以外に はない の だが …； 。 



パス ボ J 



ァス f 四、 八 〇〇 円 

MSX のために 作られた、 ル 

1 ル 無用の バレ —ポ I ル、 二人 制 

のパ スポ —ルの 始まり だ。 六 人 制 

のバ レ I ポ —ル より スピ— ディ 

で、 興 S 度 はかなり の もの。 

ジュ I ス、 ドリブル など ル— 



^年に ナム コが 発表して いら 

い、 全世界 を わかせた パ ッ クマ 

ンの Ms X 版。 

アメリカ では、 アニメ や キヤ 

ラ クタ— グッズで 大 活躍して い 

るパ ック マンが ディスプレイに 

登場 だ。 

パック マン を コント ロ| ルし 

て、 迷路の 中の H サを 全部 クリ 

ァ しょう。 

四 匹の モンス タ ー が ジャマ を 

する ので、 パヮ ー エサで 反擎 だ。 

(モンス タ ー にっか まったら ミ 

ス) 

1 ラウンドに 二回 出現す るフ 

ル— ッタ— ゲ ッ ト 41S ベ ポ —ナ 

ス 得点 を かせいだ リ、 モンス 夕 
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東京都 新 宿 区 .i - I 

6- 入場 W ^t4 ] r 




特立 

集 体 





園 KT ソゲ —ム 

だれでも 世界 羅に 

挑 載で きる ゲ —ム 



八イ パ| オリンピック 



ほんと はスポ ISN おん 40 1 なんて 

プレイ T でも バッチ〕 B 上の 王者 

になれ るの だ e 




ロス 五輪への 秒読み 開始 ——； それに 合わせて かどうな のか、 

ビデオ ゲ ー ムも、 スポ ー ッ ものが 大 流行り。 なかで も、 コナ 

ミの ？ ィパ I オリンピック は 出色の 出来。 ロス 五輪の 公式 ラ 

ィ センス を 取得す るな ど 意欲 的で も ある。 一人から 四 人まで 

が 同時に 楽しめる なんての も、 今までの ゲ ー ム にない 楽し さ 

がそ こに ある。 



§ 



でシ n シ n やる ゲ I ム はも- やめ だ〃 

入が ms に棄 しむ スポ IHVtvl ム S9 



き 



標準 的な 遊び 方 



プレイ 前に、 I 人ず つ ィニシ 

ャルを 登録しょう。 競技 は 陸上 

の 六 種目。 ディスプレイに 表示 



された- それぞれの 種目の 標準 

記録 を 越えな い と 失格と な つ て、 

仲間の 競技 を 観る ギャラ リ I と 

なり 下がって しまう。 いっちよ 

う 気 を 入れて チャレンジ してみ 



山 100 m ダッシュ 

ただ ひたすらに RUN, ホ 

を 細かくた たく- 1 とだ。 

ピストルの 音 を 聞いたら ■ 

ぐに スタ —ト だ。 三回 フ- 

ン グ すると 失格と なって し- 




-っ ので. - スタ I ト時 だけ は 慎 

重に。 

走り 始めたら、 ひたすら ひた 

すら 細かく 早く ポタン をた た 

く 以外に 制 _ss はでき ない： 

loo E を： £秒 以内で 走らな 

いと 失格。 

負けた 方が 頭 を かくなん てァ 

クシ ヨンが あった リ して、 な 

かな かお もしろ い。 

世界新記録が 生まれる か、 そ 

れ とも …； = 四 人で？ 3 足の 

速さ を 親う の もお もしろ い か 

raia ング ジャンプ 

つづいて、 走り幅跳び だ， • 

RUN ボタン をた たいて スタ 

I トだ。 

助走の スピ —ド と、 踏切りの 

タ イミ ングで ジャンプの 距« 

が 決まって しま. つ。 

ジ ヤン ブ角を IS 度の ベストに 

なる よう、 ポンと JUMP ポ 

タン を 押して 踏み切りた- - 

フライングに 法 意して、 三回 

の 試 枝 を 有^に 使おう- 白線 

の 手前で 踏み切る と、 飛 距離 

を ロスす るので ご用 心。 ■ 

助走 は ひたすら RUN ポタン。 

助走の 力強 さが 飛 距雕を 左右 

する の だ 

やり 投げ 

f び を 6ms 以上 sg んでク 

リアしたら、 おつぎ はやり 投 

げが 待って いる。 

« 度 前後の 角度で 投げられれ 

ばべ スト。 

RUN ポタンで 助走 は、 ひた 

すらに 加速 をつ ける 二と， J 

UMD- ポタンの 押しぐ あいで 

好 記録が 生み出され るの だ。 



標準 記録 は^ m。 これ 以上 投 

げ ない ことに は、 4 種目へ は 

進めない。 

同じように、 細かく 早く RU 

N ポタン をた たき、 フ ライン 

グに 注意しながら、 三回の ト 

ライ を- I なそう。 

a t1 OE ハ— ドル 

4 種目 は、 再び トラック を 思 

いっきり 駆け抜ける ！ o£ 

I I いつは ちょっと ハ —ド。 M 

秒 以内で 走リ拔 けなくて はな 

ら ない。 

RUN ポタンで ダッシ ュ しな 

がら JUMP ボタンで ハ —ド 

ルを 飛び越え るの だ。 

リズミカルな タイミング さえ 

わかって しまえば いい けれど 

ハ— ドル を 足に ひっかけて 乾 

倒したり すれば、 タイム を 口 

ス してし ま-つ。 

ゴ —ルは 何としても：^ 秒 以内 

で 入らなければ、 ここまでの 

種目 を- I なして 来た 意味が な 

い。 二うな リゃ、 もう スポ根 

(スポ —ッ 根性) ものだね。 

S ンマ —投げ 

続く 競技 種目 は、 クル クルつ 

とま わって ポィ しちやう ハ ン 

マ-投げ だ。 

II がで きたら 競技 スタ —ト。 

RUN ポタン を 押す と 自動的 

に 回転 を 始める。 

回転 速度に 気をつけながら J 

UMP ポタン を 押す と、 投て 

き 角度が 表示され る" 

これ も 角度 は 度が ベスト。 

！ 5 m 以上 投げれば、 最終 競技 

へ 出場が できる。 

JUMP ポタン を 押す タイ ミ 



ングが 飛 距離 を 左右す る。 

霞り * 跳び 

いよいよ ラストの ハイ ジ ヤン 

プ。 

R U N ポタン をポ ン と 押せば 

助走 開始。 踏切 点に 注意し な 

がら JUMP ポタン を 押す の 

だ。 

今までと 違い、 ここで はジャ 



なぜ 二の ゲ— ムを 発売し 

たので しょうか。 

「来年、 第？" 回 ロサンゼルス 才 

リン ピックが 開催され ます。 二 

れが ひとつの 発想の きっかけと 

なりました。 

テニス、 サッ 力— - 野球な ど 

とスボ —ッゲ —ム はずい ぶん 出 

回って いますが、 <3r- までに 陸上 

競技 を 題材と した もの は 全く あ 

りませんでした。 

そして、 オリンピックと 陸上 

とが ビ ッ タリと 社内で 1 致して 

企画が まとまった のです。 

同じ 作るなら、 人間の 能力の 

限界に 挑戦で きる 内容で、" これ 

ぞスポ —ッゲ I ム.' という もの 

を 作って みよ- という こ 

とに なりました。 

ならば、 従来の ゲ —ム にあり 

がちの "人間 対 機械" という 関 



ンプ後 は、 ひたすら JUMP 

ポタン をた たき、 ジ ヤン パ ー 

の 跳躍 角度 を 変えよう。 ハイ 

ジャンプ のみ、 何回で も 角度 

を 変える ことができ るの だ。 

うまく しないと バ— に ひっか 

かって 失 ST 

角度 を^:¥1 える テク- 一 ックを マ 

スタ —し、 全 種目 制 BS を 狙お 



いずれにしても 操作 はいたつ 

て 簡単。 目の前の 二つの RUZ 

ポタンと JUMP ポタンで すべ 

ての 競技が できる の だから。 

とはいう ものの、 かなり 疲れ 

るスポ —ッゲ —ム では ある。 



ス ISC —がス I パ I になる と 

八 ィパ— ォ：： >;\ ピ ック なの だ 

K^K- ッゲ —ム 全盛と いった 観が ある ビデ 才ゲ I ム業 IJ!;" そ 

の 中で も ひと さわ 目立つ 八ィパ I 五輸。 なぜ 八ィパ —五 

のかとの 層 問 を n ナミエ 業に つけて みると 




開発 途中の こぼれ 話 はっさち の 




四 人が テ —ブ ル を 囲ん で 

同時に プレイしたり、 レバ —な 

しの パネルな ど、 ュニ —ク さが 

いっぱいで すが、 当然、 失敗 談 

とかの こぼれ 話 や 裏話 は ある わ 

けでしょう？ 

「それ はもうた くさん ありまし 

企 a. か Go になる と共に、 ス 

タツ フ 数人で、 朝から ホ ッカホ 

ッカ 寧の 弁当 (四 五 円で お茶 

をサ I ビスして もらった) を 持 

つて、 六 大学の 陸上 競 枝 大会 を 

観戰に 行きました。 

その 時の f は" M 係 者 を 除 

くと 我々 だけと いう さびし さで 

したが、 実際の 親 技の i を 肌 

でっかみ とる- 1 とがで きました 

中で、 最も 感動した の は、 そ 

の 競技会の レベルの 低 さでした 

こんな 二と ではい けない/ と 

いう 二と から も、 多少 ハ— ドな 

内容に なって いるの かも 知れ ま 



ゲ —ムの 構成 や 種目な どに つ 

いて は、 $0; ォ リン ビックから 

ヘルシンキ 第一 回 世界 陸上 ほ 技 

選手？！ 会までの ビデオ を 取り 

寄せて、 研究に 研究 を霣 ねた わ 

けです。 

最初 は 五 種目 を 予定して いた 

のです が、 担当者の I 人が、 女 

子ャリ 投げの リラ クのほ 力に ひ 

かれて しまい、 強引に ャリ 投げ 

を 競技 種目に 入れて しまい • 結 

果 的に. -:: 種目と なって しまい ま 

した」 (森 下 氏) 

プレイヤ I の キャラクタ 



係から、 人 M と 人 M の ふれ 合い 

の ある ゲ— ムを 作る- ) と を. 王 旨 

にして ゲ I , ^ 構成 *t*T えようと 



四 人て てきる ゲ —， 3 の 構想 かま 

とまりました」 

(開発 課 ■ 森 下 氏) 




開発 者が 明かす 八ィパ I 五輪 攻略 法 




"いいと か 面白 いという 

女の子 も 多い ようです が、 キヤ 

ラ クタ ー の モデル なんか は 存在 

する のです か？ 

レイヤ— の キャラ ク夕 —を 

作 つ た 担当 社が 太 つていた ため" 

キャラクタ I 設定の 始めの ころ 

は、 選手の 体型が 担当者と 同じ 

ように 肥満 体に なって いました。 

しかし、 。オリンピック * それ 

もス— バ— の 上 をい く ハイ パ— 

の 選手に ふさわしくない * と、 

チ —ムの 全員から クレ —ム がつ 

き、 き ^ きょ 減量 をす る 二と にな 

リ 大成功、 現在の ス マ— トなキ 

ャラ クタ— になり ました」 

いろいろと 苦労 は ある わ 

けです ね。 

「そうな のて す。 担当者の I 人 

は、 チェックの ためとい いなが 

ら、 あまりに もゲ —ムに 熱中し 



すぎて、 

まいました。 

今まで、 いろんな ゲ I, "を 作 

つて 来ました が、 開発 スタッフ 

がそん な 状態に なった こと は 初 

めて です。 ま、 スタッフ 内で も 

バ 力 受け だ つたと いう- 一との 証 

明で も ある わけです が …… J 

その他の ェ ピソ— ド なん 

かもめい つ ぱい 紹介して みて く 

ださい。 

「アナウンスの 声 も、 最初 は 曰 

本 語だった のです が、 臨 f ^ と 

いうか 雰囲気 を そ 一 一な うので、 

途中で 英 詰に 変更 をし ました。 

各種 目の 構成に しても、 初め 

は 予選 i 本選と 考え ましたが、 

最終的に 本選の みとな つ てし ま 

いました。 標準 記録の Quo 一 ity 

は、 その 名残りな のです。 

スコア は 九、 九九 九、 九九 〇 



占； まて 可能と してあります" 誰 

かに 達成して ほしいと 期待して 

います。 

また、 表彰式の 女の子 は、 パ 

タ —ンが 進む につれ て、 服 を 脱 

ぐよう にして プレイ 4： i の 目 を 

楽しませる ようにし たのです が、 

公式 ライセンス ゲ —， ； 一 として、 

オリンピックの 精神から はずれ 

るので 涙 をのんで 取リ やめ まし 

た。 

ランキング 表示のと きに 鳴る 

炎の ラン ナ ー の 音 作り は、 とて 



も 苦労し" 最終的な 完成までに 

ほぼ 三 力 月 を 費して しまったの 

です。 

ゲ —ム 中には" プレイヤ I が 

泣いて 喜ぶ ような かくしあじ を 

各種 目に ふりかけて あります。 

それ を 探す 楽しみ も 入れて あ 

リ ます" 簡単に 見つかる もの も 

あります が、 なかなか 見つから 

ないよう にもして あります。 果 

たして 何人が 見つけ 出して くれ 

るか、 メ— 力 —側と しても 楽し 

みに しています」 




¥mO 6AMES 




p 




ポタン はたた くので はなく， 

腕 をケィ レンさせる ように 動か 

す 二と だ。 ただし 片手 だけで は 

I がう すい。 勝ち抜く ために 

は、 左右 を 交互に たたかな いと 

ダメ。 

i り 幅跳び 

踏み切り 位置 を できるだけ 正 

確に すれば、 同じ SFT 同じ 角 

度で も かな リ 距離 は 逸 つ てく る。 

_ 一れ に は 経験と いうか 訓 棟が必 

要と なる。 

やり 投げ 

基本的に は- 幅跳びと 同じ だ 

卜 OUL を 絶対し ない- 



一れ はス夕 I ト ダッシュが 决 

于。 

JUMP ポタン を 押す 時間 を 

少に、 バ— に は 決して 触れな 

I と" そして リズミカルに 走 



とにかく、 回転 九 回目に 投げ 

るコッ をつ かむ こと。 そのため 

に は、 全 神経 を 目と 指先き に 集 

中し なければ ならない。 



て 角度 を 下け すぎない ように fes 

をつ けよう。 

◊ ◊ ◊ 

このほか にも、 全 種目、 ま i 

まだ キミの 記録 を 伸ばす 秘術が 

かくされ ている。 

宇宙人、 小人な どの かくれ. * 

ャラ クタ— の ポイント を 狙う S 

も 攻略 法の ひとつ。 かくし あに 

は 思い も かけない と 一 一ろ に 利い 

ている- 】ともぁるのでぉ楽し-^ 

に。 そうそう、 i び- ハンフ 

18: の 角度 は^ 度が BEST 

しかし、 

下の ほうが R 




I AM ライフ は、 全国 書店、 マイコン ショップ 及び ゲ—. センタ I でお 買 求め < ださい 



どん どこ どんと 人気が- 22!.」 のぼりの 八ィバ I ォ 

リン ビック。 ロス 五 8SW などと： S ラピックな 大 

会の 括 題なん かがあった CO て、 あちこちの ゲ I 

ム センタ I では、 テ I ブルの asspK! こったと 

か。 す こ I し、 f たでの 八ィパ 15 ン ビック 

への 11550*1 レ 1€| 卜して みよ ラ 

レ =7^1 fiBB 子 



I II = 一は 日本で も 最大と い 

われる 盛り場、 i の St 伎 町 

です。 

まだ 十二月に もな つてい ない 

というのに、 クリスマスの デコ 

レ —シ ヨンが 飾って あつたり、 

忘年 AES 分の ホロ 酔いの 人が ゥ 

a ゥ a としていて、 早く も 年の 

慕れ の S1 気が 充 II している、 

一種 変わった 街です。 

今， 午後 八 時 三 〇 分.， 本誌 

者の ような 良い 子の 姿 は 全く 見 

えません。 

でも、 この 界 わい にある ゲ— 

ム センタ I の 数 は 約 二十 af と、 

かな：； is 中して います。 メイン 

の 通りに は、 リぁ わせと か 向 

かい 側な ど， ほんの 五 メ —ト 

ル 四方ぐ らいの i に 六 it も。 

どの 店む ギン ギンの イルミ ネ 

—シ ョ ンで ひときわ 目立 つ のが、 

新 宿の 特徴と でもい える でしよ 

うか- 

店内 もとても 明るくて、 とて 

も 盛 リ場ド マンナ 力の ゲ 1,^ " セ 

ンタ— と は 思えません。 

しかし、 プレイヤ I はお 酒の 

入った 人ば かり。 これで は 良い 

子た ち は 入る 気がしない でしよ 

う。 ハイ パ— オリンピックの 人 

気 度 を リサ —チ する ため、 ゲ ー 

ム ブラ ザ - シ ルビアに 飛び込む 



_ 一とに しました。 

地下と 中二 陷 ふうの i たつ 

くりの 店 は、 上が- 1 ^1 ブル ゲ— 

ムゃ コクピット などの ビデ 才ゲ 

I ムで、 地階 は コイン ゲ —ムを 

主に 置いて あります。 

うれしい ことに、 コイン ゲ I 

ムコ I ナ— の カウンタ— の 上に 

わが AM ライフの ショウ ケ— ス 

いて あるので す。 

気分 をよ くして、 中二階の ゲ 

1 ム n— ナ I へ 向かいます。 

中 ほどに、 人だかりが できて 

いるので i つてみ ると、 これ 

が ハイ パ— ォ リン ビックの テ I 

ブルな のです。 

学生 風の 男女 五 人 連れが ヮ— 

キヤ— とけた たまし く プレイし 

ている の を、 番 待ちの プレイ 

^ -— がそば で 見て いると い- T* ゼ 

じです。 

五人組み で、 ひとり だけ ぁぷ 

れ ている 女の子に インタビュ— 

です。 

どう、 おもしろ いかしら。 

「とっても。 グル I プでヮ イワ 

ィ いいながら 遊べる のがい いみ 

たい。 

他の ゲ I ム だと 女の子に は 難 

しいけ ど、 これなら へ 夕で も 楽 

しめます もの」 

1 , 何回 目？ 



「え —つ、 今日が 初めてです。 

ちょっと 腕が 疲れる けどもう 五 

百 円 も 使つ ちゃった」 

と、 とても ハツ ピ —な 感じで 

えて くれました。 

二の 店に は、 他に もた くさん 

のゲ —ムテ —ブルが あるのに、 

ハ ィパ —オリ ンビ ック だけが 異 

常人 気の ようです。 

今までの ゲ —ムの 場合、 そん 

なに 歡 声が あがる という- I と は 

なかった のです が、 ハイ バ— ォ 

リン ビックで は、 キャラクタ— 

の 動きが ュ —モ ラスだった リ、 

女の子が すすんで ゲ —ム をして 

いるので 華やか さが 加わって、 

ゲ I ムの興 S 度が さらに 高まつ 

ている というの が莫 相で はない 

でしよう か。 

この 傾向 は、 W9J 町の どの 

ゲ I ム センタ I でも 同じだった 

のです。 

◊ 

II あく KS のお 昼 どきです。 

ここ は、 編集部から 近い、 本： IS 

おなじみの ゲ —ム センタ ー、 フ 

アン シティ 神楽 i です。 

入口と K に MOV つ、 

一 I ム 口の ハ ィパ —オリ ンピ ックの 

テ I ブルが 置かれて います. - 

f みの 大 f がた むろして 

いる 感じの 店て すが、 やはり I 

番 活気の あるの は、 この 二つの 

テ I ブルです。 

『あつ" やって る やって る.. 一 と 

奥の 方の テ—， フルに 近づいて み 

てび つくり j 

テ I ブルの 上に. プラス チッ 

クの 定規と か、 ポ —ル 紙に 穴 を 

あけた のと かの 小道具が 四つ か 

五つ ほど 見えます。 



ど —やら、 今 7 レイして いる 

i は- 器具 を 使って ハイス n 

ァに チヤ レン ジ している ようで 

す。 なんと なんと、 右手に 軍手 

を はめて、 左手で 定規の 端 を 押 

さえて、 バ シバシ とやって いる 

ではありません か。 

わたしめ は、 その 執念に ァゼ 

ン としてし まいました。 

I 部の プレイヤ— の E で、 い 

ろん な 器具 つて ハイス コア 

を 出す というの が 仃 している 

というの は 聞いて いました が、 

まさか- 一一 一まで エス カレ I トし 

ている と は、 思い もよりません 

でした。 

テ I ブルの fflffl の 床 を 见て再 

び ァゼン です。 なぜって- 折れ 

た 定規の 切れつ 《r かいく 切れ も 

t« ちている ではないで すか。 

- 一うな ると、.. 7 レイ. ¥ 'I の a 

上に もお けな い ， -I I と！ W り を 

おぼえて しまいました。 

なぜって？ ゲ —< "をす るの 

に、 器具 ，25! うこと は 邪道で は 

ないで しょうか。 ぜったいに フ 

エア プレイではありません。 

とくに、 ォ r ン ビックの 陸上 

競技 ゲ— ム でしよ： フ H アブレ 

ィ ffl 神 を すべ き だと 思 うん 

です。 

考えて みて ください。 バチン 

コの ハンドル を コインで 固定し 

てる 不正と 何. S わらない ので 

す。 

楽しい プレイの レポ I ト をす 

るつ もリ だった のに ゴメン なさ 

い" けど、 競技 大会に 出場す る 

予定の ブレイ. t -— なら、 自分の 

指 を 使って ゲ— ム をして くださ 

いね。 お願いで すよ。 



碗に s« の、 い^ t»«* に 自信の ある プレイヤ 一は ぜひ チャレンジすべし。 ) 

こ mt もう、 まん ま スポーツた '。でも、 ドー ビング なんての は M» ない ぞ チャレンジ 

ヤー は、 以下 《>#tflWi をし つかり HA/C、 ぐわん ばぐわん ばして ほっしい つ/ 



m まず、 地方 大会に ェン卜 
リー をす るの だ。 

〔場所〕 全国 #加 オペレーターの ゲーム セ 

ン タ一。 
cmm] 12 月 10 曰一 I 月 31 曰。 
CttflbJ 法〕 毎日の ハイス コアの トップ を 

表に 記入し， 期間 内の ペスト 10 人 を 選 

ぷリ 

〔貧 品〕 トロフィー、 ポスタ一。 
mm mm^ma^mait. 店 

認 印の ある 登録 カードに、 自分の ハイ 

スコア を 記入の 上、 準- 决！! 場に 持参 
すれば 参加が 認められる。 
〔ダブル チャンス〕 各 ロケ一 シ ヨンから 選 
【まれた、 トップ I OCT 中から 漏で パソ 



コンゃ 頃 さなと, ^華商 品が 当たる。 
圔 請負 は 準^ 大会 だ 

〔場所〕 大阪 • ホテル 阪神 

東京/靖国 九 段 南 ビル 
ほ 時） 日 (±}9 時—。 
ORflOJ 法] ハイパー 五愠 S 種目の、 3 

ラウ ン ドの 総合 スコア を 競う。 
〔#* 口 方法〕 自"^ ハイス コア を iBA し、 

店の 承認 印の ある S» 力— ドを 会場に 

i##r る。 

寸は 3 時〜 I 雜の閒 なので、 S 

れ ない 二と だ， 

参-決勝 進出 者の 人数 は、 当日の スコア 
如何によ るので 制限 はない ♦ 決勝 進出 

者に 限り 交通 费は 主催者 力 



固い よいよ へ 

〔場所〕 東京 /靖国: fLfS 南 ビル 
〔曰 時〕 2 月 12 曰 旧;' に 時〜， 

tasa^ 法〕 準; 爆と 同 

〔 赏 a〕 ハイパー オリンピック 貢 （flwt) 
/ロス 五 ttffi 待 及び トロ フィ （小)。 
ハイパー オリンピック 赏 （準 優勝） / 
ロス 五輪 招待 及び トロ フィ。 

— なんと、 2 人 も ロス ^ ける とい 
ぅゴ 一力 さ だ。 

鲁 三位 以下 も、 パソコン などが 用意 さ 
れ ている し、 各種 特別 賞 も 設けて ある 

という 超ゴ 一力 大会， 

二 いつはず えつたい にェン ト リ 一すべ 

き だつ ちゃ。 






fn《 





コに とって 
《ッ 卜と は i» 



ナム コ ファン 必？ 1〃： 



中 村 雅哉氏 闕ナ 直 3 に I ィ 



ン タビュ I 



ききて jl^ 部 隼 人 



トと の 共存 を 目指し ている わ 

けです。 

これから 五 〇 年 か 百 年 経つ 

た杜 会で は、 人間と ロボット 

が- もっと 理解し あった 形で 

共存で きる という こと え 

た 場合， どんな ロボット でな 

けれ ぱいけ ないか. S 索して 

いると ころです。 

八 「の ナム コの 切り込み 方で 

は、 まだまだ 不 uyv すから。 

i 一般に は. まだ ロボット 

に纣 する ィメ —ジは 冷た いと 

いう ものが あります ね。 

しかし. ナム コの ロボット 

は. どちら かとい うと • 血の 

通 つ た.； 達の 感じです ね。 

それ は. 八 r. フ かがった 共存 

の 他に- 社 bK なりに ロボット 

に対する 開発への 指示 も ある 

わけで しょうか。 

B. 村 ロボットに 对 する ネ i で 

すね。 

たとえば、 n 常の 足と して 

使われて いるき 動 率に 対 する 

気持ちと のでし よ う。 

ただの^ t して 見る か- 

ns*^ と - 体と な つ て 運お す 

るかで、 率に 対する 気持ちと 

いうの が 違う でしよう。 

ass いたり- S: を 飾つ 

たりす るの も- 自動車と いう 

形の ロボットに ？ る 愛着で 

はない かと 思います。 ただ， 

入 間の 格恰 をして いる ロボ ッ 




ト となると ■ 接する 側に もと 

まどいが あるの は ilv す。 

しかし、 人間と 機械との つ 

.MC いという 形 はなく ならな 

いでし ようね。 

1 部 1^ たちが、 ビデオ ゲ ー 

ムで 遊ぶ のと は 別に- n ボッ 

トと 遊ぶ、 それ も fflg^ をと る 

などと い- フも の, るお え 

はあります か？ 

a, 村 というより" 力 だめ 

しの 変型と し て の 要求が あれ 

ば、 そして， 供た ちの 体. SP 

進と なる ような もので あれば 

い いんじゃないでしょう か。 




I つ 

乞 ひ. 

こ/. 

ム期 

¥1 ご 




ゼビ ウス、 マツ ピ—、 ポ —ル ポジション n と、 5K な ヒット を 

飛ばし 練け、 業界の 雄と して プレイヤ I にも 熟 狂的な ファン を 

持つ ナム n 社長に、 本 118 が 会見。 別 年 以降の ナム コ について 聞 

き だした。 



P ナム コ では、 ロボット 開 

に関して 営業 的に§ つく 

に は， どれく らい 先と お考え 

なので しょうか。 

3, 村 今、 かなり 力 を いれて や 

つてい ます。 

ii で 営業の 側面から 

の § という 現在の 形で は ■ 

ちょ つと 採算に 合わない ぐら 

い 入と 金 を かけて、 かなり 本 

格 的に 取り組んで います。 

i 外から 見て いて、 その 辺 

が不§ だ つ たもので すから。 

B, 村 そう 思われても おかしく 

ない くらいに. かなり 力 を 人 

れ てます。 

かとい つて- 現在の D ボッ 

ト技 m を- In ボットへ と 



ことによって- ナム コ： as 

の 頭 g 集 固 を 育成して いると 

いう 形な のでし ょラ か。 

« いいえ- そうだ i 'れば 

め まりに も 金 を かけすぎ てい 

ます。 

まあ. 頭脳蜃 の 育 f い 

つ ことがある とすれば、 w% 

U らいで しょうね。 

ナム コ では， 人間と ロボ ッ 



s これ まてに 八 stt として 蓄 

えてき たもの を もとに、 教育 

i の 方面に 参入して いくと 

いう こ と はどうでしょう。 

H. 現在の ボ ー ル ポジション 

やそれ： y 則の エレ メカ 《エレ 

ク トリック メカニカル ゲ I ム) 

の 機械な どの 自動車 運； ts もの 

や， シュ— タウ エイの ような 

sfm の 機械な ど は 一 種の 教 

育 機 sir シ ミュレ— ショ ン 

(偽 似 体験 > の ゲ I ム ですから 

ポ I ル ポジ シ ョ ン を何ゲ I 

ムか プレイして SIM 車に 乗つ 

た 人と- 何もし ないで 乗った 

入と では は 違います。 

それに シ ュ ー タウ H ィで鉄 

砲. i つに しても、 構え ひと 

つと つ ても教 果は あが つ 

ています。 

ですから- ゲ I ム機も 広い 

意味での 教 i 器と とらえて 

いいわけです。 

パック マ ンな ども 同じです 

が- これら を ロケ— シ ョ ン (ゲ 

—ム センタ I などの こと) な 

どに いて" ぉ$ にサ— ビ 

ス する こ と 自体， 05spy ので 

す。 

一 ta い 方 を 変えるなら、 教育 

が 商：； § になる のです。 

部 それら を 置いて いる ゲ I 

ム センタ— の 中には、 管理の 

悪い ところが 多い ようです ね。 

ィメ —ジを 悪く し- 全体に 

対する マイナス にな つてい る 

と 思う のです が、 ナム n では 

どんなと ころに 気をつか つて 

いらっしゃいます か。 

村 開発に 関して は" お 客 さ 




つてし まう わけなので、 



1 一 ー ズ 以前の お 客さん の 心 を 

のぞき 込む という か- 先 を 見 

越す ように 心がけて います。 

51： 時に- 我々 はこの 仕事に 

つ いて はプ 口で あると いう 自 

信の 中で、 I の 人た ち を 引 

っぱっ て 行 くぐら い の 自負心 

を， 誇り 高く 持って いなくて 

はなり ません。 

そういう 意眛 では、 いろい 

ろな SH を 含め て 勉強 をし な 

S .fjs で， そういう 部分で 

真剣 に 考え て 来たと いう こと 

は， 残 八 ふながら 非常に 少ない 

です ね。 ただ 単に 金もうけに 

走る だけと いう ことが 多くて 

しかし、 これから は. それ 

では ュ I ザ— は つ い て 来ない- 

とくに 子供た ち はそう でしよ 

うし、 ホ 1 ム ュ— スのパ ソ コ 

ンゲ I ム などの ゾフト が 充実 

して 来れば なおさら ではない 

でしよう か。 

ロケ— シ ヨンの 待つ 特色- 

あるいは ァ I ケ I. ドゲ I- ムで 

なければ できない というよう 

なゲ— ムを § して， TS た 

ちに 楽しんで もらう ことが 一 

番 大切で はない かと 思います。 

中 村 そうです ね- メ ー 力— サ 

イドと して はそう いう 思いで 

す。 

メ I 力 1, 才ぺ レ— タ 1 の 

方た ちとが 共に 手 を 組んで、 

地域社会の 中で 果たす 1 り、 

や 期 侍に 衬 する 応えな ど ■ <K 



任 を 覚 する ことが A/s^ の m 

だと 思います ね。 

欠けて いる 部分が ありま 

すか？ 

中 村 よく g えとし て 一一 It うんで 

すが、 職 SfV ある ゲ— ム セン 

タ —に- 自分の 子供 を 連れて 

行って 自慢ので きる ■ ri, 供に 

対して 胸 を 張れる ような aFfw 

にす る ことで あると。 

子供に 『これが お父さんの 

？』 と：：：： を： n 晚ら せる よ 

うな Bs^ りに 努める こと だ 

と 思います。 

園 部 これから 先- ァ —ケ I ド 

用. ゲ— ム センタ I 用に 使用 

しない- ホ— ムュ I ス 専用の 

ちで しょうか。 

中 村 八- i でに 発売した コイン 

オペ レ：' トの耘 用 だけでなく- 

ァ— ケ ー ド 以外の もの， とく 

に ダイレクトに， ホ I ムュ I 

スの ための プログラムの w«« 

もやって います。 

i is テレビ" CATV の 

f が 今年の 話 S? すが" ァ 

—ケ —ドケ 1- ム に 与える 

について は- どうお 考えです 

力 

中 村 そんなに；^ む 観 はして いま 

せん。 

CATV でゲ —ム がで きる 

ょラ になった としても、 ホ— 

ム ュ— スの ものと は 違った. 

コイン オペ レ —. r でなければ 

できない ゲ I ム， る こと は 

V 能な わけです。 

それに" ホ— ムュ I スのゲ 

I ム にあき たらずに ■ i ^にも 

増して ゲ ー ムを やりに 来る と 



いう ふうに 考えて います。 

ホ I ムュ— ス で- ゲ ー ム人 

：： の 底 か 広がる という 期待 

も 待てます ね。 

i ナム コの 製： E は- 最 i 

行の レ— ザ— ディスク を 使つ 

てません が. レ I ザ —デ イス 

クの 限界な どが …… 。 

中 村 レ I ザ I ディスクに 閱し 

て は" 0^. ナム n が 期 侍す 

る だけの 完成 度 に St! していな 

いという 二と です。 

ならば- CG 一 n ンピ ュ— 

タグ ラフィック } の 中で- も 

つ と： 九しょう と いう 形 に な 

つてい る わけです。 

園 部 CG でも レ I ザ —にれ け 

ない、 いや それ 以 h 美しい ゲ 

—ム 性の 高い ものです ね。 

では- レ— ザ— 抜きの- 十 

ム コ 独自の ゲ— ム という もの 

を 期 侍して いても いいんで し 

中 村 いや， かとい つて- レ— 

ザ— ディスク をす ベ て 捨てて 

い る わけではありません。 

"こういう 活 W の 仕方に よつ 

て は 完成 度の 高い ものに なつ 

て 行く だろう か，. という 可能 

性 *<1M に 研究す る こと も ■ 

S, 的に 行なって いるので す。 

また • A3* での ものと は 違 

つた 展開の 中で、 新しい ゲ I 

ムの 相- M も 行なって います。 

そういう $ では- ナム コ 

に大 いに 期 恃し てい ただき た 

S レ. I ザ I だけでなく- そ 

ういう 姿势の ナム コのゲ —ム 

に 期 侍して いいと いう ことで 

すね。 







^ リプル 丄フ プル 



(ナム コ) 奇跡 を， 




剣. CS 法の 世界に 緣 =4；? けら 

れる ファン タジッ クなゲ I ム。 

リ ブル. ラブ ルを 使って、 a 法 

使い を やっつけろ。 

《遊び 方》 

八方 向の ツイン ， レバ— で、 

リプル - ラブ ルを 操作し、 マシ 

ユリ ンゃホ ブリン をバ シ シ す る 

(囲む) ゲ —ム。 マシュ リン をす 

ベて パシシ すれば、 I つの シ— 



ズンが 終わる (つま リ ー 面クリ 

ァ)。 バ シシゲ —ム 

《キャラクタ I ご f 》 

リプル ニフ ブル 村に 伝わる 

魔法の 道具。 この 魔力が 。バシ 

シ" なの だ。 

ポプリン 下つ ばの § 使い。 

マシュ リン ホ ブリンに 魔法 

を かけられた キノ コ。 

チェンジ ャ I リプルと ラブ 

ルを 入れ替える 妖怪。 

ジ エア— ライン を チョン 切 

る 通り 

キラ— エネ ルギ I を 吸い取 

る 怪物。 

ガ —ゴル 天災 を 起こす 悪 «= 

トフ カブ を ねら つてい る。 

ト プカプ 宝箱に 隠れて いる 

妖精た ち。 全員 集合す ると、 奇 

跡 を 起こせる。 

< テクニック m 

裹を 探そう,. 

I シ I ズンに マシュ リン は 二 

〇 匹。 これ をす ベて バシシ する 



こせ/. ヒロイック ファン タジ I ヮ ー ルドで。 



と 次の シ I ズンに 進める が、 そ 

れ だけで はつ まらない。 不思議 

がいつ ぱいつ まっている 宝箱 を 

探す の だ。 各シ— ズンに I つず 

つ 隠れて いる ョ。 

パシシ して 赤く 光ったら、 そ 

の 中に I が 隱れて いる ショ— 

コ。 小さく バシシ して 宝箱 を 取 

り 出そう。 注意す る こと は、 宝 

箱の そばに は、 必ず ガ— ゴルが 

いるので 先に マ シ ュ リン をバ シ 

シ して I 匹ぐ らい 残して おいて 

から、 i を 取り だした 方が ィ 

ィョ。 

トプ カプ をつ かまえろ/, 

宝箱 出現と 同時に、 トプ カブ 

が S 人 飛び出して くる-' トプカ 

プ全 _1 貝 を バシシ すると、 si が 

起こって (FLOWER" RA 

INBO など 文字が そろって) 

宝物が いっぱいの ポ I ナス ステ 

—ジ がて きる。 

エネ ルギ I 補給で EE だい〃： 

マシ ュ リン や 植物 をバ シ シす 



ると エネ ルギ— が 目される。 

エネ ルギ —を才 —バ I チヤ —ジ 

すれば、 リ ブル . ラ プル は 無敵 

になる のど。 植物 は、 種、 芽- 

花、 実と いう 頼で エネ ルギ— 增 

加が 大きくなる。 そして 実は- 

そのまま にしておく、 と 種 三つ 

に 変わり、 植物 を ふやして くれ 

るので、 植物 を 上手に 育てる の 

が ポイント。 
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^ I キ サイ テ>. ング ラ— 



f タイト 一口 I ラ ー ゲ， 'ム /• なにお い、 

一 タイ) では 口 1 フ ー ボ." ル で どう だち 



口 —ラ— ゲ I ム つてむ かし あ 

つたの 知って るか i?. そう 東 

京 ポンバ ー ズと、 ニュ —ョ —ク 



^ョガん グル 7< 



ボン バ I ズ。 それの ゲ ー ム 版で 

すよ/. 

タイム トライアル (三十 秒) 

で 持 数 を 決める。 全コ— ス. (二 

十四，！) を 時間 内に 走リ きる。 

時間 はなん と 六十 秒。 0" 一，！ 

で 二， S の 得点と なる。 

走行 中に パンチで いかに 敵 を 

倒し 得点 をす るかが 勝負。 反射 

神 終と、 閱争 力が もの をい うの 

だ。 まごまごして いると、 敵に 

パ ンチを くら つて やられる のが 

おち。 やられる 前に やる。 これ 

が 勝負で ある。 

ハイス ピ— ドで 走りき ると *e 

得点/ 敵 も つわもの ぞ ろい。 

そうは させ じと タック ルゃパ ン 

チを くり 出して くる。 それ を か 



わし、 おに パンチ を 出しながら 

やっつけ るの だ。 

高い 障害 は 飛び こえる 二と は 

できない。 この あた リは 力 

と、 シ エイ ビングの テクニック 

である。 低い 障害物 は ジャンプ 

可能で ある。 また ジャンプ する 

と 得点に つながる。 

円柱の 障害物 も タイミングの 

いい ス ラロ I, ； 1 でかわし ていく 

の だ。 画面の ，0-*! に は 残りの キ 

ヨリ、 残りの タイムな どが 表示 

されて いる。 

道路の かなたに は、 グラフ ィ 

ックス の ビル 街 や、 山脈が 見え 

たりす る。 二れ を 見る だけで も 

あきないので 楽しい。 

タイム 才 —バ I の 時には、 持 



数が I 入滅って しまう ので 気 を 

つけよう。 

ゲ —ム 終了後、 カウントが 

になる 前に コイン を 投入し、 ジ 

ヤン プ ポタン を 押す と、 断続し 

て プレイが できる ので ある。 全 

面ク リアなん ていう の も 可能な 



卜 あり. 山道 あり、 



屋外の！： 



バタ I ンを J? すごと に 障害物 

が 変化して いつたり、 背累 もい 

ろん な もの を 見せて くれる ので、 

ゲ I, :J 中で も あきる- ) とがない。 

君 は I 匹 狼の 口 — ラ I 野郎。 

むかう と- 一ろ 敵な しだ ぜ / 



(セガ ) メカ 軍団 つつけ ろ/. 宇宙 感覚の エキサイト ゲ ー ム。 



謎に BS された メカ-アニマル 

ソ I ン。 « 入したら- 前進 ある 



メカ • アニマル wa の s» 来。 

突如と して 現われる 大要 塞。 も 



う 後に は 引けない。 

フ アイ ャ ー と ポンプ を 使い わ 

けて 攻略 をし ろ。 空中の 敵に は 

フ アイ ャ—。 地上の 敵に は ボン 

ブで擎 破/. 

ボン ブ 

は 障害物 

の 後方の 




時々 飛んで くる 怪 鳥を擎 つて、 

落した 卵 を ひろうと ポ I ナス 点 

または ェクス トラ タンクの チヤ 

ンス となる。 せっかくの ェクス 

トラ タンクの チャンス を 逃す 手 

はない/. 

プレイヤ I は、 I 万点、 三 万 

点、 六 万点、 十万 点、 十五 万点 

の スコア を 越える ごとに、 卵 を 

ひろうと ェクス トラ 夕 ンクを 得 

られる チャンスが それぞれ I 度 

だけ 与えられる。 攻略 法の 鍵 は 

このへんに あるよう だ。 

フラッグ をと ると ミステリ I 

ポイント となる。 二の フラッグ 

も I つの 銹 である。 そして、 な 

ん といっても I 番の 難所と なる 



の は、 賴の 大要 塞 だ。 これ を攻 

孳 する の は並大 低の 二と ではな 

要塞の 合体 メカが 開いた 瞬 問 

に、 中心の エネ ルギ —核 をポン 

プで擎 たなければ ならない。 ミ 

スは ゆるされない。 

これ ij すと- 大要 塞からの 

総 § が 開始され る， 

その他に も、 海岸の 基地 や、 

敵の 都市 基地。 山岳の 戟鬪と 多 

一杉な 攻撃 バタ —ンが ある。 シナ 

リオの 流れな ど は、 プレイ. * -— 

を 喜ばせて くれる に違いない。 

敵の 攻 整 を さけながら、 

くまで 進入せ よ。 それが 君の 指 



^ *s ャ I トフ アイ 卜 



(アイ レム) 



タツ クルで ぶっとばせ/. 

熱い 男の，^ がい ま 燃える 



男が 燃える 時/. それ はスポ 

I ッだ。 ク —ルな 判断、 

な フット ホ— ル ゲ- 

きる か 

プレイヤ ー は オフ- 



擎側) を 率いて、 できるだけ 前 

トァ ップ。 

フ ェ ンス のフォ —メ 1 シ 

ン数 がほんと 百 八十 三種 類。 

の フォ— メ— シ ョ ン や 戦況 を、 




众 ザ *ビ ッグ プロレス 



ク —ル かつ スピ —ディ I に！： » 

し、 夕 ツチ ダウン を 狙う の だ. - 

レバ— 操作で タツ クル をつ ぶ 

し、 前進す る。 レバ— を すばや 

く 動かす と、 敏の ディ フ H ンス 

を ふりきれ るの だ。 そして 速く 

勖 かせば 動かす ほど 敵の ディ フ 

H ンス をふリ きる- 1 とがで きる。 

フォ —ス ダウンで m ャ I ド進 

まない と、 ^ャ— ド罰 退。 タツ 

クル を ふりきって 走れる の は 三 

回と、 ゲ —ム 内容 も 仲々 シビア 

である。 

攻 ««- スタ— 卜の 時、 パス レシ 

—バ I ポタンで レシ— バ I を 前 

進させる ことができる。 この ポ 

タン をう まく 使う の も I つの テ 

ク- I ック だ。 

パス は、 パス レシ —バ I が 手 

を あげてい ると き、 パスが でき 

る。 バス ポ I ルを インタ I セプ 

ト される と、 S ャ —ドの 後退に 

なる から、 スピ —ディな^で 

パ ス をして、 ファ I スト ダウン 

を 勝ちとろう。 



プレイ.？ 'I がスク リメ I ジラ 

インより 前に 出る ともう バ スは 

できない， あと は ランと" タツ 

クルで 敵 を かわしながら 前進す 

る- ) とになる。 

タ ツチ ダウン をす ると、 ゴ I 

ル キックが まっている。 マ— 力 

I をよ く 見て、 キックす ると、 

トライ フォア ポイントが 得られ 



(ハイス ク I ル) 3. 4 バタ 

—ン (カレ ッジ) 5 . 6 バタ 

—ン (プロ) 7 • 8 パ夕— ン 

(ス —パ —ボ —ル) と レベル 

アップして いきます， 

ハイス ク I ル 時代 はま だ 始ま 

りの 第 一 歩。 さすがに プロの 動 

きと は 違う。 キミ は プロの 動き 

について いける か" タ ツチ ダウ 

ン すると、 S1 や キュ— トなチ 

ァ ガ— ルが キミ に 声援 を 送 つ て 

くれる。 

この ハイ テック 感覚に、 キミ 

はついて いける か/ 



(デ I タイ I 



おお 一 



出た あ ー。 



イノ キの コブラツイスト だい， 





ただいまから D , 

認定、 ビッグ ェ キ サイト シリ— 

ズを開 慕し ます。 靑コ —ナ I。 

これ はもう 大変" 名前： S う 

けれど- アンドレ、 マスカ ラス、 

テリ I、 イノ キ、 また、 タイガ 

—ジェ ット シンまで 出て きて し 

まう のです。 

プ^ レス S: 家の 諸 fT ゲ I 

ムでプ □ レ スが できる なんてし 



あわせで すよ。 

百 円で、 I 人で も 二人で も 遊 

ベ てし まう の だ。 先攻 はサ 二—。 

レバ— ブヒ— 口— を コント ロ| 

ル して、 相手に 枝 を かけて 倒し 

たら フォ I ルを する。 

技 は 十二 種類。 へ ッド ロック 

から n, フラ ツイ ストまで。 なん 

とェ ンズィ ギリ や、 ジャ —マン 

ス I プレ ックス も あるので す ぞ： 



もち、 敵 も 技 を かけて くるが、 

有利な 体勢で 組み合え ると *A 

TTACK. の サインが 二 秒 間 

でる ので、 その 間に 技 を 選択し 

よう。 二 秒 間のう ちに 何回 押せ 

るかが 勝負 だ。 

不利な 体勢 や > サインが 消え 

てからで は 技 はかから ない。 す 

ば やく 押す。 これが 君 を 勝利へ 

導く 鍵で ある。 



それから 一 番の 要注意が、 バ 

ィォ レンス • シ —ザ— - シニア 

の 乱入。 これに は 注意 を はらつ 

て プレイす るの：；，；。 

ここで ひとつ" 技の 内容 を 紹 

介し よ-つ。 

①へ ッド ロック、 ® キック- 

③ ウェスタン ジャンプ、 ④ チヨ 

ップ、 ⑤ド □ ップ キック、 ⑥ポ 

デ イスラム、 ①ェ ンズィ ギリ、 





I 



* クリ f< タル •¥ ソスル 




® パイル ドライバ I- ® ウェス 

タン ラリ I, .1 ト、 ©ブ レン バス 

タ 1、 ® ジャ— マンス I プ レツ 

クス、 ©n ブラ ツイ スト、 と- 

以上で ある。 また 場外 乱 閼もぁ 

り、 ^カウント 以内に 戻らない 

と、 リングアウト 負けに なって 

しまう。 

場 の 時に も、 ナックル パ 

—卜. カラ タケ ヮリ、 鉄柱 攻 擎 

など も あり、 場外で リング ァゥ 

ト 負けに する の も ひとつの 手で 

ある。 

すぱ やい 夕 ツチ ヮ— クと、 さ 

え わたる 技の 選択。 チャン ピオ 

ン ベルト をつ かむ の は 誰 だ/ 



オット どっこい ゾ 

ここ はおらつ ちの 成たい， 



これ は n 

お 城 をと リ 返す。 妖 S 

使い を やっつけろ/. 

城の 赤い 点 を I つ 



カル。 クマさん が 




でも この 城 は I の 城で はない。 

そう 妖怪の 住む 城な の だ。 これ 

から クマ ちゃんの SB 険の 始まり 

始まり。 

I つ 目 妖怪 登場 

/ この I つ s 妖 

怪、 赤い 点 を I つ 

I つ 食べ つくして 

いってし.？ つの だ。 

クマち やん は 妖怪 

に 食べられる 間に、 

先に 赤い 点 を とら 

.t*.^ てはいけ ない。 

また、 I つ 目 妖怪 

にっか まって しま 

つたら 死んで しま 

うの だ。 ようする 

に 食いい じが はつ 

ている の だ。 

妖怪に も 弱点 は 



妖怪の 食いい じ を 狙う 

の だ。 赤い 占 ベる と、 上 か 

ら 下に 赤い 点が 通 通する。 その 

時に タツ クルす るので ある。 そ 

うする と I つ 目 妖怪 は 死ぬ。 タ 

イミ ングが 仲々 難しい のが この 

ゲ ー ム。 

スケルトン 登場。 これ はこの 

城の 番人で ある。 番人と いって 

も 妖怪た ちの 番人。 赤い 点 をと 

られて はと 必死。 でも これ は、 ス 

ケル トンの 動き をよ く 見て 動く 

と 赤い 点 はとれ る。 だが トラ ッ 

クポ I ル なので 行きす ぎない よ 

うに *J を つ けなく て はなり ない。 

第三 は 歩く 木/ 木が 歩いて 

クマち やん. ls» つてく るので あ 

る。 これ は 大敵。 二の 場合に は 

クマ ちゃんの ジャンプ 力が もの 

をい う。 木 はたいて い es で 向 

つてく る。 それ を ジャンプ でか 



わしながら ® を やっつけ るの だ 

タ ィ ミ ン グ よく 連続 ジ ヤン プぁ 

るの みだ。 

第 四に は 突然 出て くる エネ ル 

ギ— の 玉。 これに は 気をつけよ 

う。 クマち やん を 目が けて 上 か 

ら 落ちて くるの だ。 

i 使いのお ばあさん も 出て 

くる。 木 や 魔法使いに 対 杭す る 

ものと して、 ポゥシ をと るの だ" 

ボウ シを かぶって いる 間 は、 ど 

んな； ^ にも やられ はしない。 

いろんな 城が 出て くるので、 

それ を I つ 一 つやって みるの も 

楽しい。 また、 二の 城 は 嫌 だ/. 

なんて 思ったら ク リアす る- 一 

なんて 思ったら ク リアして、 

次の 城に うつる 1 1 ともで きる。 

なんとも コミカルな クマち やん 

である。 

に その 勇気が あるかな？ 




I。 誰かが くるよ I。 

急いで エサ を やらない と、 ヒ 

ナパ— ディが あぶない の だ。 バ 

I ディマ マ も 大変 だ。 ヒナ バ 1- 

ディ を 育てる の は 難しい の デス 

と- 一ろ がと 一 I ろが、 二 匹の 大 

敵が いるので ある。 その 名 も 

，モンス タ I ラッド，。 

この * モンス タ— ラッド" は、 

ヒナ ベて しまう とい- TJS^ い 

&/ でも こいつに 対当り をす 

ると. 数秒 間 気絶して しまう。 

それ を 狙って ヒナ バ— ディに 虫 

を あげる ので ある。 

I 面ク リア 時点で、 ヒナ は 成 

長し、 大人の バ I ディと なる。 



虫 も 木の 上、 菜、 地面と いろ 

いろな と- 一ろ にいる ので さ 

ないように する ことが 一番の ポ 

イン ト なの だ。 

"あれつ、 ちゃんと 虫 をと つた 

のに、 面が 変わらない， なんて 

いってる うちに、 モンス タ I ラ 

ッドに やられな いよ-つ ご用 心 /. 

第三 面から は、 ，スカンク， 

も 登場 メ. スカンクの さいごつ 

ぺ、 に は 気をつけて。 ヒナ バ— 

ディに エサ を あたえつ づける の 

である。 

キミ もこう やって 親に 育てら 

れ てきたん だよ。 



交戦 シ I ンは、 

けで も ひき 込まれる 魅力が いっぱ-: 



また、 背 累も おもしろい。 林 

や 平地， 自由の 女神、 モ アイの 

遠 跡。 これら を 出す の も ひとつ 

の 楽しみであろう。 

ス 口 ッ グをビ I, ； "砲で K- ち、 

ヮ —プ してく る フタ ルゴ をジャ 

ンプ して 攻擎 する。 また、 敵の 

iiy 口 ッ 力— をシ— ルド 

で 防御す るの だ。 

シ I ルド う ときには、 シ 

I ルド エネ ルギ— に 注意し なが 

ら。 シ— ルド を 使わなくて はな 

ら ない。 エネ ルギ —がなくなる 

と、 浮 sst が 飛行機に 変身し 

てし まう の で 要注意な ので ある。 

また、 ラウンド ごとに 母 まが 

ぁリ、 滞 艦す ると シ I ルド エネ 

ルギ— が 再生され る。 

とにかく 3D 方式な ので、 ； BJ 



力に かけて は 満足で きる だろう. - 

双頭の ビッグ， ハ —ドが 出現し 

たり、 森の 住民 ピ ツギ— が 登場 

した リ などなど、 キャラクタ— 

に は あきない。 

レバ— は 八方 向 式な ので 好き 

な 場所へ ジャンプ もで き、 シ I 

ルド の 前に 出す と、 敵の ビ 

—ム や、 御で きる ので あ 

る。 

広大な アメリカ 大陸で くり 広 

けられる ファン タジ I。 自由の 

女神 は 砂の 中に うもれ、 すさん 

だ 地球 を キミが パスタ— の 体 を 

借り" 瞰と戟 うの だ。 ミス は ゆ 

るされ ない。 

ジ ャ ンプ だ/. ビ— ム 砲 を S- 

て/. キミ はもう 地球 を 救う 戦 



バ ■ ディ 




(ママ-トップ) マ マ ー こわい よ- 

を 聞いて くださいな。 それ はも 

I いへん なんです よ。 

バ— ディマ マ i 記, なん 

ていっても おかしくない。 今 ま 

での 戦閱ゲ —ム や、 敵が 死ん じ 

やうなん ていう ゲ I ムと はちよ 

つと 違う。 きわめて 平和的で、 

顔 も ほ- J ろぶ ほどの ゲ I ム であ 

パ— ディマ マ を， H 子 レバ— で 

操作して" 虫 をと る。 もちろん 

バ ー ディ マ マが 虫に 近づく と 逃 

げ ていく。 そこです かさず ァタ 

ックを かけて. a をと り、 パ I デ 

ィに 食べさせ るので ある。 

-FEED* が S たら 大変/. 



ジ ャ.、 メ )3D 感覚の 

シャノン) 見て いる だ： 



自由の 女神 や 

地球 *<* の 手 か 

今まで こんな 

だろう か。 

作られて いるの 

いる だけで も 楽 

ろうか。 




天然 ビタ ミ ン E'F 

ISTAMINE 





老化 防止 'スタミナ iS 強に 

若い 時には 考え もしお • つた' 老化' とい ラ霣 葉。 実 

はすで に 若い 時から すでに 目に 見えない 体力の 老化 
現象 は 始まって いるので ず。 若い 時、 活発で *o たは 
ずの 細胞の 合成力、 年 y: もに ダウンし 始め、 老化 は 
除々 に 進行 するとい われて いま す 

全ての 人々 に 共通な 「いつまでも 若く、 はつらつ ax 
いたい」 iA' ラ 願いに IS えて 建 « 食品) K 壳 センター は、 

御:天8«»：'タ^；^£'?スタミン£3をぉ送?>|![0れ。 
リノール酸 (ビタミン F) ばン マー オリザ ノールが 多 
量に 含まれて おり、 タンパク質、 ビタミン 等の 酸化と り 
わけ 脂肪の 酸化 を 防ぐ といわれ ており ま 1； 

入 間の 体 を 構成し >s 細胞一 根幹 を/ば; *cBa 中 
枢、 副胥 皮質 を 始め、 末々 の 細胞に 至る までに 作用 
して. その 酸化 被 壊 を 防ぎ ゾ 老化」 防止に ft れた効 

果を 発揮いた しま 1； 

その 主なる 効果と して は 血中コ レス テロ一 ルぉ& 
卜— させ、 動脈硬化 を 防ぎ 心筋梗塞、 脳卒中の 防 

止、 JfllE の 正 常ィ 匕 血» の 若 《 リ、 ガンの 予防、 
の 謂 »、 抗 炎症 リウ マチの 《«, 男子 精 
子の 産 生、 月 経 異常の 改 INto。 



☆ お申し込み 方法 

ftifr は iftaa 贿後、 91* か 為替で 指定の 場所に 

お支払い 下さい。 



健康食品 販売 センター 

〒107 東京都 港 区 赤 坂 2- 15-18 西 山 興業 赤 坂 ビル 503 
TEL03(585)93OI 



お申し込み 書 



定価 6, 500 円 を （ 



) 個、 計 



申込 人 住; 



氏 



がな 
名 




ビデオゲーム ばか り が ゲーム じ やない" 

つて わけで、 ウォーゲーム P A R T 1 

の ご 登場 Z 寝 jE/J を 返上して、 い 

つちよう グヮ ンパ 'つてみ よ う ぜ t 、 



ゥォ 



I ゲ議ム PART1 八 ADG GAV 

やめら いとまらない、 ウォ Isbl ムの 魅力 



WAR GAME J 



ん f^,:;: している ゥォ —ゲ —ム 

の igw.; は， ： た 五.：； 年に チヤ— 

ルズ . ロバ— ッが 作った に 

戟ゲ —ム "タク テ イクス." です. 

，てれまで のゲ I ムの バタ— ン 

を (允 に 打ち破 つた ゥォ —ゲ ー 

ム は- 橫 と そして 紙で 

できた タイム マ シ— ン とい つて 

.bag ではありません- 

ゥォ ーゲ— ムに必 な もの は， 

t の セットと して、 地 E-g- 

おもぶな 物 ， ？ わした 

多 £S の钩- それに ゲ— ムを 細 

に^^^.したル—ル解.=^れ：がぁり 

ます ■ 

i ' —ム の：：：； S は" フレ. 1 ャ ー 

が 時 問の 流れ を さか：？ ぼり」 

史ヒ の大； 5:. 件 を.. s:^ する- て-な 

のです _ 

ゲ ー ムは 必ず ズ L , WW い ^ 

^. あるいは， r 化 I はいあった S 

^をみ せて くれます 

r-- 一く それぞれ いお. y ヒ の 

■y フ レエ 1— wlip え ひ 

-ク^ を々 える」 チリな 流れ 

へ-こ 化させうる. という 

味が あるので す 「 

ゥ才 ー ゲ— ムの 舞ム！： となる 地 

S 上の， 六角^の マス：： は ~ へ 



原 健 司 (ゲ— ム 評論家) 

ヅクス * といい、 それぞれの 狗 

W は^ゃ め， ゲ I ムを 

ス ム —ズ に マレ ィ する ための も 

^です 

フ レイに 際しての な こ 



それに は • のュ 二 ットを 

どう ig かせば 一 s^l^sif 的な のか、 

i た においても ■ ュ 二 ット 

の 移 ig り や 地お など を ■ n 分で 

してお かなければ なり ませ 

ん： 

する に. よく il ルを， S つ 

てお くこと が- ゲ一ムを^^しむ 

n ッ という ことです" ル— ルさ 

え わかって いれば- % の. ぶいお 

もしろ ぃゲ ー ム なのです.. 

ゥォ ー ゲ— ムぃ. |,;:.^は- チェ 

Mr,— もの あいだ * チェス とそ 

•^*< ^の ムは" -般 のん々 

はもち ろん、 閱係 SC に i 没 

W ために いられて き 

しかし ■ 的な 形と して は ■ 

SF 作 ウェルズの 

さな^ >」 とい- r. 作品の 中で ひ 

sip する， It -^sn^oi. 



のよりも ずつ. 

ォ— ゲ— ム で- 

それ を 品 化した のが" 



はありません-. - け， 

ごと、 te,*. など はすべ \ - 

デ —ム となりうる. お a*,!.. 

いる 3 です。 つま. 

； など. あ ■ 



ん， I マ ユアの 間で ffiiB.t 

ている の は つ. 义 明の 明け？： 

という タイト i のゥォ I- 

化-冗 はまたない 一：」 すが ■ 

.:;.^=^をシミュ 」— 

ゲ— ムで ■ 叫 、ん 入が フ レ 

る k 級 向け ：5 なかなか 

ゥォ —ゲ I ム ではない，；； 

です。 



これ ^s^.:. なした S 

ァドリブ的な；？^を^^んで 

ィ する もので- SF 的 要 S* 




ウィング f リバ— 



人気 アニメ、 I 士 ダン バイ 

ンの、 ォ I ラバ トラ —• ウィン 

グ キヤ リバ— などの 戟 い を 再現 

した、 SF ゥォ —ゲ I, f 

三十 分 以上の プレイ タイム を 

二人 以上で シ ミュレ- 



三 五 o〇 円 

術 級。 初心者 向けで ュニッ 

ト数は 九十 四と 比較的 少な 



r になり きって、 敵 を 撃破し よ 




スぺ I スフ ォ— ルド 



TV アニメ. 超時空 要塞 マ々 

ロス の 世界 を 舞台に した シミ， 



マク a スの スト —リ I 全体 を 

迫った ゲ I,. ^ . スぺ [■ スフ ォ— 



三 五 00 円 

ルドと" マ クロス 艦 内の 生活 を 

扱った マ クロス . ライフ を 含ん 

でい る。 

ドッグファイト • シティ ファ 

イトに 続く、 マ クロス 第三 弾の 



sf 略級ゲ —ム。 マ 

クロスの 全世界が 

広がって いる。 

マク □ スの 火星 

から 地球まで、 及 

び 最後の 決戦の ス 

ト I リ— 全体 を 力 

バ I している。 

また、 マ クロス 

ライフ は、 シミュ 

レ —ジョン • ゥォ 

I ゲ —ム ではなく， 

マ クロス 艦 内での 

生活 をな ど を、 极 

つた 息抜き ゲ I 厶 



—ム をプ レ f する 場 



必ず to 級- 中級、 M0 



5^ むこと てす- 途屮を X； いて、 

いきなり I, 賴てフ レ. 1 しょうと 

しても ル. なた め、 

わけ かわから すに 放り出し てし 

まう^が 才チ なのです 



ウリ -— ケ I- ムを マスク 

m ーパ たた ひ，； つ ^級 力 

卜. 級へ」 一 ffi! ん でけ，、 こ- 



ソロモン 感 



不滅の 名作、 機動 士 ガン ダ 

ムの 世界 を 楽しもう 

宇宙での モ ビルつ 

ビル ァ— マ |戟 をテ— マに した 

戦術 級ゲ— ム。 

プレイヤ I は、 各モビ ルス— 

ッの パイロット になって、 

軍と ジ オン 軍に わかれて、 

戦 闢をシ ミュレ —卜する。 

二 ー 六 人で プレイで き、 

ット 総数 は 五 九 個- 

に よるが、 I ('三時 間が 所要。 




r 



pwnitcom 靄 



§ 夏の陣 



電子 ウォー 

I ゲ ー ム i 



二 九 八 円 

豊臣 K と徳 



ドイツ 戦車 軍団 

二八 00 円 



第二次世界大戦の、 ノルマン 

ジ— 上陸作戦 をシミ ュ レ I トし 

たゲ ー ムだ。 

プレイヤ— 二人 は、 連 <1晕 と 

ドイツ 軍に 分かれ、 それぞれの 

軍 を i する の だ。 

連. 3晕 は ドイツ 軍に 占領され 

た フランス 諸 都市の 及び 内 

陸地への 進擎を 目指し、 ドイツ 

軍 は それら を 阻止す る。 

勝利の 条件と して は、 連合軍 

が 突破へ ックス に 移動す るか- 

ドイツ 軍が 主要 五 都市 を 占領す 

るかで ある。 

電子 判定 tt*ss のた め、 ゲ —ム 

が スピ —デ ィ に 行なえる。 

ゥォ I ゲ— ムの 入門 及び 初級 

用" 

この ゲ— ムで 基本 をし つかり 



n 一 



ス rTXCVI タ 1 シ：： VI: ズ (四 部 作) 



電撃 ドイツ 戦車隊 



第二次世界大戦の 陸上 戰 S を、 精密に リアルに 再現した 、戦術 級ゲ —ム。 歴史 を 変える IF の 

世界が そこに ある。 - 厳寒の ロシア、 I の 北 アフリカ、 道な き マレ— の ジャングル でも、 これ さ 

え あれば あらゆる 教場が 再現で きる- - 

独特の 国民性 を 持った 各国 士と、 さまざまな 性能の 各種 兵器 を 操って、 ありと あらゆる 戰闞 

を 展開す るの だ。 

ス n I ドリ，.，. ダ— シリ— ズの 

第 四 作 は、 それまでの ゲ I ムシ 

ス テムの かなり 大きな 部分に わ 

たって 再 橋 成が されて いる。 

力 草の Sf 術 行動 及び 装 

像 を 拡張した ゲ —ムの 性格 上た 

ijv ゲ I ム システムが 進化す る 

結果と いう 一 一 とだ。 

プレイヤ I は、 今までの 経験 





他の 国々 の 兵 

士、 兵器と、 

西方 《Ef 独特 

の 地形 を 補つ 



CDI 勝利への 



ョ I 口 ツバ 東部 戦線での、 機 

甲 iS 闘が 舞 ムロ だ。 

第 I 作に、 ロシア 独特の 地形 

と 各種 兵士、 乓 vSi を 補って if 樣 

は 拡大して いく。 

F- V .. 




iU、 
、お 



き 




10)1 もお わりの ある 
f> ラリー 力 催された 
ゲーム プラザ フ 




下： ssf I i 

郎 SI ゲ —ムを やって 

いる， つちに、 著い のか 汗 を- 




ながら、 上着 (ジ ヤン バ 丄 をぬ 

いで、 ヨシ/. と ガッツ ポ— ズ 

を 入れて いた。 

そのかわり- やられる と、 顔 

をく しゃくし やにして くやしが 

つていた。 * 初めての ゲ— ムが 

多くて だめでした * と 桑 應！ tr 

宮田浩 君 I 口数が 多い のが 宮田 

_?r ゲ —ム 中もシ ャべク リマン。 

やられる と、 * ここが こうだ * な 

ん ていい わけぎ み； S 解 もす る。 

でも 残り 数 分と なると マジ メに 

なって さすがに 無口になる。 

かわりに 桑原 君の リ I ドが始 

まり、 ケ— スパイ ケ I ス という 

感じで ある。 でも 時 問 を 見なが 

らの g 時閒の プレイと あってい 

つもよ リマ ジメ であった。 宮田 

君 曰く。 「死にました。 <SHb! チヤ 

ンスが あれば 雪辱して みせる。 



遠 藤 

有 田 



組 



ュ *58<昭 君 

了 有 田 吉文君 

遠| 昭君 I 残リ 時間 あと 何分 

と 読み あげる の は 遠 藤 君。 常に 

冷静 を よそおつ ている 感じで あ 

つた。 ゲ— ム 中の 有 田 君 をリ— 

ド している ように 見える。 

でも 初めての 体験- アップ ン 

ダウンで は、 「ァ ッ" ダメ J な 

ん てい is 葉 も。 

やはり、 冷静 を よそおって は 

いても、 プレイ 中の 目 は 燃えて 

有 田吉文 君-ひと 目で おとなし 

そうな ゲ— ム 少年と わかる。 

ゲ I 厶中も 々と レバ— を 動 



藤 君が 向かい側で ，次に O0 だ 

よ/ なんて 言っても 耳に 入つ 

てない ようす。 もう ゲ— ムの中 

に ひたりき つてし まっていた。 

ゲ— ム中は 無言。 ただ 相手の 

プレイ を 見て いる 時 は， 先に や 




つたとば かりに、" 次 あぶない 

よ， なんてい う アドバイス も 出 

た。 言う 時には 言う、 自分の 時 

になる と 内から メラ メラと 火の 

ついた ゲ— ム 少年であった。 そ 

して ひとこと ，古い ゲ I- ：! だつ 




3 



^ き 1. 



でも 話し をす ると やはり、 

ム 少年と いう 應じ である。 



^ーム を、 weti jwrtt ブレイし «<MM 

養う. 

ゲ し、 JWJUWW =€^AME OVERC* つた 
«^ タイ ACJ: つ 

ゲ一 スコアに よって ip*M[*»ttl し、 'UHW (IMH* イン ► 

ト きざ 》) T1ME««V 出す。 "~IM0 
：£4>で¥— つた t きに tt< ，《ftM2ijt 2ftfiM3dU 

3»»A4j(t, 4WaPi9iU 5«llM6iftt# え 《。 

プレイの ft*CiWWt ど、 » となる もの は て tt ならない o| 









き 






7^ :fL 二一一 <-4> 
位 位 位 位 位 位 il£ 

西 長 桜 遠有吉 la 

崎 井 蘇 田 武— 





^井 明君 I なん といっても N; 

2 のハ ッス ルポ —ィ。 楽しみな 

がら ゲ— ム をして いると い- T*^ 

じであった。 一番 燃えて いたの 

が ハイ パ— 才 リン ビックで ある。 

百メ I トルで はゴ I ル するな り 

飛ぷ ような 喜びよう であった。 

いかにも 満足な、 いかにも 自 

気な、 ゲ— ムを やる 前と は I 全 

i! う 人間の ように 思った。 プ 

レイ 前 は 無口な ゲ— ム 少年で あ 

つたが、 いったん ゲ— ムを やる 

と 全く 人が 変った よう。 桜 井 君 

曰く" 何も 言-つ- 1 と はあり ませ 



西！ ffl 倫 治 君 1 今 大会の 一番の ハ 

小— ィ。 もう その 熱気た 




る や すさまじかった。 

好きで、 心から 楽しんで やって 

いると いう 感じが あった。 ハイ 

パ— オリンピック では 自作の マ 

シ— ン まで 登場。 でも あま リ役 

に はたたなかった よ. つで ある。 

* 台が 悪い/ふ としき リ にいつ 

ていた。 

その他の ゲ ー, "でも I 番目 立 

つたの が 西 橋 君。 フ オゾン m 

など は、 ャッタ I" なんてい 

声 も。 でも、 ゲ I,. "が 終わみ 

はにかみ 少年に 変身 だ = 

ゲ —ムが 終わり、 西 橋 君 R 

ケ とにかく 不可で ありました. 




《ゲ I ムラ リ 



プ レア デス 

I 位 桑原 圭 一郎 九 

二位 桜 井 明 九 

フ オゾン 

一位 室 井 治 九 

二位 有 田 吉文 九 

ハイ パ —オリンピック 

一位 桑原 圭 一郎 九 

二位 有 田 吉文 九 

H クセ リオン 

一位 吉武 勝 雄 九 

二位 遠 藤 英昭 九 

女子 バ レ I 

一位 遠 藤 英昭 九 

二位 石 塚 伸彦 九 

セン ジ ヨウ 



九 〇 

九 



九 〇 



九 



I 結果 発表 

I 位 有 田 吉文 

I 位 吉武 勝 雄 

にロピ カル エンジェル 



一位 吉武 

二位 室 井 



勝 雄 七 七 . 

吉文七 七 . 

英昭七 六 

明 七 五 • 

智久七 四 ■ 

倫 治 七三 - 




ポ 



が、 



お 正月の は パソコン ゲームに R るって 

わけで もない けれど、 なぜか ゲーム ソフト 
を ご 紹介。 えつ？ ノ 《ソ コンを 持って ない？ 
い 一え、 ナ イコン 族で も 読ん どいて よねつ。 





ffi 寅 舞 12800 








命 嫌 M 




， ♦ 




It "1^ 



\ レツ ドウ J ン (Tt ソフト) 

PC . 600 1/PC . 6001^0 Y4000 

テ —プの 裏表に P 



の 別個の プログラム 

が 収録して あると い 

うかわり ダネ ソフト。 

それぞれの グラフ ィ 

ックス を 最大限に 生 

かすた めのうれ しい 

配慮に カン シャ/ 

8 種類の 敵が 入り 

乱れ、 さまざまな パ 

タ— ンで攻 してく 

るの だ。 パヮ— ズス 

1 ッに身 を 包んだ キ 

ミは、 弾の 間 を かい 

くぐり、 連射 可能な 

ビ ー ム ライフル を 8 

方向に ちまく り敏 




つ けよう。 

面が 進む につれ 

て、 敵の 擊っ弾 も 

多くな つてく るの 

で 油断 は 禁物 だ。 

チャレンジ ステ I 

ジ もあった りして 

得点 かせぎの チヤ 

ンスも 充分。 

あつ、 そうそう、 

ビ I, ； 1 ライフル を 

擎 つと、 自分自身 

は その 反対 方向に 

方向に 押される の 

で ご用 心. ジョイ 

スティック 使用 可、 



\ ノアの 箱舟- 

4 Fc.6001^n/pc-6001 



_ (コム パ ック) 

^^Kw ¥3000 



I n -Ic 

：： コ 1- 

: t 



洪水が 来る までに、 キミ は M 

組の 動物た ち を 助け出し、 as に 

乗せなければ ならない。 しかし 

その 経路 はたった ひとつ。 ひと 

つ 問 逸え る ごとに 彼が 押し 赛せ 

てく るの だ。 

試行 錯搭 のく リ かえしの バズ 

ルゲ —ム。 M 違えた 場合に は 悪 

5; 乗り込んで 来たりで、 もう 

た —いへん。 力 —ソル キ —で 迷 

路 パズル をクリ 「- 'I > よう。 



^ 将棋 対局 < 

FM7/8 ¥3000 



PC . 600I^H の 将棋 対 

局の 移 «! 版。 いって みれ ぱ兄賁 

の S 場 だ， 

FM7 を 相手に 将棋の 始まり 

だ。 K コンパイラの 高速 性 を 生 

かした 人工知能 型ゲ —ム。 

初心者に は 名 トレ —ナ I とし 

て， SS い 人に も 気の 拔 けない I 

« が 楽しめる。 



一 ハン テッド. ハウス 

着 FM7/8 ¥3000 



(n ムパ £ 
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穴 を 掘って 掘って 掘リま 

くり、 現われる モンス 夕— 

を 落とし まくる の だ。 だけ 

どご 用心、 二の モンス 夕— 

は： ^1 プす るの だよ ン。 

人 M の 動け る 場所 は 地面 

や はしご、 穴が 完全に 開い 

てると- 一ろ， たけ。 

なんとしても、 モンス タ 

—を やっつけ るの だ。 

ン、 必殺 技？ ， 頭上 落 

とし， に ，ともだおれ.， そ 

の 他 いろんな テクニックが 

使える ぞ。 



隆 





f の 謎 を 解き、 宝 を 手に入 

れる アドべ ン チヤ— ゲ I ム D 

王の 呪いと 共に 封じ込 

めら れた {玉 を 求め、 古代 

遣 跡 N« 宮 デルタ， の 迷 

路に挑 a; だ。 

さあて、 キミ は 何分で 

二の 迷宮から みごと 宝 を 

て 飛び出せ るだろう 



の！ _| ^流で 大規模な 遗 

跡 群が 発見され， i.r i 

デルタ は、 それ を 作り 自 



がい まだ 解けて いない。 

王の 呪い を 打ち やぶる の 



\ 魔宮 デルタ (ミパ 

FM7/-8 ¥3000 





ここ は， ある 村の はずれ。 そ 

こに 異様な 建物が あった。 

4 階 建ての その 家の 2 階 は、 

四方に 立方体の 各 部屋が 張り出 

している。 

各 部屋に は、 窓が— つと ドア 

が —階 だけでなく、 2 階 3 階 4 

階 にもついて いるの だ。 

そして 今、 見て いる 前 

で US に 変形し、 2 瞎以 

上が 見え なくなって しま 

つた。 

胡査 のた め" f その 

家に 入った の だが 。 

四次元 的に たたまれて 

しまった 二の 家に は、 同 

じっくりの 部 星が 8 部 S 

あり ■ 出口 は 時空 的に 閉 

ざされ てし まった，' 

何とかして 脱出 をし な 

くて はなら なくなつ たの 

だが、 出口 はた だ ひとつ 

'STAR GATPJ- 。さ 

あ、 四次元の 空間から 脱 

出 はでき るの だろう か…。 



四次元の 家 „ 



- (プロ シュ. "マ.. 



oool^n. PC -8801 Y3J^ 

V7800 



壬 1 ィ 3 

肇 




\ 人工知能 GILL 

PC - eool^n ¥3500 



(アンプル ソフトウェア) 




会^！^を楽しむ新しぃタィプ 



ジルは 8 歳の 女の子。 

S は 栗色で • ごらんのと 

おりの かわいい 子。 二ん 

なジル ちゃん を 手 «f すに 

は びないが、 キミの 手 

に？ e すに は 理由が あるの 

だと、 お； 父さん は 泣き 泣 

き 話して くれた。 

それによ ると、 ジルち 

やん は、 ある 日、 道端の 

石ころに つま づ いて 記憶 

をす つかり 失って しまつ 

たという。 今では、 ほと 

んど 言葉 を 知らない ジル 



ちゃんに、 だれか 言葉 を 教えて 

ほしい というわけだ， 

キミがジルとAl^:^aを«-ねてぃ 

くこと により、 彼女 は どんどん 

言葉 えながら、 たどたどし 

い 日. S で キミの 話し相手 にな 

つて くれる。 

ま I その、 なんと かわゆい し 

やべ り 方-' 教え方に よって、 ど 

のよう な 性格に も 変わ つ てし ま 

うとい うこと も， ジルに 言葉 を 

教える 楽しみの ひとつ。 

しかし、 くれぐれも お願いし 

たいとお 父さん。 <■ いたいけ な 幼 

い 少女に、 あまり 変な 二と は教 

えないで ください」 と。 



•FM7/8 ¥3500 



系 征服 を 企む 帝国 軍の デ 

ビル . シップが- 中立 ゾ 

—ンを 越えて 地球へ 向か 

つて 来た。 

最終兵器から 守 

れ /. 

広大な 宇宙 を St 台に、 地 

球の 《! 命 を かけた 追跡が 

始まった。 

立体的に 辦 成された ェ 

リアの 中 を 移動しながら、 

敵の 宇宙船 を 探し出す リ 

アル タイム - シ ミュレ I 



母船の 司.！ i になった 

気分で 味方の バトル ホ —ク 3 機 

をう まく i し" 報告 を 受けな 

がら ヮ— プす るの； 

進行 はかなり アップ テ ンポ， 

HSI パネル を 見ながら、 適確な 



(アンプル ソフト ゥ I ァ) 





指示 を 出す 一 一とが 必要になる。 

SOS が 入れば ヮ I プし、 セ 

ンサ —モ —ドで 敵機 をみ つけ、 

^關モ —ドで スクリ —ン 上の： g 

に 照準 を 合わせ シ ュ —テ ィ ング 

しょう" マ ゴマゴ してい 

ると 逃げられて しまう し、 

^の攻 K. も 受ける のでへ ほ 

意が 必要 だ" 

もし ダメ I ジを 受けた 

ら、 海王星へ ES れば回 a 

できる。 

敵 は 必ずしも I 機で は 

ない の だが- 最終兵器 を 

搭載して いるの は —機 だ 

けなので、 この デビル - 

シップ を 探して 破壞 する 

の だ。 

刻々 と入霄 する 情報に、 

すばやく 反応して、 地球 

を 防衛 しょうぜ" 



\3D ゾ JV 

FM7 V35 



i ソフトウェア) 




かって、 平和と 繁栄の 絶頂 を 

きわめた 銀河 連邦 も、 今 は 強力 

な 優 略 者の 支配 下にあって、 見 

る ss^ もなかった。 しかし、 連邦 



食 



の 各地で は ひそかに レジス タン 

スの 計画が 進行して いた。 

侵 J« 者に ^ する ためにつ く 

られた 超 AiE 艇 「ァシ ユラ」 



号に 乗った • テスト ハイ n "ソト 

の ユウ は、 人々 の 期待 を 一身に 

沿び て、 銀河 遅 邦 すら かなわな 

かった ¥ 略 者へ と 向って 飛び立 

つ て 行 つ た。 

,FM に は リア クシ ョ ンが 少な 

い， という 常識 を ひっくり返し 

たゲ I, r 

なんた つて 「3D ゾ —ン」 と 

いうく らいで、 立体 f》 は 抜群、 

ど 迫力の 3 次元 空 M なの だ/. 

画面の 奥から 次々 と 現われ、 

体当りして くる 敵機 群- これ を 

上手に かがしながら、 ビ 1/ "砲 

で 粉ぬ する。 その スピ —ド ゆなが 

たまらない/ 

もちろん 空間から 空 問へ ヮ— 

プ するとい う 離れ技 もやっての 

けられる。 キミ はこの スピ I ド 

について こられる かな？ - 



\ 鍵 穴 殺人事件- 

PC . 9801( ディスク) V7800 




殺人 予告 を 受けて 富豪の a 衛 

をす る 二と になった 名探偵の キ 

ミ だが、 予告 時 M の 午前 時に 

ドアの 向う から ta 声が 聞- 1 えて 

人の 馕れる 音が した。 ドア を M 

けようと したが 鍵が かか つてい 



¥7800 

る。 とりあえず 鍵穴から 部屋 を 

のぞいて 見る と …… 。 

現在、 この 別お にいる のは秘 

害、 メ イド、 客、 コック、 使用 

人の 5 人。 部 s に 通じる 唯一の 

ドアの 前に 待 期して いたの だか 

ら、 犯人 をと リ 逃す こと はない 

の だが ；… 。 

本格的 推理 アド ベン チヤ I ゲ 

—ムを 堪能しょう。 証拠 品 を 集 

め、 現場に いた 5 人から 証言 を 

得、 犯人に 自白させる までの 道 

のり は 長いの だ。 

果たして 殺人者 はだれ か、 犯 

人の S 機 は？ そして、 かくさ 

れた 恐ろしい. S; と は …… D 

くじけずに、 名 探 55 としての 

真価 を 発揮す るの だ/. 



\ス 。へ I ス. クル， ザ ー 

• (-I デコム キヤ リ I ソフト) FM7\8 ¥4500 



AD2IOO 年、 地球の 平和 

$ る ため、 わが スぺ —ス ■ ク 

ル I ザ —は- UFO 連 ST ァス 

テロ イド ゾ— ン、 エイリアン 群、 

クレ I タ I 基地 を an. 破しながら 

5g 惑星 を *gS する の だ。 

宇宙 クル— ジン グをテ I マに 

した、 タイト I の 迫力 満点 ゲ— 

ムが パソコン ゲ —ムに 登場 だ。 

最初に 出会う の は UFOi。 

テン キ 3 46 と BREAK 

キ I で、 どん どこ どんと 敵 を や 

つつけ て ■ 宇宙 ステ —シ ヨンに 

ドッキング/ 二う すれば 武装 



も sa 化される つて ヮケ。 

なにしろ、 ドン ドンと 擎 つて 

進んで 行き、 S 基地 を やっつけ 

ると い う-単純 明快な if M ゲ I ム ， 

うん、 ゲ —ム センタ I で やつ 

た S ぎし 日 を 思い出すな あ/. 



\ 国士 無双！ 力) 



麻雀の 奥の 深さ は、 まさに ゲ 

I, "の 頂点。 8K に 小さな ツモ 

リを 繰り返して、 着々 と 点数 を 

かせぐ か、 一発 大逆 転の 役満狙 

いに 徹する か …； 。 

^8と推理、 そして 運まで を 

も 味方に 引き入れて、 冷静に ゲ 

—ムを 展開して い，' 

了され ていく の だ。 



^ooo ¥2800 

麻雀 を あまり 知らなくても 理 

解で きる ように、 コンビ ュ. -タ 

側の 強さが 3 段階に 分けて ある 

のが ミソ。 とはいう ものの、 上 

級 者 も 満足で きる ゲ— ムが 楽し 

める ウレし さも。 

美しい グラフィック を 相手に 

テツ マンなん ての は、 冬の 長い 

在に はビッ タリ。 




%ゥ ルティ マ m 

アップル V15500 (ディ 



(スタ —• クラフト) 




レンス 力 —ド、 そして 2 冊の g 

術の 害が 手元に あるか を 確かめ 

る ことが 必要 だ。 

■1 険へは 4 人の 人物 を 送り出 

す ことができる。 すばやく 選択 

して、 ソ —サ リアの 世界へ/. 



強大な 魔術師 モン ディンと、 

彼の 恶 名- 1*1* ミナ クスを 打ち 

倒し、 ウル-ブイ マ 此の世界での 

i を 勝ちとる の だ。 

旅 を 始める 前の 用意と して、 

ソ —サ リアの 世界へ 入る 護 (デ 

イス ク) と 布 製の 地図、 リファ 




ァリバ バ のように ふるまい • 

た つた ひとりで 王女 を 救け 出し 

沢山の 報酬 を 受けと ろう。 ある 



リバ パの える 王宮から 

王女が さらわれて しまった： 

ァ リバ バは、 美しい 王女 を搜 

すため、 18; を 振りし ぼった- 

さまざまな fete? に 会いながら、 

王女 を 見つけ 出す- 1 とがで きる 

だろう か j 



\ァ リバ バと § 人の 盗賊 

• (スタ I. クラフト) アツ ブル Y9500( ディ プ 



魔法の 指輪 を 追って、 無数の 

部屋、 回廊の ある 宮殿の 採 索 を 

する の だ。 

11 < から 5 人で ブレイで さる 



宝 さがし ゲ —ム D 各自が 個々 に 

キャラクタ I を 動かした リ、 グ 

ル —プで —チ. -ムを 組んで 行動 

したりと 遊び 方の バリエ ー ショ 



ンは sf だ- 

9 つの キャラクタ I を 選んで 

tvl ムを 開始しょう" 

やって みるつ * 





候 群) 患者の 予備軍の キミに は 

ドビ タのゲ —ム だ。 

から saHBl まで、 ロリ 

コン 分に ひたろう ぜ。 

第 I の 部屋で は、 回転 ノコ ギ 

リに 切り さかれそう になって い 

る 少女 を 助け出し" 第 2 の 部屋 

では ナイフ 培け を 上手く こなし- 

第 3 の 部屋の 病室で は ひん 死の 

少女 を 救い、 第 4 の 部屋で SS 

拳で 少女 を 裸に する つて わけ- 

そして 最後の 部屋で は、 カメラ 

マンに なって 少女の ヌ ー ド PJ 

を とりまく るの だ。 

しかし、 途中で ミス を やら か 



シ ドロ 丄 



\ キム キム. ダン ダンバ Jfi 

XI ¥3000 



(デ - 



—ソフト) 




珍 コンビ- キムと ダンが ァメ 

リカへ 渡って 大 騒動/. 

腹 ペコの 2 人の 前に 現われた 

フ— メ ンとビ I ルを 賭けて、 キ 



ムと ダンの、 おろかに もす さま 

じい 戦いが 開始され た。 

キムの 新兵 器ラ —メレで、 ダ 

ンの 分身の 術 を 破る の だ/ 



果てしなく、 無限に 広がる 宇 

宙に は、 さまざまな sf か 待つ 

ている。 



宇宙船 ゼ クサ ス 号の 旅 も、 ァ 

クシ デント 続き だ。 SSS いか かる 

敵 船 を 破しながら、 今日 も 旅 



ぺセ クサ ス 光速 2000 光年- 

XI ¥3000 



ク LOVELY 飛鳥 

• (H ニックス) FM7 ¥3200 



ラストまで、 目 や 耳の 離せな 

い 凝った スト— リ I の、 ラ プア 

ドべ ン チヤ —ゲ —ム。 

週に I 度の デ —卜の 日、 恋し 

い 2^ ちゃん は カゼで 来られな 

い。 それで は、 とお 見舞いに 行 

くこと になった の だが、 彼女の 

うちが どこに あるの か 全く わか 



ら ない。 

「二うな つたら、 何が何でも 飛 

農 ちゃんの 家 を 見つけ 出して、 

今日- 1 そ は 1 ちゃん を ：：- J 

という わけなの だが、 無事に 

fs ちゃんと 合って o〇xx が 

できる の だろ— か。 



<3 



大人 も 子供 も 楽しめる 3D 迷 

路の 決定版。 

大人 用 は ^MAZE LAN 

D -。 子供用 はァ ラレち や んも出 

てく る ，めいろ やしき、 三次元 

迷路の 世界に めつ ちゃん こと ひ 

たって みて ちょ。 

〈めいろ やしき〉 





選択 キ. I を 押して、 

スタ— 卜したら、 まず 迷路 を 掘 

り 進もう。 掘リ 終わる と、 見つ 

け 出す ァ ラレち やん たちと、 ジ 

ャマ もの ニコち やん 大王の 1 

が 表示され るので 道す じ を 憶え 

てお くこと だ。 記憶力と 右下の 

MAP をた よりに 目標まで たど 



迷路 内に 吸血 グモ 

が はいまわつ ている 

ので、 ビ— ムを 使つ . 

て 退治す る ことにな 

る。 I [m つて 迷 ： 

路の 中に 入り込んだ 一 

彼女 を 助ける ために- ： 

ガンバって ほしい/. .. 

た ニニ-一 - ニニ 一二： 

ここ は かわいい 少女 

たちが 住む メゾン ■ 口 

リ， I タ。 キミ を 待って 

いるの は あっと 驚く よ 

- つな スリルと エロ チシ 

ズム。 もうす でに □ リ 



^MAZELAND 

• (H ニックス) MZ • 700 ¥3400 



\ロリー タシ 

(H ニックス) FM7 ^ 



バ カナ： /バー s 介 s*a» 方法 




定期 購； 

創刊号 ち 第 12 号までの AM ライフ をお 求 * になりたい 方 は 、欲 Lt 、号 ft を 
WECO ラぇ 1BJ あたり 定価 550 円 分の 切手 を 同封して、 当社へ お送りく ださ t 、。 なお 送料 は サービス します。 
お 求 afr>9>r い 定期 購 Bt(6 力 月- 3,300 円 '1 年- 6,600 円） も ご 利用く ださい。 
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デ ィ オラ "WSTrKMia fcJT* 
しメ«0ま'>^、 

ズゃス *^ ム » X-A-909 に 

00 /etc. 



なぜ)!)^, ゴジラな のに い:、、 
ビデ 才 ゲーム *J)W1/ ゲーム ファ 

ンタジ mts 熱/水 》 きみこ チ 

ャ ン etc. 



お^ fc::< = ゲーム 大好き 少年/ ビ 
テオ ゲ一ム /ゲーム き 

少女に なつち やった 一中 山 jse ち 

やん etc 



東京 ディ ズ ニーランドへ 行った よ 
お/ HEW ビ — ム»|"/ ビ 

ゲームに *«w<- 小 laiai ち 

やん etc - 



»?53"^5|ント，ィ，,>^'»'_ム*»。, ■yKyonvt-x Jwfcfm 

mm mmm mm 




シートに ドキッ HSfJ* 
, ゲーム; «ff き 少年-渋 
irt" —ム ファン タ ジァ /典 奮ゲー 

A«Wk. ナム コ 



思わす 興奮 ズぼ 子ち やん 神 
戸の ゲーム 少年 登場 N E W ゲー 
ムが ズラリ f! 攔ぃ 興奮 ゲームの 
His* - データ ィース ト 



ド 'J トで キャラクタ一 を 描いて み 
よう 1 ^一 ザ ~ グランプリで レ一 
サ 一気分. 思い出の ビデオゲーム 
興» ゲームの セガ 




ボケ バイに 夢中 》 中/ビデオ ゲ一 

ムス クリーン Z ミ ライヤで; MM* 

»= 木 元 ゆ う 子ち や ん / 與奮ゲ 一 
ムの ffigtft 'タイト一 



mm 




ミスター ドウ ユニコーン はお も 
しろい よつ .z/SSi 回 アミ ュ一ズ 
メン トマジ ンシ ョ 與奮ゲ 
—ムの 震 «地' コ ナミ 



ぼくら ケ一ム ごわい すき 人 も1 (S 

W) て 迫る 二 (ゲーム « 

だ Z Bt« の'、 ガキ大 集合 興奮 
ゲーム (T^TilbS ■ 二 チブッ 



AM ライフ は 毎月 20 日 発売で 一す。 「定俩 550 円 



画 宛先 TI62 東京 IfKHf 宿 区 下 宮比町 15—924 
*BT ミュー ズ メント ライフ ♦ バックナンバー 係 
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おれつ ちの ゲ 1 




きき うれ" 

投稿に よ i 

や 




人 略 
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(ォ 仗. こ ^t^a^^^j-^-txO 
'ROtJNi レ 
R0UNDI3 

C)"? ン木' リン 7\ i^ftflA %^ し K T*\ 'ち 
ク "f^AMPP 丫 n ； ■-fg-ti ク 
ヌ0 賺 I 今 

■R0UNt>i5-.., ホーす ス ラグ ノに 

八 '永久 3 八' ク-ン 二- お "ij > 
ノ 6 〜； C W-iT ise^ J 
-ROUNDil ソ 》 り/く タ-ン 
(二" 夂相科 <r し' 八 グ'？ ク 



多少 マンネリ じゃあな：； 

.too という ハ ガキも 多 い け 

よびつ と は 架 をした い 編集 

？が. 読 にト M させち やった こ 

のべえ じ- 今年 もズヮ —ンと 続け 

ちゃう かン ね。 

； うなら- 

者 投稿 の ゲ I ムプ □ グラ ムを揭 観 一 

—ジと じょうな もの。 

から も ■ ビ シバシ と. RIf 

攻略 法 を 送って くら はい。 




今回から、 3:l_,.4i で 送る の は • 

、ツビ— の 攻略 法。 某； St の あんず 一 

クンに よる ゴ I 力 ふろく 版に も IM:; 一 

けず 劣らない と ^2 信た つ ぷ りの 

8?® • Mr- TS クンが- ゎズ 

ざ n 分で S けて くれた 力作。 仝 

ぺ ー ジな ので、 やむなく 3 回！ J 

ける ことにな つてし まった。 

ほんじ や、 マツ ピ| で 悩んで るキ I 

ミ、 ちび つと ぐらい ゥ マくな つて I 



3 



はし ケ； (、ち 51^ は l&fgJl か 1^ へ 4^ ノ 37. しかし- 

お 方 1^ に 'ス は L-A-}Kn ^ は ■e&f gj ：々、 \-- 

ソ 3 す. 3フり1*-3^、^^た？《ゃに ドア 《 はし ■> れ， t 

a: ワート ァゲ ：)^' 又 てゥ も せ復 はす. ：水 は 4?^、 

か 乇 r え 3-:；! 义 . ； く ROUNP^ なして 1 あ; 5。3^1？ り 
h ィヌ' 1 て しか FffU 、な V にァて スり トァに i, ゥケ, て t . 德 

■e-r: お—; 1- も： におくり は. そ ズ— いってす グ， 
T ク 脉: KM つき- ゃむ1^巧す.^ぅー;^7<«て"^. 
ょんね り ュ が 複 M ヒ が み 'て ミ 一 — 厶 コ は お ， ま わ 3 

あ'-) でお 3 こ • ^い ます //AM CO 樣へ. これ は 
L たりて づ; *、： ま$グ7て\_—3て/_1>：(»^？ 




么 ミ 1 一 キーん 'つ * おも 戈 

二; いんて i^i 茸. ノ myritikP-t^'^Mx.- 




てきき 1 ■ につ… I に； --丄 t.5 ？ TLIi: えう 5=：'- 乙 きしく 

救え 5 や、' まし フ. 1^面 外り ミ 3 — スは M/iPP 丫 t 

I?|L frfyjiuvs t ^'て < えさい ^) え は' MApM— ザ 
レ ランす-' ソンて 紅た いた バ ミ 2— ^ —ス =ti 义て、 .1 
t<n::^\ tL-1, KOUKID いけ はし 乂ほ t". ミコー A- ス 

り 碑つ |& は-、 fk ィ C') ミ 3— オース！^ S') 《，ナカ 、ミレ 

ZyK-r-tK-- ijMrS に T て tlLA マ- パ:; ま 力 5? あ— さす 
ドアて は し や.？ の fi^/iJ: か卞に え 1 Z^.-c^^i- 
^1 i)* &々 t ま. M も て' コ- ー气— ス飞 はし、 ヷ： づミし 丫 

ゲ 1?^ L^t. 4-?^ I- し、'义 13ぅ13しな^^てマ. ： つ：! i?=i^l, マ 
け- iiji ザ ii- 、ずん： Ut. まえ-奴 《も はわ よみかん 5 きて 
なお hurry flis r り RO リ ぐ t て乂 
W. Hwr7 ^iii*. 1&へ：24]3&.杨へ6^化. 
ffe へ/ PS) 女 £1. へ, や s 6£： . ^1 Kt. 7e x-r- 

•3、 Hurry &• 二':^ ネ1_ つ； 义 くま" 1 1' 01£ . 

：：夂1"^^?7て、-れは'=&に 立つ 失 ％ さら! I 

ROUND Hurrv ご' ぁネ a 
立 I ノ"、 ュ 7 杪 2^^y\-k^ 



How TO P lay ！! 
>5 ) シ乂づ i\ 卜 クヒン ？ 卜 リク エス コ i^.-. ュ 

こり CjAMEis . タ-ク ■ .f^ 弋；^ S ラシカ 乜' TV マイコン- 
モ" サ'' 4：^, き ■i /(HIS o ^e'。 t 力、 あゆい MApP 丫 
ミュー ネ―ス え 二， 一ん コ 力、 >4^?f えす 3 新 "J^^t な . 

o^ttl^ トタン ネ 'ソンえ'. 

行？ f— い rg や -'— I "ラ/ し #：>'■ ネ 右〜 fl? け'？ レ う. ぉン すつ 
ンは A-f えて- -flg ん えい 3 こ 錄， 争 グ竒. = 支れ ズ 

に^ミし 次に- は ^^：；げて u^/ts . D 。叶 は. 

ホ夕ン 《 Sfl け 閉>5 会 由， 八- ヮー にァゃ は- ォ g ヰ， 集 て 
t ンソ t め * フ ノ" t, /«。。 prs =t t> i3 f. 

yu,rtrynt2t. t-o^ <t ミゴ 一， —ズゲ ん S グ， 
ili ギオ, き つ C-ha^ce ！ ： 先 ％ #ケ て つが-ず 

ょラ. : X^ft# は. お <t ザ チけィ ゾリ 
す-一力え ラ クント は- 乂ザノ , wop な 力- て は ^-iLtits 

tW/" 。ん //,/ 



ncK of the V に! eoGctmeP 
これ/ よ 絶き マスタ一 し よ う // 

- 二べ— 厶コ り 動 2 为. 

畏め. ど ^ROUNpTt- ネ<^6?各《|3しか5せま J ま 
—一— - ムコ。 t 力 さは ROUND に ょ，飞 笑な ソ 3 マ 力、' 





ー氣ん 13. bm -*5F^-^m-3f?-*2 1^%- 

—ソ义 そして- f^Lp^t はしか 门 さしきて 手 力で 31 
て は. 乙フ して . もてし ま》", 广 ci' L#7^ ソヾ フー トフで 
f-^o 1^1^. !- ん 5 メぜ 乙て (れ HI ソっ灰 4 い け や' 
つ '才 にあ 3 ト 71- 。― "また 人為 夕ノ や KOUN P り? f シ 

l--X.t tt^^ 'にて は、' J"?— 'たに t り： £更'） みフゃ 5^ け 'て 
み 3 マ- ^フは.八'フ-^■ァしき亿，rーラ《令こ^;マ, はは 3_れ 

向- -ラ f?"j\< やに、？ 鹗今 m t«3C/i < 《i 《え ひ 二 t にな' ノ 

もし ト 'ァ く 1；? ヤ^ マ , 人 コ— 又〜； *4 ■； 57. 



ノ、' ク- け ，― を" ： 



-ムコ <7:^fi7 ンに】 



ュ：? や Iff- にァて はし ケ； K た 乂 1, におして 



はし ゲ) K すに m ？ ；砭 ； »■ てま マ， 
にァ t /え, た jxf 》 'ま、 t 救ん ま I 



つ 之に - 



K フン 71^' ソン ケぁ, 义 t i^i^flj 
なぶ. ^^-ァっ r^f)r^i4^2^"?, 




の あぶ ドア ァ ダンク 

-'? :feLi5. zit^' わぐ 水 ま 1. 



り ■* も 油 



MAPPY 

■t- L -JU:, しプ う， 



(57, 



ラち 〜^動 33 

. fC»lAPf"Y かく， フ いん 
5 ォ、 クン 1 す f し-は t;tf->K2 レめ 



にち ン. ノぐフ 一 ァさ 1 
一な 及プ 



■ レ ラン オノ リン 
乇 5 フ 人- MAPPY 
や S なく 义 t 



15： t" か 

I ィ么 2(3 JUMP 1x9 



-? vHi^ し1 

、if" つ 



'、： な， ていな も卞」 S 



デ、 し 一 キー X： t5_〈_5 かし. 

ミコー A —尺 つ P)%h')i,- 卜-よ: TL 
1-^7*： - す-- や 卞-、 、- ROU/VpS" つ グ使チ > 

ミフ一 5— 又'、 る MAPP 丫ゥヌ MAprrom^ 

： -I'i な > く フー さ 一 スケ- 么 ゝ フ、' -T きません. 
KOUNP^ vi/i^ し 'く ほ X. ±-1 な て， ilHi^-^ 
# 、め まも は乙ゃ S3 と, て t ノ、 ィ な 徒ィす 八ィ ん 
6. 二 》 - <4：7 タ- ケソ 一入れ 

二，— A コっ おさ tliii: 入水 义 まいて. ゥ> も! 7J: 

タ- ダ-, し、、:^ I. 二 f 一 ムコ？ 入; K/ クジり P7" ぶ. J も ふさ-七 

； つ. フン ノノ 刀し,' ^iH f^^i <:hz. 



M/WY つ 



■ ；+? めん 《 、な？/ :t I* - K'-^-y 




マ 之 J ピー i7i>r "い xji^ JOofoO^ggfe 




2. 


i'^ 3 お 


/^ii' 


》 


ド 


— i フ チレ 




II ね 


2M ら 4 ジ 




V-h 30 




に" 


4i4V 




/0.. 


力 4' シ 






4 バゾ 


) ノ "^づ イ-ッ 


/チ- 


知 妙 


1" ぅュ ほ-タ 


ノん /7 


ノ? 妙 


n は 


It. 


/W 


ケ W 




ポジ 


ドカ /5 や'' ノ 




n4> 


- り、" Lit- t-l 






Hurry 二 


ぇ祖 


2-t 




rf *1 は e んで ぱ、 


2r 






H 






2^ 


ひめ 




21 


ポジ 




}0 


ポリ 




_32〜 それ ？ 












a ォ- れ 





たち フ スフ こして は ^ooox^xt. 4h 5>, 

ぇホ * リ、： " "tinit'-'S. ^ォ あ 3 

ケ もし/ V な、 -か 二お 3： おお マ 4f 灰 《^ 51 こめて 

さ： ラ， てノ乙 R0 リ ND 二 h. ターグ ト tl フ 

れ し C-L. に フン ォ ノ， < ラ九^ ズ 3 ヒ. 力、 ノぐ クーン 

PART I K す ふ1!！ ク 



今、 1^ ァ え， た ァ 之ず》, ま、 ん ダぇ 、力. 
ぃまんににァっ^!^_ぃ方もゎ々、5ん^- 3：,3. あ、 しれ， 

ちに 1 すり 7： 力 I— オ、 クン フ 、—匕 3 んし - ヒ いう = 

n 7li?i-- ト'ァりィ^1^?1:ま、"1ぁぇ*【【7. 
7t 、'て、 -ぉ' に豸り ウィーク; f- マン M*- ドア 1 ほ) くこ tii;- 

て i 3 か. r パっ ミ ：c かく 5 ' 八-. へ' フー ドア,， すく ？ 
す-, せ i パ％: 入 そん' ふ： _し して) K はタ しんし f ジっは 3*， 



ます ォ、 夕， は. J ョし' で； は： よ, --タ oLrt い 

Wl": t=t KH»oj: ヒ t 可さ ヒ T/す そ t で にァゥ Jit つ 卞 タ 

ン t jrtin- VMPf' 丫 4 お マ- まん J フ"。 あ 2 ィ p'l 1- 

ほ- rVU ュ"£ た- て； y て くんで 乂、 - ijKj^y / 、'フード 

ァ t. -7#-?i^it- K"r I っタ ff5 て' 使， て ひな そう マ; Kftf 



知つ てれ ほ 一 




なんと Mft もはや 3回3。 人 な t めに くの だろう か？ お « あてに は 全く こない レ ゥ 摩ん "fiSiV^*?^ も 

お 手紙 いっぱいく ると ガンバ ッ ちゃうの にな一。 お 手紙 ホー シーョ 一。 と な 叫び を あげてい る 今日 の 二ろ で ナ„ 

(本人 も こ 一も 一してお ります から、 どく し やの みなさん、 ど 一 か あんず 君に お 手紙 書いて ass 部へ 送って くタ: さ 'ぉ. み: や' さ' お-" 



— «5 集 長よ り） 今回 は、 9 月に 開かれた AM ショウの NEW 
別に 紹 介し ちゃい ます C 最後まで-. 根 情て "^ん てくだ さい。 



GAME について IW* 深いと 思われる こと を 中'！: 



• I00*«h"-2p li し < は！; puts と B) 時に ゴー i レイ ンす S t , 
画面 中 « に ッタン n — ム？ « やが tUBU looopts ポー ナス- 

■ long jump lump 角 は 46'-aTA' べス ト- jump 中 run ポタ ン 

* たたく と， ilKtlp 力が up する。 it:. 3 S の try ffJiei* か 

じだと， 麵中央にッタンカーム«^ゥが出»> looo [Its ホー ナ 1 

• laveKn throw …ャリ の » げ 4 (1 は 《• がべ ス ^. ャリが « んで 
いる • 中. run»y|urnp ポ y ンを たた （と B 躍が の ひ*, t 
た、 IZMcm/iacfcU: の スビ一 ドで 80' ，で ャリ げ t と、 
* 量 入に つきささ リ， IKBptB ポー ナス， 

■I lOn hurdMs " lOOm dush £ M じ， 

• hummar throw— Sts* (un ン» たたく C ス（？一 ドが上 
がリ， immK 上'、 ンマ一 ずれ S ようにな 

• highjump—ie ，ている 最 4"、 Jftlfiunp+i: runiK, ン詧た 
た （と rump 力が up す *• *fc, ZmlSTtB クオ A* 卜し， 
最 flin I つで QLMLIFY * クリ T— fte ナイス もぐ feWttl, 
IDOOpU ポ— ナス • 



霄繊- -ケ S>)i ク る， 
» -—- * 騸 *»IH する， 

靑， 水色- - 崎お り a つの' H* に if»a し， KMtt に «攀し 



爾 11 下の 黄&ぃ E 



しり は 《リ モレ ワク ■» 示 T, 



モレ ■-, ク — ケージの a リが 4 つ iw_h の！ 爐》 した e レツ 

クを分 IB しても， その 分モ レック 'ゲ ージに 》■ され IT- 

色の モレ' J ク m 志 を 《s する t. «*" ポイントが 《 々とな 

つてい きます （IM1fO>*««M0f«s。 ！;(« ずっと MOOptl) 

ヮ一 ルド？ wts, ノ、' ヮー モレ— ノクが aisi し 》« 會 T ると， ft て 

の モ レンク か 回 IS。 アトミック に S 擎 でき 5. 



t ?, プレイ -ゾ 一ン もポ一 ナス ヮ一' モ レックが « め 

に躏 W リ ます.， 

MH"7 — ル ドの ステップ 3 *»ft[a に 重 わて させる 

ケ ミックが I つ 場え * す， （9 れ エクステント' I 

nsmco は AM SHOW では 土 nii と 首った ■■m* は必 ず t 雷 

よい ほど *si しません， フ オゾン fc 鷗 *| でも m 廟 にされ 

た ■ftA で， 「フ オゾンなん か 愈 康にフ オゾン （》 存） し 

ばいいんた —J と） r われて いた， 

ゾンに は S がいます， してい 4 モレ-, ク * 分瞜さ tf 
#, 3( に とれて は。 (。モレ ックが ■* おり とれ. T i 

. モ レックめ 《S を つかさどる CPU が 予膽' *：» きに 廣» 
になり， 》 きが £ ろくな ，てし， い， す， ： のよう な d 
ウール 3のステ — ズプ2から 3 〜の»*^時， 上の 力べ に 
て 分 鶴， *6 とよ < fi 二り ます， 







INFORMATION 






• ?» から «0)？ マら— 擎っ こ；： により. か <れ* ャ 9 ク 
ターの - デス ト ai" ャ一 • かて- » す， それ *» つ：： t によ リ， 
M 内の すべて mil の « 車 »« す *；： とがで f 1T„ 
«t> そんじ Tt また S«2»%T6C!li» しま f か— 1 ラウ 
ンド につ « 1 H しか UNI できない ので， 有) B に 侵うよう にし 
て 下さい. 


UNI CORNS 




■ 最« の一 E 及び エキス トラ 'モンスター は， 上から とひお リ 
て プレイヤーで つ. i: して «す 二と がで さ 1 す， 

• モンスター は ラウ ン Kta めに; « ちてきた と， の， もっとも is 

い « の 文字の I キス トラ' モンス f 一に R 身し ます， 


EXERJON 




• 二の gama は 今までの ものと は S» し 11 な 》プ0 グラムが ほど 
こして ぁリ ます. 暈 TO の KB て-プレイヤー （■ 纖 AM 
饑カを frift し， それにあった ように そめ » の え 

るよ ■) になって います， 最 あま りはリ きらない 方が あと 

あと S 全です， 

* チャレンジ ング • ステージで >» おり 大きな 鷉ゲー E 出て 
T か， これ »r« つて ヒソ ^ • ナンバー 4*1 にしない ように， 

し »t つてし 1 1 たら， 一 M かして ヒット ナンバー t 
«1 にす 5 二と • でない と バー フ I ク ト • ポー ナスが もらえな 
いからで す， 






• ,f ワーズ プレー は プレイヤーが一 入 やられ 6 c» しいの ゲ W 
て S » す， '（ワース ブレー は一： tWOl しかつ 1>— えない ので. 
蒙 つたら すぐ， ドンキー コング * 上へ おし 上げて その け ：-:•:■:•:• 
し- »mSTt>»B (して 《ぇ6 よ ■» に T4t, 真 得 * が 得ら ：■:■:•:•:: 
れ IT. 

-カ U« ましたち a の ilMI (檑 につ， 二んで き 》T ので- 停 it 


^»»»»ナムコにラブレターを出そぅ〃*^^| 

♦ ナム コの Mfttn 倉庫に は、 いまだに， てんと さま を 見る 二との 

A できな L、 ス 一/< —ゼビ ウスの ブ a グラム • a ム つてい «• i;.:.:.:-:-: 

♦ この スーパ" ビ ウス を、 «0>Ainttt=fll り tU^ う Ttt な L かノ / A. 

♦ ゼ ピウス aimftfsaKR も岀 したがって いるよ 一 だし、 あと tsit X 
4 を あお ぐ だけ だ, 2^ 
♦ といわれた 古川さん に HMM な ゆ ラブレ タ- 1 
♦ を 出そう。 ろえ (i^ ひょっとして 力に なって くれる かもしれ 4 
♦ ない れグ 4 
4 ラブレター"? 53£ り 先 4 
4 TI45 束 SUE 大田区 »»1 に- 8-5 8« ナムコ nSffiffi 古川 環 二 2 
A «必 ず A M ライフ Na 13 と ラブレ タ一 <7) 中に 書い といて ョ， > 



ていけ. T t ク la はて 

1- てと フ. 0:-不|- あ 



年 





日 本 娯«械 オペ レー タ 一協同組合 は 

明 る い 健全な 青少年の 育成に 努め！ «1 
ミ訛 活動 を 強力に 観 しています。 



J 0U からのお 願い 
：; 出来るだけ WMffl 伴で 来 ま 

お い を 使いす ぎない よう 

に-; ±1 しましょう。 
〇 皆で 仲よ く 逸び ルール を 守り 

ましょう。 
jo 大いに 遊び 大いに 学びましょう： 

ioqg るいう ちに 家に »り ましょう。 



I ^JOU 加 M 全国 優良 オペレーター ★ I 



- ■! ズ)^'ん|||1くご〜,,もづゾ 



< 1!'： Vf 3 - 6 - 2<5i 二: ^ビル 2 

.•u.,M3 (409) 5232^(ft^i) 



It 
贺 
新 



各種 M 楽 機械の 

BS 売 • リ一 ス， 輪 出入 

ユニバーサル 販売 I 

He 式 会社 I 



〒lDSKX»t>: 



各 Ml 秦 MX の 
»逢， 贩売 

株式会社 ユニバーサル 

〒30IW 乘小山 Jll 驚 并》1 

个 mKaxMMA 



ダ Ji^ マ M 秦 機械 M 
■f 夹 麟瘺礬 

チクネ エンジニア リン y« 



ft A.^ ^ ？. 3* 実 雄ケ i-s 紀ム sfru 

^ www 止 止 I Wat は 茂 

； "«田 立 isijcie 化 E- 中 swm 田 

ほ 竹 aslsH-A 小： SIC 古田 山 



I »»0» マ事ィ 8 



» エム - .1- a 

ァ * ケ .1^ 

t S ェづ 5 言 



一 明 Bf;g:lsa!?tes 助 ぼ K 勝 



化 井馬 田 山 E 出切 池 鳥 

£ 高高 g 加 三相 内 ！^內丼押 菊 飯 



フ 士ププ ^ 丼 レレ レワ I 



アルファ 電子 株式会社 



玉 W 上 尾 市 愛 { 石- 

a 0487 (75) 24 



早 松 中 *K 中 eltta 加 加. お あ.：： H 

ヰン園 《 I 

レ遊姨 -- ffi«» 

マ 名 横 ati 士 

"束 裏ビ富 

有 * 日 



テレビ ゲ— ム 機械の 

製造. 販売. レンタル リ I ス 

アイ レム 株式会社 



代表 取 役 専務 *f 堂良彦 

〒^大阪府 松原 市 西大塚 I- „^ 



is 販売機 • レジゃ|特《 *業l«用電^f^機w 

* 保守 _B 理 * 中味 ほ 

株式会社 ユニエ ンタ— ブライズ 

代表取締役 玉 手 良 光 

I 



ii/JH の 楽し さ を 

ニク 7 、で 描く セ々' 



3tM "- 



We. Pioneer of Amusement 
Industry by Vanguard 
1 echuology 



namco 



豊か さ を 演出す る 
電子 技術 — 



It 
贺 
斩 



DINGO-IN 



ビデ 才ゲ— ム機. アミ ュ I ズメ ン』 

マシンの 製造. 販売 • 輸出入 • 

設置. 運営 



株式会社 

セガ. ェンタ I プライ ゼス 



代表取締役 中 山 隼 雄 

〒5 東京都 大田区 羽田 I 




「各種 娱楽 機器の 

製造 • 販売 • 賃貸. 輸出入 



株式会社 テ I カン 



代表 取 蹄？ e 柿 _w 彬人 

販売 本部 

IT^ 東京都 千代 田 区 神 田 東 松 下町め 

f"03f?-56)0371 代表 



「遊び」 を クリエ イトす る 



株式会社 ナム n 



代表取締役 中 村雅哉 

本社 〒5 東京都 大田区 



朝 B ビル 03(736)ー つ 

営業 本部 03(759)2311 



各種 娯楽 機械の 

製造 • 販売 



デ I タイ —スト 

株式会社 



代表 取總役 福 田哲夫 

干^ 東京都 杉 並 区 上 荻 

003(392)4151 代表 




小型 ゲ I ム 機械 才 ペレ I タ I 1 

各種 ゲ I ム 機械 開発 



株式会社 シ グ マ 



代表取締役 真 鍋勝紀 

〒^東京都せ 谷 区 宇田川 町 ：2- 

S 谷 第 2 直士 ビル 内 

1303(496) 5221 代表 



アミ ュ| ズメ ント. マシンの 製造. 

輸出入. 販売 • 賃貸 

屋内 外 レジ ャ —施設の 企画. 設 

計 • 施工 • 運営 サ I ビス 



株式会社 タイト I 



常務取締役 中西昭 雄 

〒叫 東京都 千代 田 区 

平 河 町 2. 

1303(264)861- 



あなたの 街の コ ミ ュニ ケーシ ョ ン* スペース 



I ELECTRIC PLAY POINT 

Pasaaena 

j 1-2-5 TENGIN IKEDA CITY OSAKA 563 

I TELEPHONE 0727-61-3840 

^ 



各種 娯楽 機械の 製造 • 販 売 及 び賈貨 

pQc.odenQ International Corporation: 

QUALITY AND INNOWTION 

パサディナ インタ"^ 3 ナル tiSC* 社 

*BimMUI|4-15-S3 «SS2 PHONE0T27-21-8830 



ゾ • "^入 気 ゲーム/。 ッ クン □- フ 

Kfonami® ご:， r スト 



謹贺 新年 ノ 一 



各種 娱楽 機械の 販売-貫 貸 

株式会社 友 栄 



ITE 東京都 千代 田 区 三 崎 町 3 7 5 

003(263)9421 



各種 娯楽 機械の 販売. 賃貸 

株式会社 力 ワク 

代表取締役 川 楠 俊太郎 

本 社 一 TS 大阪府 東 大阪市 川 侯 21， 

C 06(787 T 881 

FAX06787T952 

東京 営業所 〒w 東京都 中央 区 八丁 堀 3-55 

n 03^553^ 688] 



ス 



誘 *誘， 遊と ぴぁ 



株.？ 会社 

(旧 社名 ュニバ I サル プレイ ランド) 



代表 取耱役 駕谷 晴 美 

本社 〒^ 栃木県 小山 巿駅南 町 

6 13 10 

0O285 (27) 6600 

営業所〒 W 東京都 台 東 区 上野 

3 —"£:-3 田 口 ビル 6 階 

B03 (834) 1434 




ァ I ケ I ドゲ —ムの 

歴史 を 変える 



株式会社 カブ n ン 



一丁 S 大阪市 平野 区長 吉 川辺 

0O6 へ 799) 2281 件 



いつまでも 

プレイヤ I 惑覚で 

ゲ I ムを おとどけ する 



株式会社 

テク ノス ジャパ ン 



代表取締役 M 邦 夫 

〒^東京都 新 宿 区 西 新 宿 

6 5, f;- 大黒 屋 ビル/ 

ao3 f342) 02Q> — 代表 



屋内 遊戯 機器の 

観 造 *贩 売 • 賃貸 



コ ナ ミ 株式会社 



代表取締役 仲 真 良 信 

〒^東京都千代田区九段南2-3-：^ 

靖国 九 段 南 ビル 

003(262) 91 11 代表 



I 




ゲ一 ムをプレ，寸；^^^'はぁ 
きたらない \ いう、 ゲーム マ 二 
ァが ジワジワ ジ リ^? えて 

きている。 ゲーム ％i 备 K へ 
の 応募なん ての は そ'' L し 

かし， もう 少し 違う 雄へ 進ん 
でい る ゲーマー も， いる,"。". - 

1»§漏';6くん(16)だ。>^ 
円ナリ で， g 体 を 作り、 ' 

継いで ち をう らゃ I 

らせ ている 毎日 だ。 

写真/ 义 吉沢恭 平 I 



V 、ので 胃で こ う 呼ぶ こ と にす 
る） は 60 センチ X40 センチで 
さか' 15 センチ， 外 は 何の 変 竹 



ゲームが メシ 


一より 好き 


て し （ 
ハード 作り は 


もっと… 



H (で 手作り の1^^本を作った/」 
と、 西 接 くんの 得意そう な卢 
の 電話)!！^ 部に 飛び込ん で 来 
たの は 11 月な かばの ある U。 

S 新しい ネ、 タ 捜しに け m 
ている 編 ft 部と して は it りに 舟 

という わけで'. さっそく |Hi 橋く 

んの 件む 新 へ, き, i】— - 
した。 

H 慢の r"— ム ボックス （蘆 体 
ヒ いつ よ リ はこの 方が ナウつ ち 




止 fii にス テイ y クカ i'2 本つ い 

ている ので ノ ゲームが できる の 
かな？" という ぐらいに し 力 '思 
えない。 

だけど、 TV の コネクタに 接 

統し « 源 を 投入す ると、 画面に 
は、 あ^い' ニ チブッ のクレ 

イジ一 • クライ マーカ 喊し 出さ 
れ るの だ。 

ボックス を 前にして， TV に 
向かう の は， ゲームセンターの 
テーブルと は 違う し、 かとい つ 
て パソコンの キーボード を 荊に 

して、 セコぃ （'や ノコ ンソフ ト 

を 作って る人ゴ ノンなさい） 動 

きの ゲーム を やる のと は 10 倍 ほ 



ブタ を閒 ける と、 嶽反 など 
が ピノ チリ と 納まって いる。 ゲ 
ーム テーブルな どのように スビ 
一力 ゃコ ィ ンボッ クス などの 余 
分な ものがない ので、 とても コ 



の勒 lii にした のか を、 两橋 くん 

に 1 てみ た。 

「ほかの ゲーム だと， やって て 
もす ぐ あきち やうで しょ。 でも 
何)^ やっても あきないし、 遊び 
心 なんかが あったり してお もし 



と、 メ一 カー か -a: いて 喜び そ 
うな 答え 力強って きた。 
iijw こ、 すぐに あきて しまう 

ような 単 な ゲームなら、 m 

して 作り あげても 意味 はない， 
こいつ は AM ライフ 読お なら 
ウ ht ツ トク 力' - いくた-ろう。 
「1./0 で、 ゲ一ム sts を' たつ 
ている という 広告 を 見て すぐに 
'、° ン フレット を 送って もらった 

ん r^t, その 中から ク レイジ— 
クライ マ 一を »/1 で 貝い ました 

IWIT. 繊と データ 力 し 

書いて ある だけ 一… 。 . ■ 

それに 秋^ K> て 7テ{ ノクを 1 
木 18001 リで' なったら， お 小遣い 

が なくなつ ちゃって。 あと (i^ 
ft 利 fll で 作った ん てす」 

^叨 れを捨 つて 来たり して 作 
つたので， 1^ は 約 2 万 村 
ギ'' I- おめに 手間 どった けれど, 実際 
のき; Iftmi はたった の 3*^ と 



材料 さが 
んかは 前に 作 
5t!t"^^?l はずしたり したん 
Jg::*^ も"^ にお 金 も かかって な 
ネ鄭ど …… J 

そして ゲーム ボックス を 
" の 利点に ついて 1 

Ij 特 つてい るつ よみが あ 

ね。 まず、 タ: りた 
る わけでしょう。 技 
f5Sf ビ ろていつ ばいで きる し。 

【を 7 ら やまし がらせる こと 




きる でしよ」 

ゲーム 大好きで， '、一 ドを作 
る プロセス はもつ と Itf きた' とい 

ぅ西搆 くんの、 唯一-!?) みは， 

自分と 同じ を 持った 友達の 
いない こと。 

""ゲーム (ま 好きで も、 作る こと 
まで やる つての は、 ほんと に少 
ないで しょ。 ゲーム 仲間 はいつ 
は-いい るんだ けど、 メカ キチが 
いないん です。 だから メカ キチ 
の 友達 力 敬し いよす」 

それに、 安い ゲーム; (ft お 
しいの た' そうた 




||= 誦- 

層 一 ョ 

■ ，丄： 隱 




< ふ 川〜 郎 



•JIO)^:/ 力 



きのき <a«i 地 






ヒ' 



r 鵜き まが 

し S ' ヌし齊 
で' 5 7^= け 







力なし ゾ 



し レ- 




え 蘇」! % 


ま^^ A 


も、 あ、 お-. * 



1 ハガ キア ンケ —ト 奢 




毎月 メイル ボックス を 開ける と 



八 ガキの 山。 編集部 はおお にさ 



わい なのです。 このまま だと： 



ガキ 専用の 部屋が 必要になる か 



も …… 。要望、 意見が あったら： 



ガキ をお くれ。 



べス卜 S 



今月 も アン ケ —卜の 発表です 

4 お—。 北 は 北海道の 北 村 君 か 

南は冲 縫の 沖 村 君、 元気 か 



まいどの- 1 とながら ハガキ の 

山に うもれて、 選び出す のに も 

う ひと 苦労。 でも、 それが 快感 

でも あるので すよ。 みんなが 読 

んで くれて Kit* つて 田 T-c* も 

ぅムフ フフなん ていう 笑い も 出 

たりした りして。 

ではで は、 本文に 入ります。 

例の ごとく 得点 は 一 位 五 点" 二 

位 四 点、 三位 三 点、 四 位 二 点、 

五位 I 点です よ。 

またまた 「ゼビ ウス」 が I 位 

なのです。 本誌 八 力 fli 続 トツ 

プ /. こ- 1 まで 来たら ど- 1 まで 

やれる か 見守りたい 気分 だね。 

二位 は 「マ ツビ I」、 ナム コさ 

ん 強い/ I 位 二位 を 独占す るな 

んて、 頭が さがって しまいそう 

です。 

さて" 第三 位 は、 「マリオ ブラ 




、st 

ま iisy 




1 




おは &さ f〉。 



？ -も爾 I 

：ョ も— 
■ , "柳。 崎 




ひ—， 



^ ？ gs おな' 




ずパ 



r 

ひゆ n レ 

やや ヌ 

や *、、 ひ CI 

お" ユレ 
' ラ 



,* 'ぶに も& 



» キ布ノ 



位 人気 ビ テオ ゲ- 



必殺 法 • 攻略 法 




ザ —ズ/ 何 かへん だ？ - 

と 思って いる 人。 そう 

なのです。 二の 御三家。 

なんと 十 I 号から ベ ス 

トス リ— で、 頓位も 三 

力 月間と いう もの、 変 

わって おらん のです。 

い つたい どうした とい 

うの だ。 

でも 新しくお 目見え 

したの が、 「フ オゾン」。 

. ナム コ さん 強い。 で、 九 

位に きている のが 「ポ 

I ル ポジション u」 。な 

んと四 機種 もべ スト m 

の 中に 入って いるので 

これ はもう 驚 里： の 



るかな。 

いきなりの ベスト 四 位の 「ミ 

スタ DORS ュ ニコ —ン」 も：^^ 

目すべき ゲ —ム。 いっこれ が ひ 

つくりかえ るか、 ど -c^si わる か 

は 君の ハガキ 次第な のです。 新 

しい ゲ— ムの ベスト^ 入り。 お 

ねげ I します だ。 



* この 方法 は 二 面から 使える や 

り 方です。 二人 用 側で GALA 

G A の 旗艦の 左から 二番目の を 

最後まで 残して、 I . 二と いう 

バタ， -ン でう つてく る 弾 をよ け 

ている。 だいたいそう している 

と I ■ I …… とな リ、 その後、 

_ J なくな リ ます。 

岐 BHS2 



1 で 相手が せめて 

、るまで待っ^^^^たらロング 

I つたら も 

ると ゴ I 

から スキ 



ル is にきて お 4、 ： 



I： 



を 見て ゴ— ル する。 この 方法で 

やれば 百万 点ぐ らいはいく。 

愛知県 \ 木 原浩則 

* 見つけました。 必殺 枝と はい 

隠れ キャラ を 見つ 

けたので す。 ハイ パ li 




ると きに カラスら しきもの を 射 

ぬいて 落ちて くるので す。 得点 

は I 干 点です- I 度た めして 見 

てくだ さい。 静岡県/, 奥山 雅通 

々 マツ ピ I- _- 六 面目で、 五階フ 

ロアの モナ リザに ニヤ— ムコが 

隙れ たら、 モナ リザ を 取り、 す 

ソ！ 'ドア を 開け ニヤ I, ^ 

n を はじきと ばす。 すると 千 点 

の プラカ —ド だけが とばされず 

に 残る。 静岡県. \| 典 

な _ -I PTOP の 攻略 法。 三パ 

夕— ン めで { 八に 出たり 入ったり 

して 千 ポイントず つかせい でい 

i の I 人で ク リアし ます" 

ラウンド 数に 関係な く かせげ ま 

すが、 二 ラウンド 以後の 方が B 

ONUS が 多い のでた < さんで 

きます。 I 人で 三 万点ぐ らいか 

せげ ます。 千葉県./ 針 谷 正 治 



ゲ —ムメ I 力— 

への 要望 



,w たとえば バ I ト とか、 フォ 

ゾン とかみた いな 頭 を 使う ゲ ー 

ムを 作って くれ—。 それから タ 

-ん。 もうち よ つと、 二 

という ゲ I, ； 1 を 発表し 

てくだ さい。 宮城県/高 橋 I 雄 

ゼビ ウスの ZAP の ほう、 打 

つと つかれる ので、 今よりも 早 

く 連続 発射で きる ようにし てく 

ださい。 世 田 谷 区 \ 小川亮 

名 社の メ，' 力 I さんへ/ も 

つと MUSIC や、 キャラ ク夕 

I がー - つてい る，. t "を ゼヒゼ 

ヒ 作って ください。 

奈良 市/ 吉野響 

々 タイト— さんへ。 出す サ イク 

ルが 早す ぎる。 それと、 もっと 

内容 を 17 味して ほしい。 でも、 




岡山県 田. s:5>? 



^阪急 石樣駅 周辺に は、 穴 軒た 

ゲ —ム センタ ー があります が 

その 中の I つ。 「999」 は、 店 

にある 全 機種に ついて、 ハイス 

コア を 記録して いて、 月間べ ス j 





丄 i ？ r ^ぬ . 

の靈 

_ な駕 iff: 



ま J 

H、 ま- 

ふ^ ズカ 

A; * けい^ 

t ケ へ. sr 

0.., ァきメ 

1 お ik れ？ 




嚢 



ト e に 入れば 図書券 や ドリンク 

サ ー ビス も あるので す. - 

大阪府 久 山浩樹 

ぬ この 前、 新 宿 を ぶらつい てい 

たら， なんと TX!- か ある 店 

を 見つけて とび 込んだ。 壁に は 

ハイス コア も 害いて fclK^ の 

中 も 明るく とても；^^^^ き 

だった。 ゲ I, ^セ. .^^^H 前 

は、 プレイ シティ -n ト 

だった と 思います 




乂 J 


;3 




a 




□ 



82 笑いの 》1«が たつ 《DK)a ま ね 

. f nornju: に 笑いと エロ ティ シ; Oxtt い 
fi さ だんと エス カレー 卜/ 




ホ |キ1 ズ 2」 



峰 一郎の 特選 フィル 厶ズ 

今月の 3 本立て 




もうす ぐもう すぐお しょ I がつ。 

4C よ 1*2 つ はえい がが とてもお ちしろ い。 

3S 楽 三 ど —ぞ 



キャノン ボ ー ル 2 



タる 

スぁ 

ルで 

月の n 

S 屬 

二 存知 「キャノン ボ —ル J の 続 

編、 前 作の ォ— ルス タ— キャス 

トには 驚いた けど、 今回 もなん 

と 出演者の ギャラに S 億 を かけ 

てい るんで すぞ / 

では、 出 壤チ— ムをご 紹介。 

に、 パ— ト. レイノルズ 

と ドム， デ ルイズの おなじみ < 知 

$ コンビ。 S: 代表 ジャッ 

キ！ チェン は <JHS、 2 メ— ト 

ル S センチの 巨 *， ジョ —ズ" こ 




とり チヤ— ドニ 

I に。 巧みな 変装 を 得意と する 

ディ— ン. マ —チンと サミ— -デ 

ィ ビス • ジュ ニァの コンビ。 女 

性 も 負け じとば かりに、 ス I ザ 

ン. アントンと キャサリン. バ ッ 

クのセ クシ— • ダイナマイト チ I 

ム。 アラブの 王様と 前 作の あの 

無 IS 味なお 医者さん のスビ —ド 

王 *1 VI ム。 それから、" 刑事 n ジ 

ャック .i の テリ ！ サ バラスが マ 



フィァ の ボスで 登場。 フランク- 

シナトラ も 自分自身の 役で レ— 

スに # ^し、 シャリ I, マ クレ— 

ンも 女優の 役で 出ち やい ます。 

さらに、 オラン ゥ I タン もキ 

ャデ ラックで 登場。 が… しかし、 

• 彼。 は アクセル を 踏む- 1 としか 

知らない：.。 

すご いのは 出演者 だけで はな 

いです ゾ。 登場す る 車に も ご 注 

目 を。 軍用 事に 改造した クライ 

スラ！ インペリアル。 水陸両用 

の 三菱 スタ リオン。 来年の 新車 

コルべ ッ ト-ス ティング レ —-他 

にポ ン ティア ックフ アイ. * -I バ 

I ド、 ポルシェ 938、 フェラ 

—リ 308GT、 ジャガ — XJ 

— S など" 世界の 名 車が レ，' ス 

用に 改造され ています。 

物語 は、 前 作で アラブの 王様 




も 去年 ヤングに 

バ 力 受けして 大 

ヒ ッ ト したが、 

製作費 を 2 倍に 

投入して 作られ 

た i も、 ァメ 

リカで 今年の 夏 

〈ム閱 され また ま 

た大 ヒット/. 

時 は 前 作と 同 

じ 1954 年 

ナム |« 争 も， 



のどかな 

：、 (たから こ 

のよう な 楽しい 内容の 作品の 設 

定 にされ やすいの かもね } いか 



が 優勝 を 逸し 家名 を 傷 つけたの 

で、 今回 名誉 挽回の ため 自ら 貪 

金 loo 万 ドル を隨 け、 ロス か 

らニュ |ョ| クにレ I スが 再び 

始まる。 また I.2J では、 レ I ス 

だけの 話から 赏金 IOO 万 ドル 

に 目 をつ けた マフィア がからん 

でく る。 さらに、 くふう を 凝ら 

した アクションで 楽しませ てく 

れ ます- 

例えば、 人間 を 乗せた ロケ ッ 

ト 弾/による * 肉弾 ァ クシ ョ ン/ 

猛烈に ジェット. ファイア ー を喷 

き 上げる 三菱 ス タリ オン. 夕 I ポ 

による • 水陸 アクション/ ジャ 

ツキ— . チ H ン による 新型 カン 

フ！ アクションの 炸 as …と- 

ilsw ハル ， 二 —グム ならではの 

サ I ビス 精神が いかんな く 発 St 

されて いる リ 



I ルス タ— 総 登場、 華 K なァク 

シ ョ ンの 世界— まさに 往年の ハ 

リ ウッド 映画、 その i の 復活 

であり、 正月 映画ら しい 明るい 

作品と いえる のではないだろう 

力 

★ ^ 月！：： 日出より 公開 中 



I 






八 ツビ 一八 ツビ ""W ス 
マん ど t)~ んと八 ツビ 
一にな つて 睫こう。 



人霸 



放り出され、 昨日まで 道行く 人 

に 金 を 乞って いた ピリ —が、 夢 

のよう な大 邸宅に 住み- 年俸 8 

万 ドルと い- Ts* な 生活の 生に 

なって しまう の だが …… 。 

冬の フィラデルフィア を 舞台 

に、 商品 取引所に 動める リッチ 

な 男と > その 界 を うろつく プ 

ァな 男の ちょっとした のい 

たずら を、 笑いと ベ— ソスで 描 

いた 快作で ある。 

なんとい つても プア マンから、 

リッチマンへ となる エディ. マ— 

フィの 演技が みどころの 一 つ。 

リッチな 生活に 戸惑- i を 実に 

偷 快に 演じて くれる。 一方 リツ 

チマンから プア マン 役の ダン . 



アイク ロイド も 負 け じと 5S し 

ています。 

2 人 は、 やがて 自分た ち を こ 

のようにした 張本人 を 見つけ、 

手 を 組んで ギヤ フンと 言わせる 

の だが、 この 映画の 設定に は、 

現実で は 起こらない 話 を 映画が 

適えて くれる 面白さ を 持って い 

る。 まさに 映画なら ではの 楽し 

さが ある。 

監&- は あの 『フル ー ス. ブラ ザ 

―ス』 の ジョン-ランディス。 今 

回 も ラストで 得意の 群衆 (モブ ) 

シ —ンも あり、 またまた f を 

^らせ 拍手 喝禾 させる うまい 演 

出ぶ り をみ せて くれます。 

責^^月！：：：日？^ょり公開中 



がわし い 酒場の I をコ テン パ 

ン にやつつ けたおな じみの ェン 

ジ エル • ビ— チスク —ル の底拔 

けに 明るい 6 人 組。 今回 は、 ノン 

HI クス ビアの タべ * と銘 うつ 

た S: 劇の 企画に この 6 入 組が 

取り組む のがお 話の sfsr 

ところが フレイ ベルと いう 牧 

師が、 S 校 生に シ HI ク スピア 

は i ではない とこの 企画に 横 

搶を いれて ぶち- 一 わしに かかる。 

さらに， インディアンの 学生 

シ ヨン. へ ンリ —を 「ロミオと ジ 

ユリ エツ ト」 のジ ユリ エツ ト役 

に is した ことから、 保守的な 

南部の 人種 « 見に 火が ついて 町 

民まで がいち や もん をつ け 始め， 

町 を あげての 一 大 awls へと 発展 

する。 

しかし、 われらが 6 人 組の ヒ 

—□— が K つて 引き下がる はず 

がない- - アツと 驚く 作戦 を 練つ 

て S 反擎に 出て くるが、 さて、 

その 結果 やい かに？ …… 




同じ 靑春 n メディ の 『グロ — 

イング-アップ』 のよう なゥェ ッ 

トな ¥w じと 違い、 たいへん ドラ 

ィで" 笑いの 見せ場 は たっぷり 

盛り込まれ ていて * 笑いと エロ 

ティ シズム は、 前 作 以上に ハデ 

に エス カレ— ト しています。 

si に はなん ゆ 社会的 批判ち 

なく、 ともかく 下 ネタの ギャグ 

による コメ ディの 色 あいが 遍か 

つたが， 今回 は 若者た ち を 取 巻 

く 社会に 目 をむ けて いる。 もち 

ろん 固い お 話 などに はならず、 

n メ ディ 的 要素 はいろ いろく-ふ 

うされ て 手が 二んで いる。 早い 



K が 若者 による コミカル な is 

懲悪。 だから 観 終 つて、 やつ た/ 

というい い 気分に させて くれる 

ん です。 

i は、 前 作 § ポプ . クラ 

I ク" 

出演者た ち も 変らず、 本能で 

生きて い るよう なピ I ゥ ィ (ダナ 

- モナハン) や キング n ング 二と 

名 物の怪 女 i で、 その 名前 は 

夕 マ 破リを 意味す る ミス. バ ルブ 

リツ 力 |( ナン シ！。 

など、 今回 もます ます 悪 ノリ 

て 登場し ますので お楽しみに 

★ に 月！：： 日出より 公閣中 



『ブル I ス • ブラ ザ— スの ジョン. ランディス i£w 

と タン .IVTCfi イド +『i 閫』 の H ディ ，マ| フィ 

=ー I ュ イブの n メ ディ/ 



ある 日 突然 金持ちが 無 I 文の 

奈 W の 底に 突き落され、 I 方 生 

まれて このかた 運に 見放された 

男が I おして 夢の ような 金持ち 

の 生活 を 送る- 1 とになります。 あ 

あ- . . 夢 か 現実 か？ 運 か 不運 か？ 

神様、 仏様、 キリスト 様に 聞いて 

も 判らない， 人生 この 世 は 楽し 

いとば かり 言って はいられない 




のです。 天国と 地獄の 笑いと 《^ 

しみ。 明日 は 我が身と 思いつつ 

も、 何故か 大金の 転がって くる 

はかない 夢を見 続ける のが 人の 

世な のであります。 

場所 は フィラデルフィア。 投 

資家 として 手腕 をみ せる エリ I 

ト 金持ち s 年 ルイス。 I 方サギ 

まがいの 事 を やりながら 生きて 

きた 運に 見放された 貧しい 熏人 

青年 ピリ—。 ^月末の 寒い ある 

日、 この 2 人が とんでもない 事 

件に 卷き 込まれる のです" ルイ 

スの 会社の ォ— ナ —の老 兄弟が、 

,55*: 験 * という 名の もとで 天 

と 地の 二の 2 人の 立場 をいた ず 

らに 変えて しまう ので ある。 ル 

イス は 無 一 文と なり 真冬の 街に 



モ： 

» ^ 

■ ， a" 夜 C 

，や e 

i の 白 ST 

美 4e» さまが〉 

スに 送る ティ r 

の 数々。 ほ 上 □- 

キュ I, 



街 を 歩けば クリス マス ソ ング。 

華やかな ッリ I. か、 今 こそとば 

かりに 两手を M, けて 

I 人 歩き は 心— C el yiy け 

ど、 街 中が MY BIRTHD 

AY をお 祝いして くれてる よう 



で、 うれしく なって しまう の。 

そう、 クリスマスイヴ は HAP 

PY BIRTHDAY なのよ。 

わたしもまた ひと つ 若 S つ て、 








c I 3 p o と R 2 D 2 がく リ 

ひろげる オリジナル . クリス マ 

ス . ソング 集よ。 

今年の クリスマス アルバム； g 

|〃： じ やない かナ。 

ホ I ムパ— ティの 雰囲気 づく 

りに ぉスス メョ。 




. サイ モンに いて ロ| リ 



ンズ スト— ンズ- ァ —ス， ウイ 

ンド& フ ァ ィァが 臨 発 勝負 を か 

けて、 大御所が ヒット チヤ— ト 

争い をし そうな、 久々 おもしろ 

くな つて 来た けれど、 この 中で 

一 番 楽しみな の は EW&F ね。 

どこまで くり 込める か …； D 

I 年 I 作べ— スの 彼らが、 今 

年 二月の バヮ —ライトに 続いて 

突如- しかも 夏に ニュ —アル パ 

ムレ ni デ イング 開始の ニュ— 

スが 届いて から， わずか 三 力 月 

という 短期間〃： 

新たな ァ —スの 旅立ち は、 ま 



ず ジャケットで。 

おや？ 長岡秀 星さん とさよ 

ならして いる。 そして、 針 を 落 

として 再び、 あり や？ です ネ。 

ァ —スの 特長だった ホ —ンセ 

クシ ヨンが 全く CUT": …； と 

なると、 二れ は、 ァ— スフ アン 

の 反応が どう 出る か 楽しみです 

ね。 

二 年 近く ステ— ジ 活動 を 停止 

していた 彼らが、 来年 早々 ッァ 

I を 開始す るよう だし、 もち、 

JAPAN ッァ 一あ リヨ。 

ス ケジュ —ル変 ___K. かなければ 

あの ピラミッドの 興奮から 五 年 

ぷリ。 こんど は どんな マジック 

を 見せて くれ るんだろう ナ。 




, 訳 もな く 淋しくな つたり する で 

しょ。 

そんな 時 は、 おもいつき リア 

ンニ ユイ を 気 どっち やうと いい 

みたい。 

二の 女性、 アンニュイが 似合 

うのです よね、 うらやま しいく 

らいに キヤ a ル. キング。 

I 口に 二十 年 …； 六十 年代 か 

ら 活躍 を 続けて、 しかも セピア 

色に ならない つて- 一と は 大変な 

_ 一とです よね。 

きっと ファンに とって は 最高 

の クリスマスプレゼントになる 

と 思う わ。 




クミ ュ —ジ シ ャ ン si を 撮ら 

せたら； gl と 称せられる 女性 力 

メラ マン、 リン • ゴ— ルド スミ 

ス。 

その もとに ス ティ— ヴ . ウイ 

ン ウッド- トッド. ラングレン、 

ナイル • □ ジャ —ス、 デヴ イツ 

ド . サンボ—， \、 力 —リ I . サ 

ィ モン、 エレン ■ フォ— リ I、 

ロバ— ト . パ I マ—、 グェン - 

ガズ リ—、 ス ティ— ヴン • スタ 

ンレ— …； (よくも 二れ だけ、 

で 話題です よ) などが 大 集結い 

たしまして、 精神 治療の ための 

レコ —ド なる もの を 完成〃： 

たとえば、 冷えき つた 夫婦仲 

を 良くす るに は、 二の レコ —ド 

に 合わせて 踊れば いい . とす 

る ，心の 健康に 向けての 踊り。 

とか、 キ ッス をす る 時の 助言， キ 

ッスの 味" et c.„- レコ —ドを 

通しての カウンセリング。 

その 効果 は い かがなります か。 

そう、 ワラに もす がりたい 

方 はおた めし あれ。 

タイトル がいい わよ ね "意志 

は 力なり *。 もちろん サウンド 

的に もお もしろ い あがり。 



グレイ 子 

スト 盤で- 




アト ラン ティ ック 1 のセカ 

ンド (i+ 四 作) だけに 期待 

していた の だけれ ど やっぱり。 

大 ヒット アルバム、 つづれお 

り 当時の プロ デュ —サ I、 ル— 

• アドラ I の カムバック、 さら 

に 名 コンビ， ゲリ— ■ ゴ —フィ 

ン との ソング ライタ I コンビ 復 



. リトナ I 等が 名 を 連ら ね …… 

ときたら、 ともかく 聞く つき や 

ない ゎョ。 




モ— タウンに お帰りな さ， ー い 

〃： の アルバム は、 フォ— • ト 

ップス 全盛期 を きずきあげた ホ 

ランド . ドジャ I • ホランド。 

なんと 黄金 コンビ 復活 は 十六 

年ぶりです ョ。 

話題 作りと して は、 ァ レサ. 

フランクリン、 テン プテ —ショ 

ンズの 共演が 一 e. すつ プ レゼ ン 

ト されて いる。 

ベテランの 味に 酔い しれたい 

貴方に 才スス メ〃： 



さて、 年の瀬 も 迫って まいり 

ますと、 み もなん たかんだ と 



を 使って るョ。 ァ ランの 方 もや 

はり 一 曲 新曲 を 加えて 今までの 



マン チェ スタ I。 

来春の 来日 をから めて 4< フッ 

シュ して 来そう" 結婚して また 

ひとつ 大きくな つた 気 はする け 



最後に、 ォ 二が 笑う 来年のお 

話し だけど- U2 の 今年の 全米 

ッァ ー 及び 西独の サ マ— . フエ 

ス ティ バルからの ライプ 録音 を 



ット曲 はもち ろん、 未発表 

フックが 含まれる。 お 楽し 





ナ ■ ゾ • はとかないで' 



のポ一 カル を。 コンサート， ライフ 
'ビュー。 waffi:krms5»a 
ガールと しても saw", IS2IB ミニ LP ' 



リオ レコードより デビュー 



カン ドア ム として JBfc 



に ジせサ * マ だ こ,^ ん 

ョ€ ョ… 

ひ. かの..^ ¥ スチ でのて W お 

たつ 下 系 ^ ンの 台ミ つ M ^ 

"ぎ£ お， キ 




不思議な セ クシ— さ を 茶の間に 

広げた YUK -。 作詞よりも 推 

理 小説 を 書く ことに 興味が ある 



； 朝 型 人間なん です つて？ 

有紀 ええ、 朝 は 早いです ね。 く 

せで 早くな つ てし ま うんです。 



の 日が くても？. 

有紀 うちが 夜更し を しないん 

です よ • m 時が 消灯 つて 感じで。 

. そんな 早く 起きて どうして 

るの？ 

有紀 みんなよ く 聞 くんです け 

どね。 ふつう、 夜 遅く やって 

るよう な 一 一と… 何か畲 いたり、 

レコ —ド 聴いたり とか を 朝 や 

つて るんで す。 

それじゃ、 ホン 卜に 朝 型 人 

間ね。 それ は 何時 ごろから？ 

有紀 いつも 4 時 頃。 冷凍 イチ 

ゴを 食べて 私 だけの 時間が 始 

まる ぞ つて 感じで。 

作詩 も、 そんな 時に？ 

有紀 朝の ほうがい いんです。 

ふつう は 夜 、暗くな つてから 

作詩す ると かが 多いで しょ？ 

有紀 私 はダメ です ね。 でも、 

夢中に なって 害いて て、 ふと 

al を あげる と 朝が しらじらと 

明けて …：. なんて カツ n いい 

です けど。 

—— ス ッ キリして から じ やない 

と 害け ない わけね。 推理小説 

も 同じな のか しら。 

有紀 いえいえ、 あれ はものの 

はずみで 言つ たんです。 害く 

のが 好きで、 昔から 害いて る 

ん です。 人に 読ませた りする 

のが 好きでした から。 

そのうち 大作 を 寄いて、 人 

を おどろかせて みようかと…。 

—— それ は 恋愛 ものと かじゃな 

くて 推理小説が いいわけ？ 

有紀 ハ —ドボイ ルド タ ツチが 

好きだつ たんです けど， 女の 

人 向き じ やない と 思う ので、 

最近 は こだわらずに 書いて み 

たいです ね。 



大作、 期待して ますよ J とこ 

ろで、 もうす ぐ 卒業で しょ。 

それに I 月に は 新曲 も 出る そ 

うで。 今後 有紀 さん はどう 変 

わって 行く のか しら。 

ip 紀 ラブ ポ— シ ヨン = 愛の 眉 

薬って タイトルです。 開いて 楽 

しめる というの か、 ゎリ とお 

もしろ い 曲が 入って るんで す。 

おすすめ 曲 は？ 

紀 アルバムの タイトルの 曲 

です ね。 高校生の ときに 私が 

英語で 詞を 書いた ものなん で 




\ -バ|ソンズプ【 

—の 方 は 新曲 二 曲 を 加え 



みに ね〃： 

なお、 今ごろ は U2 は ダブ リ 

ン ^ のへ ンリ —卿のお 城で 曲 

作リ をして いるから、 来春に は 

4:5 アルバム も 届く - 一とで しょ 



それで は HAPPY CHR 

ISTM As & NEW 

YEAR を 迎えて ね 




ニ大ト イセ 

テき ，M を 

と • の i;:- の "N 

匿 



す。 おもしろ いからと とりあ 

げて もらつ たんです。 

(え —つ、 二- 一で マネ ジャ llir) 

本人 は ああい つてます が、 我 

々は A 面 2 曲目の * ドン チュ 

— - N ゥ。 がお すすめ なんです。 

中近東 風の サウンドで、 今 

までにない 曲です よ 。 

おじ やま 趣味と かがず いぶん 

多い みたいで すね。 ぜんぶ 7 



スタ ー しちやう？. 

有紀 すぐ やって みたくな つて 

集中す るんで すけ ど、 その あ 

とが …… 。 

おじ やま それと 同じで 男性の 

ほう も、 fi れつ ぼくて さめ や 

すいと か？ 

有紀 困った な。 

！. 困った ところで、 話 を 別に 

移 I ましょう か。 ゲ — ， ！ 1 、テレ 



ビゲ ー ム はやった- I と ある？ 

有紀 あまり やりません よ。 ィ 

ンべ— ダ— のころ は、 高校に 

行って て- よくやって たんで 

すけ どね。 

好き じ やない？ 

有紀 ヒマ なさ かりで したから. 

小遣い を みんなつ かったり し 

て。 <si、 与 作って ゲ— ムが 

出た から ！ といって は みん 

なでさが しに 行った リ とか。 

-—— ずいぶん 狂って たんじ やな 

いの。 

有紀 その 反動と いうの か、 も 

う あきち やった のか もしれ な 

いです ね。 

しいいつつ、 AM ライフの 



い つしょう けんめいに 見て 

いたの だから、 有紀 ちゃん 

はけつ- > ぅゲ ー, " 好きと 見 



^ YUKI は S 年、 セ クシ— 

ヴォ イスで ライブ も ガン バル そ 

うだから、 ゼ ヒゼヒ 応援して ね。 

の は 5 名に 色^ レゼ ント 

もあります よ。 



全国の 八 イス コア 速籍 



今月の/ V イス 3 ァ 



さ〜 て、 年の 始めの ハイス コア。 初夢 はもう みたかな？ ぬう あに、 ば スコア を 出した 夢を見た。 ふむ、 纏 



£ うな 気 もす るね。 



せビ ■^"oS r ぶ 乘'; 



、ドンキー コング 3 


!5 万 9700 点 


平 石彰央 


マリオ ブラザース 

ス ティ VTJ — 


28 万 9720 点 
600 万 0000 点 


平 石彰央 
平 石彰央 


バトル クルーザー 


56 万 1690 点 


平 石彰央 


ハイパー オリンピック 
フ オゾン 

エキサイティング サッカー 


88 万 3760 点 
88 万 3950 点 
15 万 4380 点 


岸 敦晃 
矢 島晴久 
西 村 和文 


ェクセ リオン 
マツ ピー 


24 万 3200 点 
132 万 4560 点 


本？ 直 
大塚 聪 


ギャラ ガ 


11 6 万 4450 点 


_ 加 藤 彰 


チャンピオン ベース ポール 


71 万 8400 点 


小川 正義 


女子 バレ一 ボール 


11 万 4200 点 


菊 田浩司 


エレべ一 夕一 アクション 


5 万 2350 点 


和 田 佳 也 


ゼビ ウス 


49 万 6500 点 


戸 知 隆 


プロ サッカー 


16 万 2970 点 


中 沢 伸一 


ジッピ 一レース 
ディ グダ グ 


99 万 9900 点 
39 万 3630 点 


吉 池明芳 
鈴 木久夫 


ジ ヤン ピュー タ一 


13 万 6700 点 


松宮 弘 


ポール ポジション II 






FU お ース 


6 万 0020 点 


1^ き央: 


TEST コース 


5 万 8780 点 


観 宠 


SUZUKAZl —ス 


4 万 I960 点 


沢 13 港豢 


SEA*SIDE コース 


3 万 01 10 点 


岩 崎 港 S 



—ム セン々 て メラ ルド」 n 月 25 日 16 



ェクセ リオン— 

ドンキー コング 3 



I 127 万 7900 点 ； 小 糸 光由 
1 10 1 万 610 点 I 中 金 瘋彦 
ハイパー オリンピック 248 万 2690 点 i g 晴と 
5 万 6200 ネ— 羽 山 達 矢 
284 万 2830 点 古田 秀人 



ポール ポジション 2 



フ オゾン 

ト a ピカル エンジェル 



け 万 2085 点 i 古田 秀人 



» 東京/ナム コ ゲーム ブティック 



フ オゾン ― 
スターウォーズ -— 
トロピカル エンジェル— 



女子 バレーボール 

ェク: ^'J えさ 7 

ポール ポジション 2 



し 68 万 3530 点 中 川 剛 
:30^ 万 6224 点 矢 左茂晴 
14 万 5415 点 佐々 木義久 
4 万^ 点 I 伊 雜英ニ 
54 万 5300 点 i 浜 田 Mb 



6 万 2610 点! 



； プレイ シティ一 キヤ ロット 琴 似 店 11 月 25 日 調べ 



ゼビ ウス 


999 万 9990 点 


小 林智幸 


マツ ピー 


999 万 9990 点 


川 島 利 文 


ハイパー オリンピック 


27 万 6380 点 
9 万 0310 点 


川 鳥 利 文 


アップ ン ダウン 


川 島 利 文 


フ オゾン 


" 28 万 81 70 点 


川 島 利 文 


ェクセ リオン 


77 万 8800 点 


川 島 利 文 


エキサイティング サッカー 


― 8 万 6770 点 


嵐 沢 淳 


チャンピオン ベース ボール 


80 万 7830 点 


鈴 木 正 人 


ドンキー コング 3 


59 万 1600 点 


小 上修一 


ジッ ピー レース 


183 万 1400 点 


鈴 木 清 己 


セン ジ ヨウ 


23 万 4600 点 


浜 村志郎 


マリオ ブラザーズ 


30 万 4820 点 


竹 田 晃 


女子 バレーボール 


2 万 6400 点 


渡 部 信 














.山》/5»** ク * ベ チイ 一 ，は 253 讕ぺ 
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マノ ビー 巧 


' 58 方お 50 点 




ジ ツビ一 レース 


151 万 7000 点 


佐々 木康昭 


ギャラ ガ 


38 万 2580 点 
6 万 6800 点 
20 万 6930 点 


若松 一夫 


エレ ベータ一 アクション 


木皿 裕一 
後藤 正 


パック & パル 


フ オゾン 


40 万 2590 点 


斉藤栄 二 







• 官 城/ゲーム フ ィール ド キックオフ 1 1 月 25 日 調べ 



「セビ ウス 10000 万点 達成 者大 募集 

Llooo 万点 を i した キミ は、 s 集 部まで 連 Si 

- 今度 本 ほで s= して 載せち やうから さあ。 



ドンキー コング 3 


19 万 8000 点 


長 井 郡 司 


アップダウン 
ゼロ ィゼ 

ハイパー わ 人 ンピッ 


14 万 5520 点 
9 万 2400 点 
88 万 5 800 点 


長 浜 浩 
奥 出 正 幸 

木 和 田 権 司 


ミスター DoVS ユニコーン 
ェクセ リオン 
エキサイティング ローラー 


14 万 9700 点 
90 万 4600 点 
30 万 2600 点 


竹 内 信 吾 
梅 田 晃 
上 川敏光 


スター ジャッ カー 


に 5 万 5814 点 
^^^0 点 


上 村番北 

|„ 安技浩 二 






島淮招 



き大阪 /ゲーム' ビッ TV ラザ— 11 月 25B 調べ 







iiu^ 醫ー |,,, 

'W «:«™«5r-«iii ft ..CM' 

— WH-«m »■ ■ ' 属，. r 

H.It:<«UMWn«'MMl' KIT - 

-⑩ 

； li/AL し 'ト| "- .. RuJ .':；!£■ f-i 


し 1 く〜 = 礎— 

/ ^^SSs^^&t 1 
1 〜ミ 翁め 

^ ヘリ". , ザ ^^， 


セン ジ ヨウ 


21 万 1800 点 


松 田 クン 


ェクセ リオン 
アップ ン ダウン 
ノ、 ィ /《一才 リン ピック 
エレベーター ァク ジョン 


56 万 7900 点 
7 万 0290 点 
77 万 2370 点 
10 万 4200 点 


本 田 クン 
上棋 クン 
石 井 クン 
石 原 クン 


ドンキー コング 3 ； 
フロント ライン 

プ Q サッカー 

—お ピウス 


34 万 1600 点 
39 万 2300 点 
143 万 4870 点 
298 万 7030 点 


岡 崎 クン 
白 井 クン 
松 本 クン 
福 島 クン 




攀赢« /ゲーム たまち n 月 25 曰 
國 キミの 町の ゲームセンター も AM ライフに 
載せち やおう せ'/ 



ギャラ ガ 


94 万 0280 点 宮崎 クン 


ハイパー オリンピック 


53 万 0250 点： 加 古 クン 


マツ ピー ォ 


28 万 8700 点 


去 Jft^」 


ポ一ル ポジション 


5 万 9750 点 




* 愛知 東 名 遊 園 'ュ ニー 太 田 川 店 11 月 25 日 調べ 


ギャラ ガ 


3 13 万 8350 点 


杉 村 クン 


マリオ ブラザース 


176 万 4310 点— 


杉 村 ク？— 


ゼビ ウス 


999 万 9990 点 


杉 村 クン 


ェクセ リオン 


67 万 4800 点 


中 川 クン 


アップ ン ダウン 


14 万 40! 点 


中 川 クン 


ミス 夕一 DoVS ユニコーン 


20 万 5500 点 


中 川 クン 


ゼロ ィゼ 


27 万 5800 点 


中 川洋ニ 


フ オゾン 


30 万 は 30 点 


中 川洋ニ 


スティンガー 


88 万 5720 点 


中川洋 1 


セン ジ ヨウ 


34 万 2300 点 


中 川洋: 


グレープ a ップ 


40 万 8908 点 


梶本— クン 


ポール ポジション 


6 万 1210 点 


K 1 S S 


エキサイティング サッカー 


11 万 6270 点 


A • F 


女子 バレー ポール 


39 万 6600 点 


田 部 クン 


チャンピオン ベース ボール 


67 万 9040 点 


坂 崎 クン 


エレ ベータ一 アクション 


8 万 7350 点 


曰 口 クン 


ドンキー コング 


70 万 0900 点 


黒 杉 クン 


マ ツビ一 


55 万 3700 点 


"ラウンド 38 


/一 パー オリンピック 


59 万 7250 点 


岸 クン 



4 




： イス コアラ I 大 s 集 




ム センタ 1 で 

達成した か、 またで きたら， 証明に 

なる もの を 一 緒に して- 編集部 ゼ 

〔い イス コアラ！ Ki〕 

® い イス コア を 出した ケ- 

；: イス コア- 

：: イス コアの 証明に なス 

ゲ— ム センタ I 名 (tesE 

も〕 を 編集 ハイス コア- r 

て- 

〔キミの 町の ゲ I ム セン 夕 —も 

AM ライフに 載せち やおう せ/ 

※ゲ— ム センタ I の 名前と i- 

号 を 書いて- 編集部 情報部 昌 

で それぞれ 送って ね.、 宛先 は— 

3 ぺ— ジを 参照" 




？钃 



o 沙理 サイン 色紙 K 名 




1 

r 





o 



• 応募 はと じ 込み ハガキ は 官製 ハガキ で どう Hz" 宛先 I 詳しく は S ベ， -ジ 参&? 




、500 穿？ — 

、 お： 又さん、 お 母 さ 4,- フ ^ V, 

モアが わかって くれたら サイコ I, 



¥2, 200 



• キミ は 一日なん ぽ？ なんてい 

つても わからな いよね。 でも、 こ 

れを つけと くだけで、 一日の 歩 S 

がわ かつち やう- 肥 « の 人に もい 




$f 入の 罪 は- ： 

の 漏 n にあたり ます。 

は、 W 年 以下の S 役 又は、 

万円 以下の St に^せられ ま 

に、 客の； も W 法 

条の 暴； tist にあたり， 

であれば、 2 年 以.. r の »^ 

もしくは S. 乃 m:u 下の S 金乂 

は、 拘 m に^せられる- - 

なります. - しかし 際： J 

ttf: 仃 より -bs: のおが 罪が 

SSK: はな 入 

たわけです。 片*4* ちの^ 



©3 



初 接 


1 


歩で 




の わ 




マ か 




ィる 




=1 


■ 


ン 


隱 ， 


百 




科 


し 




AM ライフ 情報 局 




はじめて さわる 

MSX バソ n ン 



理と 思われそう です が 友人 の 

罪に ついて. どのような w*af 

をす るか. ？，. える にあたり- 

iK: の f も 分 に さ 

れる はずです。 

として- ケン 力の 状況 

を 証言す る こと は- 輩 的に 

:s 民 の 義務で ある と 考えられ 

る 以ヒ、 仕 f の 支障がない 

限り 協力 をす ベ きと 思われ ま 

す。 あなたと して は- MA^ 

！ s した - 1 と は： t,s ちで あ 

り、 8W-S: にぬ 力 を したくな 

いとの 気持ちからで しょうが、 

すでに.^^明したとぉり， 片手 

f と £W する こと は 必ずし 

も 言 い 切れな い と 思 い ます。 

しかし- 出頭 を 拒否した とし 

て も、 あなたが 益な 取り 

扱い を 受ける こと はあり ませ 

ん。 51 し ■ あなたが W 要 

fj であると すれば- 裁^ 

の 出 が 出され： 

ょっては強制的に^^<賙べを 

受ける ことになります。 友人 

のために も、 一 日 も 早く 警察 

署に 出頭して 真実 を 説明す る 

- I とが 大切な こ， ct 思われ ま 

す。 

®s 入が 裁判に かけられた 5«<n 

に は， がない f C に： s~ 

.ISIK 力付けられ SIK 力 

友 入の ために， ，3sa をし 

て くれます が、 本件の 1 口. 

友 入に isr かない aNa、 in 

者と 示談が 成立す るので あれ 

ば， 罰 # 又は 5i_s3B 予 という 

e い 処分で 済む こと も あり 得 

ますので、 友 入と してやる ベ 

きこと は、 ^«SK を ^ 

して 早く saw の-. 小； を もら 

■riw に 努力す る ことです。 



ともかく、 M( 

—ジ *M いてみ る 価 储 は ある 

九 八 〇 円 だ。 




関係 あるの かないの 

か 全くよ くわから な 

い 読 害のお すすめ 



マ —ル社 九 八 円 

パソコン メ I 力 —以外の i 

メ I 力 I などから も 続々 と 発売 

され 始めた MSX 仕様の バソコ 

ン。 

ホ —ム コンビ ュ I タ 時代の 到 

来に そなえて、 MSX ぐらい は 

マ スタ I してお- でつ ではない か。 

という わけで- 

難しい R 明 はなし。 



新 井克彦 - 

i 出版社 

マイコン • パソ n 



しあき お 

I 000 円 

ン に関する 



127 の 項目が、 イラスト 入り 

で K 明して あり ■ ナ イコン 族に 

も わかりやすい。 

マイコンと は 何 かで は、 知つ 

てお くと マイコン 博士と nag さ 

れ そうな as 題の ネタ が。 もう 少 

し レベルアップ . パ— ジョン ァ 

ップ， かした くな つたら、 マイ n 

ンの 使い方. 使われ 方で 知識 を 

仕入れよう。 

あと は、 *K* 作に かかる 前に 

\SK 作 テクニック パラ H ティ \ 

マイコンの 仕組み、 と統 き、 




末の i 用 語の 一覧 は パソコン 

と は 切っても きれない 座右の書 

の 趣き。 

読む より、 そばに 置いて、 必 

要な ときに ひ つ ばり 出す 辞 害 的 _ 

な 使い方が いい？ 



5000 万円 宝くじ 

を 当てる cuseic 法 



三 us* 

»R 社 八 五 円 

おと I さん、 おか I さんが 泣 

いて «- ぶ、 宝くじの 当て 方が I 

冊の中に^9も3^めてぁる。 . 

著者 自身 も 百万 円 を 当てた 経 




買い方の 《 と 得 \i 知 》-\ 

売り 《«び\ 当 つたと きの 心得 

などす ぐに 役立つ 実用 考 

編 集 部で も、 数人が f のう 

ちに： K 破。 そのうちに 5000 

万円 当てる 部 か 出る 性 も。 

そしたら …… ゥシシ シシ。 



n ンピ ュ —タ クイズ lw©lfil 

第一 回 クイズ ト ー ナメ ント全 W 

大会 は にぎやかに 催された る 

決勝へ 進出した の は、 十四 才を 

» 頭に 六 名。 

優勝 は椅 玉の 落 合さん。 ハヮ 

ィ 旅行. 得して 大喜び" 

(ちなみに， 最 年少 + I 才， 最 

年長 四十 六才、 女性 六 名が 参加。 

司会に は TBS の 小島 I 麽 さん) 



I 月 I 1 + 三日に 1 

§ 住友 ビルの 四 

十七 階で M«! され 

た。 

参加者 は 全国 か 

ら 集まった： もの 

しり 博士号" 取得 

登録の 百 五 名。 ど 

の 顔 も 博士号 Kit 

者ら しく alis ！々。 

ホノルル クラブ 

出理 の、 かなりの 

難問 をク リアし 



ゲ 1/ "センタ— ； 

の 店頭な どで おな 一 

じみの コンビ ュ I ； 

夕 クイズ 頭の 体操 一 

にち なんで、 第 I 一 

回の クイズ ト —ナ 一 

メント が、 去る 十 i 



|i タイ 卜 一 、ロボ ッ卜 造りに も 進 



先日 友人と 自転車で とな リ町 

まで 行つ たんです。 そして、 あ 

る 某 デバ— トのゲ —ム nl ナ I 

へ 行って みると、 ほとんど とい 

つてい いほ ど コビ— だらけで し 

た。 

ゼビ ウスの n ビ I の 「バトル 

ズ」 というの が あり" やって み 

ると 内容 は ほ とん ご ゼビ ウスで 

した。 違う といえば- 敵の 地上 

物 や" 自 棲の 爆発 音でした。 あ 

と、 レバ— と ポタンが 橫 につい 

ていて、 とても やりに くいんで 

す。 ザ ツバ— 1 続で うつと、 

手が つかれる し。 

この 「バトル ズ」 に は ナム n の 

ネ— ムが 入って いないん です。 

もう ひとつ ある 駄菜子 屋に行 つ 



てみ ると、 ゼビ ウスが あり、 五 

十 円でした。 やった I/- と 思つ 

たんです が、 よ— くみてみ ると 

ナム コのネ I- 5 が ど- 1 にも 入 つ 

ていず、 代りに なんと 「ヮ トソ 

ン」 と 入って いて、 「ゥ エダ」 

という 会社の ライセンス？ が 

はって いたんです。 しかも 税明 

害が 「バトル ズ」 と 同じで、 内 

容も 「バトル ズ」 と 同じでした。 

レバ I と ポタン，. S に ついてい 

て やって みると、 画面の 右 はじに 

へ んな 線が 数 本 入 つ ていました。 

ぼく は、 こんな コピ —機 を 絶 

対に なくなって ほしいと 思い ま 

す。 他に もコピ I 檨を なくして 

ほしいと 思 つてい る 人 は 沢山 い 



# FROM ナム rh ライフ 



僕達 は、 <ii ナム コ だけの 同 

好 会 立し ます， 

ナム コ**^ し、 ナム n のゲ— 

ム., *JI* する 方々、 ナム コの輪 を 

みんなで 世界に 広げません か。 

「ナム コ、 ヮ I ルド」 では、 ナ 

ム n の 新- 旧ゲ —ムの 紹介、 株 

式. stt ナム コの 実態な ど をお し 

らせ します。 

他に も、 得点 偏差値、 キャラ 

クタ— ■ ベ スト^な ど" 他社と 

の 「ここが 違う/,」 をして みた 

リ します。 

また、 会員に 限定 販売 「ザ - 

ゼビ ウス ■ サウンド」 や、 「ザ 



. ェク サイ ティング . ポ —ル 1- 

ジシ ヨン」 など を 企画して ぉリ 

ます。 

TAMPA に 負けな い よ つな、 

ァ ミ ュ I ズメン トマ シ ン 同好会 

をつ くリ たいと 思います。 

我々 の 会 「ナム コ • ライフ」 

は あなたの i を まって ます。 

封筒に 六十 円 切手 五 枚 を 同封し 

I 丁 八 七 福 岡 ls« 郡 水卷町 

頃 末 一 |〇四ーニ 方 

「ナム コ- ライフ」 宛へ 送つ 

てくだ さい。 

着きし だい 直ちに、 入会 方法の 

用紙 を 送ります" 



▼NA03 r ) だより 



國コピ 1 機 対策 國 

昨年， HI 月、 プログラムに 閱 

する 著作権が m 立され てから は、 

作りに くくな つて 来て いるた め 

か、 最近 は 減って 来て います。 

メ I 力— 自身で も、 コピ I 機 

を 作って いる 会社. S し、 n ピ 

I メ I 力 I を IjSS える- J と をして 

いると いう。. 

NAO では、 個々 のそう いう 

作業 をな くす ため" 法律上の 文 

を 進めて おり、 たぶん I 月 

か 1 1 月に はでき る そ-つです。 

S- ヤン ブル §策國 

ギャンブル マ シ ン に対して、 



N: A で は 通報 制度 を 採用 し て 

います。 

ギャンブル マシンに 閣 する 情 

報 を- メ ー. 力 —や NAO に 通報 

しても らい、 i へ 届ける とい 

う 方法で" かなりの aBK を あけ 

ている のです" 

現在で は、 規換 がかな り 小さ 

く、 表に は 出て 来 なくなつ てい 

ると い-つ i 一とです。 

ギャンブル マシン は、 どのよ 

うな 一 ； とがあって も 見逃さない 

ようにし ましょう。 

!n 少年の 非行 化 防止 ■ 

N AO の 会 具に 呼びかけ、 外 



からの 見通し をよ くす る ことに 

心がけて います。 

また" 将来 的に は 禁煙 も 考え 

ています。 

ゲ— ム センタ I での 育 少年の 

喫 IT 集まり- 肴し など を 見つ 

けたら、 店員に 届けて 止めても 

らうよう にしましょう。 

最近、 中学校で ゲ I ム場 への 

立 入り を 禁止して いる ケ— スが 

多い ようです が、 中学生 は 地元 

I れて 他所で ゲ —ム をす るよ 

うにな つて 来て いるの が 実情で 

す。 

ゲ —ム センタ I への 出入り 禁 

止が マイナスの 型で 出て いるい 

い 例でしょう。 

しかし" 昔 ほど 遊び場に 恵ま 




夕ィ 

めた —といって 

も i 用で はなく、 ナム n のよ 



うな 展示 用の 口 ポッ 

観客 参加の ィ ベン 



用と して 開発され たもの だ。 

§ が 小型 ロボット を 操作し 

て、 ゲ— ムゃ 踊り、 競技 を させ 

ると い- r,# 加 型 は 今までに ない 

もの。 

「特別に 料金 を 取ったり、 常設 

のゲ I, " n— ナ I とする 一 一と は 

全く 考えて いません」 

と、 イベントの 目玉と して 口 

ボット 君に 登場して もらおうと 

いう- } となの だ。 

初お 目見え は- 去る 十 一 月 二 

十八 日、 .ei 屋上 尾 店の メルへ 

ン ランド。 企業 PR と、 業界の 

ィメ —ジ アップ を 目的と して デ 

ビ ュ I した。 

プログラム 口 ポット、 スピ— 

ドロ ポット、 ホスト 口 ポット、 

字 害き 口 ポット- ダンス ロボ ッ 

卜の 五 種類が 観客の 相手をする 

わけ だ。 

(詳細 は 次号に て) 





I AM ライフ ^Hflrn よ —ン 



コピ— 追放への 第 一 歩 



原始人 



①コビ —は ニ穫類 ある。 

I つ は 許諾 n ピ， ー といわれ、 

ゲ —ムを 企画した 会社から 許可 

.4 けて コピ— した ものです。 

もう 1 つ は、 許諾 をう けない 

で コピ— された、 悪い ものが あ 

る (こちら を 追放したい)。 

@コビ|かどぅかを8^分ける。 

それで は、 n ピ I を 見分ける 

方法 を みなさんに 学んでも らい 

ましょう。 

コピ —を 見分ける 方法の ひと 

つに は、 画面に でて くる ゲ— ム 

名 を 見て 見分ける 方法。 例えば 

ポ ー ル ポジションの コピ —はト 

ップ ポジション、 または トップ 

レ —サ I などの タイトルが 画面 

に 出て くるので、 ほとんど 見 分 

けがつ く。 

しかし、 中には フル コピ— と 

いって、 ゲ —ム名 t^-ia- に、 

そのまま コピ ー される もの も あ 

る (これ はたちが わるい)。 これ 

では 見分けが つ かなくなる。 

でも、 まだ 方法 は ある。 それ 

は 許諾 シ ー ルが、 横の インスト 



ラ クシ ヨン 




これが 貼って あるの はコピ —で 

はありません。 

これでみ なさん も、 n ピ— か 

どうか を 見分ける- 一とが できる 

ようにな つたと 思います。 

けれど、 見分ける だけで は， 

コピ I 機 を 追放す る I > と はでき 

ません。 みなさんの 協力が 必要 

となる のです。 

け 方 を もとにして、 み 

さん はコピ I を やらない よ-つに 

すれば いいのです。 

しかし、 わが TAWPA から 

は fn ピ I をす るな /.J とはい 

えない。 

だから 我々 は、 ひとりで も 多 

くの みなさんに、 この 意見 を 聞 

いて もらって • コピ I をし ない 

ようにして もらえば うれしい の 

です。 

> でつ して コピ— 機で プレイ を 

しなければ、 n ピ— ゲ ー, ：-の！^ 

り 上げ は 下がり、 目然に コピ— 

機 を 扱う オペ レ I タ— が 滅リ、 

最終的に は コピ ー 機 を 作る 会社 

がなくなる のです。 

これで n ピ— は 市場に 出回 わ 

ら ないようになる のです。 

n ピ —を 出回 わらな い よ；.' に 

したいと いう 人の 輪 を、 全国に 

1:311^***しょぅ。 

みなさん ひと リ ひとりの、 ち 





れ ている わけで はない ので、 や 

みく もに 禁止せ ずに、 適切な 指 

導 をす る 方針 だとい うこと です。 

自閉症の 問題 も 出て 来て いる 

そうです" 

学校から はゲ— ム センタ I へ 



,s 得しました。 

NEW ゲ— ムを、 入場料 さえ 

払えば (大人 千円) めいっぱい 

プレイで きる (二日 間 有効) の 

で、 ゲ —ム 好きに はこた えられ 

ない イベントです。 

AM ライフで は、 s¥ の 皆 さ 

んの ため、 優 得 券 (五 百 円) を 

用意して います。 エキスポ 当日 

受付の わきに、 AM ライフの 係 

力い ますので 申し出て ください。 

多数の ご 来場 をお 待ちして い 

ます。 



の 出入り 禁 示が 出されて いて、 

家庭で は 悪い と t I ろ だとい う 観 

念 S; つてい るので • ゲ— ムを 

楽しんでも、 そのこと， fi にも 

話せない、 そして， ついに は自 

閉症 となって しまう という わけ 

です。 これに 閣 して は、 心理学 

者 も 認めて いるので す。 

ゲ I ム センタ I が 非行 問題と 

結びつけられてから まだ， HT 

NAO でも、 指導の 方法が わか 

つ てきた ところ。 - 一れ から、 適 

切な § がゲ —ム センタ— に 出 

せる の だそう です。 

(NAO 常務 理 *、 宮原 久さ 

ん への インタビュ ー より 構成) 

毒な お、 NAO では， ュ —ザ— 

からの 意見、 S 間 等 を 受けて 

います。 c"〇 三 ー 四 〇 七— 八 七 

I I i 二へ どうぞ。 




® おちより 

U I 



ンス証 は オリジナル メ I 力 —が 

発行す る。 だから 安心。 

説明 害 や 画面に メ I 力 —名が 

あるか。 特に タイトル 画面に、 

著作 |8示© がなければ アウト。 

画面 や 音が 気 i い。 コビ— 

機 を 作る 会社 は， コビ —を 作る 

技術が ある だけで、 ゲ— ムの何 

たる かも 全く わかって ない。 だ 

から 画面に 気 を 使わない。 



i 





来たる 2 月 14 日から I 

まで、 $0^ -新宿副都心のNS 

ビルBIホ—ルで開傕される、 

エキスポに、 AM ライ 

フも、 小さいながら 展 ー不， フ I ス 



二の コーナー 者 間: fc® トラブルに ついては、 J! (社 は一 切資任 * 負いません。 



それによ ると 「森の HHg のポ 

ザ ログ ラム」 を ある 決まった 順 

序で 擎ち、 森の 中に 隠れ レ ー ダ 

—を 発見。 擎 つと タラン チ ユラ 

と 呼ばれる クモ状 キャラが 出現 

糸 を 吹きつける。 



それに ひっかからずに 進む と、 

は アン ドア ■ ジ H ネシスの 

小型 版が 現われ、 そして 敵の 惑 

星ゼビ ウスが その 姿 わし" 

ついに 事態 は 終局へ 向う。 

岩 城市 \ 素 田 明 良 



□ 聞いて やって 5/ ん なさ 



し 




？ いて やってく ださい 

新 潟に は、 大変 恐し い 突発 性 非 

»H?G 症候 郡に かかった ゼビ ウス 

が 四 台 もあります。 一 台 は A 店 

において ある やつで、 いきなり 

画面が 金色つ ぼくな リ、 ソ ルバ 

ウル tt*i 色つ ぼくなります。 二 

台め は、 D 店に おいて ある やつ 

で、 三 七 八 万点 を 過え たころ、 

いきなり ソル バル ゥがニ 五六 ムロ 

たまった ときと 同じ 現像が おき 

ます。 

この 病気の 元凶 はま だ わかり 

ません が、 共 fs は、 ジ ツビ— 

レ —ス、 ギャラ ガが ある こと。 

しかも ゼビ ウスの 近くに です。 

もしかしたら、 ゼビ ウス、 ジッ 

ピ— レ— ス、 ギャラ ガは 食べ あ 



わせと か、 ゼビ ウス、 ギャラ ガ 

の 不倫の 恋に ジッピ I レ ー スが 

じゃま をして いるので は。 

いずれにせよ、 二の ゼビ ウス 

の 病気が 流行したら えらい こと 

です。 伝 $ かもしれ ません。 

日本中に うつったら どうします 

う。 新 3\ 鈴 木稚博 

攀渋 さや 新 宿な どの ゲ I ム セン 

タ— へた まに 行く と、 多種- 5 

のゲ —- "がなら ベて ある。 さて、 

あいてい る 台 を さがして やろう 

として 座 わると、 なんと 類似品。 

こん； S の 立つ 二と はない。 知 

らず にやる と レバ I は 動かない。 

ポタン はもと に 戻らないで、 結 

局す ぐ 終って しまう。 

どうして- 1 んな たくさんの 類 



以品 がで まわって いるの だろう 

7. 僕の 知っている かぎりで は、 

マリオ、 ポ— ル ポジション、 ミ 

スタ 100、 チャンピオン， ベ 

I スポ— ル、 ゼビ ウス、 ディ グ 

ダグ。 もっとあります が 数えれ 

ばき りがない ほど、 それ もむ ず 

かしくて、 画面が きたない。 

神奈川県 \1: 部至晃 

ムス ムズ 

鲁ジャ レコの ェクセ リオン はち 

よつ ときたない。 それ は、 緣継 

レバ— が 思うよう に 動かない か 

ら です。 

何回 かやった 1 一とが あるけ ど 

四 万 か 五 万点ぐ らいし かいかな 

いのです。 新 宿 区/ 志 

鲁ぽく は 怒って ます。 こらつ/. 

+ I 月 十四日、 阪急 石橋 駅 周辺 

の才 I ル五+ 円の ゲ— 厶 センタ 





五 円 玉で ハ 



た。 $± の 四人組/ おまえ 

ら それでも 人 M かノ 才 リン ピ 

ック はあくまで スポ —ツマ ンシ 

ップに のっとり、 正々 堂々 とプ 

レイすべき なのに、 こんな アン 

フヱァ I な- 1 と を やっても いい 

のか/. 大阪府 \久 山浩樹 

攀 今年 四月 礼 楊に 来て 以来、 市 

内の あち- J つちの ゲ I,. ； 1 センタ 

—を 巡 つ て 感じた- 一となん です 

が、 必ずしも 全てが 善良な わけ 

ではない というの が 現状です。 

とり わ l:rtt 慨 している- 一とと し 

て は、 S コピ— 機、 ^レバ— が 

純正で ない もの、 ^わざと 改造 

. して 難しく して ある もの。 など 

一な どが ■ 平気で 汜 S ^している と 

， い、 i_K が あげられます のです。 

礼幌巿 \ 山 崎 拓 

暴- ーなぃだぼくが大都会$0^に 

行って、 ぼくの 住んで いる 地方 

にない ビデオ ゲ— ムを やろうと 

して 行った。 そして にある 

「パック & パル」 があった の 

一で さっそく やろうと 思い、 百 円 

一玉 を おもいきり 投入した の だべ、 

； レッド ワンに なった けど、 

s__ 一とつ ぜん ク レジ ッ トゼ 口 にな つ 

一一て しまい、 もう 百 円 入れても だ 



めでした。 

も- TS でゲ ー ム はやらん ぞ。 

静岡県/鈴 木 勝) 

攀 ぼく は 礼 帳に すむ 高校 二 Jj 

です。 今年の 章 旅行で 熊 本に 

行った 時のお 話。 自由 行動が あ 

リ、 暇つ ぶしに 近くの ゲ I ムセ 

ン夕 I に 入って、 テ— ブル ゲ— 

ムを 見た のです。 

そしたら なんと、 n ピ I だら 

けのと ころ。 ゼビ ウス は ゼビォ 

ス、 マリオ は マサオ • ジャンプ、 

ポ —ル ポジション は、 トップ レ 

—サ I。 というぐ わいです。 熊 

本のみ なさん。 こういう ところ 

では やらない ように。 

□ 売ります 

i__K います 

鲁 ナム コの ビデオ ス テツ 力— を 

全 種類 ゆずって ください。 ミス 

タ IDO VS ュ ニコ— ン のポス 

タ I 五 百 円まで なら 資 います。 

〒八 七 I 

大分 5,1 下 宮永二 丁目 

恩 塚哲也 



に..：... リ FROrhEOITORS 

画 讀 -^ss^ よ ， 



a 9 © 




はがき 

がと じこみ になって います。 

それぞれに、 いろ I んなこ 

と を 書いて 送って ね/, 

aiN レゼ ント 

第 —希望 をと じ- 1 みのものに 

書き、 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ。 

応募者が 多すぎて- 抽選す る ほ 

う も 大変 だけど， はがきの 多い 

の は うれしい ね- 

g らくがき & いいたい 放題 

ゥラ がまつ 白な とじ- > みはが 

き は、 イラスト や ファン レ 夕—、 

スタッフへ の 激励な ど に ジ ャ ン 

ジ ヤン 使って ね。 イラスト は 情 

報 ランドに どんどん K つけち や 

うんだ から。 

？ンケ |ト 

編集部に 届いた アン ケ— トは 

がきの 中から、 無作為に W 人 を 

選んで 集計し， ^人 アン ケ— ト 

として 発表。 なかなか 参考に な 

ると" メ I 力— にも sr はれと リ 

ます， ハイ。 

i 期 s» 

ケ 本屋さん を 見た けど， 本誌が 

見当らなかった， とか * 貧い そ 

びれ てし まう， なんて 読者に は 

定期 購読 をお スス メ。 6 力 月と 

I 年の 2 種類が あるから- おこ 

づ かいの 予算 内で 申込んで ね。 

おちき 

おくれの nl ナ I へ、 ビシ 

バシッ と 熱い 熱い メッセ I 

ジを おくれ ませ。 




表 一？ 

発 

者 

か 当 

-卜 

ン 

プ 

瞎 

別府市 . 後藤 博， 松山巿 . 中 川 俊 

. 校本 雅 s^、 《s 市 . 川误泰 仁" 

村道 生、 他 5 名 



■TOY&HOBBY 

サス ライ ガ— バ トレイン CI 3 

(3 名) /タカ トク トイ ス 

淀川 区 ■ ； Si 縻勝、 港 区 . 渡 

I - I 区 . 村上修 I 

TV ポ —ィ (I 名) \学 研 

萁面市 . 村 木義欠 

ぴ ゆう 太 (2 名) \ トミ— 

旭川 市. 久保 和^、 川 □ 市 ■ 東 

國 王様の アイディア 



二の コ| ナ— は、 ごつ ちゃん 二の コ— ナ 

.41 の ギャグ/, ドジ 話/ ハ ラタ チ話 \ 文通し 

た い よお/売ります S い ます/ JS ります … … 

となんで もけ つこう。 より ジュ I ジッ したべ 

—ジ にした いんです ねん。 ど —か、 どくしゃ 

のみな しゃ ま- おたよりお くれつ/. 



宛先 



はまちが いのない よ I に 

たのむ よつ/ 

とじこみ はがき 以外での 郵便物 は、 必ず、 

IT 都 新 宿 区 下宮北 町^ の m ァ ミ ュ I ズ 

メント ライフ と 害き、 それぞれの 係 の 宛先 を 記 

入して 送って よつ。 なお、 ：2 号の i や アン ケ 

—トの はがき は、— 月 日の 消印の もの ま 

で を 有： g とします。 そ- 一ん とこよろ しく TV. 



一丁 九 八 九 —二三 宮城県 I 旦理郡 百 I 理町逢 隙 田 沢 字 鈴 木 

渡辺圭 I 



合金 デカ タイヤ (^名) 

館 江 市 . 矢 野 達 也" 別府市 . 江 一條 和 幸、 仲 多 度 郡 ■ 大 

越 凍 fir 名古屋 市. 鈴 木敦" 江 東 区. 魬田正 夫、 他 ほ 名 

立体 ジグソ I アダム アップル (3 名) 

葛 飾 区 . ？？？ 瀬 正， 所 K 市 . 吉野 明" 京都市 ■ 小 唯 I 

■ SEN JYOM 'I フレットと オリジナル ビニ I 

ル袋 (S 名) / テ I カン 

宝 市. 山 □ 哲史， 県. 馬場 正 仁 ■ 新 城市. 定盛 

史和、 新 宿 区. 吉井健 一 r 他 6 名 

國 おしゃべり まち やの 本 02 名) /口 ジ テック 

飯 能 市 . 板 i、 加須市 -石田 I 朋、 港 区. 小 林 I、 

八千代 市 . 藤田秀 之" 松 江 市 . 勝 部 学、 他 W 名 

國 おしゃべり まち やの T シャツ (5 名) /n ジテ 

ック 

福 山 県 . 甲斐 田 澄宏、 - 宫都寿 保、 港 区 - 竹 田 

進. 帝 良 市 . 中 村浩、 新 宿 区 . 小島 和 夫 

國 ウルトラ クイズ T シャツ (5 名) /タイ ■< ■ — 

獎市 ■ 神 永 行 仏、 盛 g 市 • 杉 並 区 ■ 條泰 樹、 

川口 市. 倉 本 光一 ■ 三 se. 関本浩 I 

_■ ルミ クラフト ，ピ. - コック" (5 名)/ ヨネ ザヮ 

f «^ . PS. 所 沢 市 ■ 高地 裕史、 1^ 館 市 ■ 横 山 

ft, 新 es 区 - 草原 利 文、 奈良巿 • 井口 直 人 

國 〈ィパ —オリンピック ポスタ— ス テツ 力 I 付 

(^名) / コ ナミ 

2, 市 . 広瀬？！^ 「^市. 伊 善^、 岡山県 ， 後滕 保. 

足 立 区 . 鈴 木 敏裕" 岡山県 . 戸田 勝 仏" 他 5 名 

■» 士 急バ ィ ランド 入園 券 (ほ 組^名) /富 士 * 

板 橘 区 . 牧田広 利， 岡山県 . 石 井伸 幸、 長 野 市 ■ 岩 崎 

W 太郎、 鎌ケ谷 市. 松 t> &; 3、 千 葉 市. 斉一 Ig 昭生 ■ 郡 

山 市 . 池田英 I - 江柬区 . 田 島稳" 越 谷 市 ■ SI 武雄、 

他 W 名 ■ 



ウスの 本。 

ポ I ルポ 

ジ シ ョ ン 

の 豆本 を 

ぼくに 売 

つてく だ 
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〒IK 束 ま «HfraBTS 比 KnS 003-267-765 ITO 
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I 編 I 瘦後 1^ 



e(U' き s- 



• ^月 も 再び 話/ わ 力 ぼ； 卜 W 唯 -の ドシ' 才 くんに ささげる この ひとこ 

と 一 ど 一 か 2 度 手 開 3 度 手間 と な る 仕事た' け はせん といて え ~ 。 t ろ 

今月 はこの ことば 力 でた こと やら。 ゥ ゥゥプ そのために 才レ はまた 

雜 が一 つ。 どうか at« 就、 jstf ムラ ャマ通 手に シッ タゲキ レイ （わざ 

t カナ t ^く もんね） の 邦 * 送って おく — おじさん は、 今 B も 悩 

ん tv るんだ ぞぉ。 ビラ やったら から 解 Ik される かと。 t いいつつ、 

SiE 目 を 迎える こ t にしよう。 が ハハ、 酒 * 赂 びれ るぞ おつ。 タケ ムラ 

• 今 "は、 新 (r-v と f- むして 14 ゆ も 進行して るので， ヮタシ として は シン 

ドィ毎 H の;^ でした „ あ t は. 正月 f+A に 何 をしょう かと 考えて る i(jtJ。 
ちょゥと«；*が少なぃので{!|{1«行は^^、'しね。 どっか ifl^frTfc し 

ようか しら。 カズ ョ 

參卷 ぺ一 ジ 《t ま 5 を 依 L ている カメ ラマン 氏が. ス ケ ジ 'ユールの 都 ft 
がっかな くって， ，' ん', さよ 才レに 出爵 がま わって きた。 ；' も ちゃんが フ アイ 

ンダ一 の 中で te 精の ように 見えたり して、 ちょつ t ピントが 合わせに く く 
なって 来た けれど、 やつ lasi^ カラー «H ^はいいよ。 お一 いしゅう ちょ 
う， じゃなかった へんしゅうちょう， おねげ 一します だ。 ヒロキ 

#^^>^381|のハィバーォリンピック。 しっかし あ tvui ゲーム もや twjr, 

は クタ クタ、 指 はガタ ガタで パワー AHfa にな！） ますよ ボク ちゃんなん 

か。 だから かどう か 知らない けれど、 '、ィ バー フリーク たち は. いろいろ 

^えます ね 道 を。 まあ * 的な のが， コインで コス ノレって なん-法 だけど， 

ピンポン. R や 定規に If- 紙， 果て は電 A 力 ミ ソ リ に fSfe クンの よ う に の 
道れ まで 作って きち やうんだ から. もう! き 心しち やい ますよ。 あつそう そ 
う 2 n に'、 ィ パ一才 リン ビッ クの ■^H 人 会が コナ ミ の 4* であるん だけど， 
腕に 自 <8 の ある 方 （4^遷は-1ぉ1-の使1ポた小> AM ライフ 代表と して 参加し 



鲁ゥ一 ン。 またヒゲ(^)*^長にぉこられてしまった。 なぜって？ ^が 

多い いという こっち や。 «6 節の 中で (？) tWi なんて、 有名人に なり 
つつ あるの じ や。 これ はいかん， ど ラ にかせ ねばと 思い， を はらそう 

と マジに 仕事 を やって いるので すよ。 -- 年-近く 卞を齊 かないと， もうす つ 
かし 頭の 中が タコ なの だ。 t タコ は^った.' ぷ -fi- のみな さ〜 ん。 'に' ある 
人は麟 れ II まで. 中':? 《A3>; の 溪卞: 夫 戦 iii 跑まを •iji つてく なん し よ . 



攀 完全に 冬が きち やい ましたね。 こういう ■fi お;;. ぁ-.たか一 ぃ部;^4^て'， 
コ タツに でも 人って、 人せ きな 本と， 槳:/ -tf に'， 一' ーゥ とお' え 止に なりたい 

です ね一。 そんな B$*0 本の 中には もちろん AMv 1' フケ 八って いる はずです 

が. -。 と、 いう 毎日 を 送りたい けど， 実際 は 仕事に 堙ず もれる， ヮ 

シ でした。 ク 



■ 号 I 塌 



AM ライフ は、 全国 
書店 及 ひ マイコン シ 
ョ ップ、 ゲーム セン 
夕一でお 買 求めく だ 
さい。 



<2|フィフ、ぉっ^|:1は1月^日発売/ 



立 § 集/戦 罔ケ I ム大 集合 =攻《^» から 

ェ ピソ I ド まで 國闪£§-6<21£-500： 

EEN 國 おれつ ちの 攻略 法 = マツ ピ— その 

CSTOYSHOBBiMSX ソフト 紹 

介 國ゲ —厶 大好き 人間 登場 = わが 街の ゲ— 

マ— 國 あんずのお ち しろ レ f 卜= うる 星 

あんず 國ぉ もし r08 ランド まいど 

おなじみの 楽しい I が i だい, 
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YOU し/ \1>1 DO MAUIC 



Swing-top makes us feel thirties 

at any time. As if you were hero of movie — 

it is just magic. 



z;/ ヤン バー-参ち- iB]-,v,, パンツ ¥4, 900 も-' シ' ヤン. 



合 カタログ を ご 希 SI の 方 は 本せ J で'、 力 'キ て-お申し' 
)00, バン ッ ¥2.U00 
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